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KPOTffefı 

Bu ay da gemiyi kurtardık. Yine tüm dergilerimiz tü¬ 
kendi. Her ne kadar dergimiz bazı aksilikler yüzünden 
geç çıkmışsada sîzlerin ilgisiyle bu zor durumu aılafık, 

Dergilerin belki de en zor arlan geç çıktıkları anladır. 

Bütün programlar ait üst olur. Dergimiz çal şma ortamı¬ 
na daha yeni yeni adapte olmakta. Bu yüzden bizi biraz 
dahe hoş germenizi isteyeceğim. Özellikte aboneleri¬ 
mizden özür dilemek istiyorum. Bizim bu konudaki tec¬ 
rübesizliğimiz ve PTT bürokrasisi sayesinde dergileriniz einize ulaşmakta güçük 
çekli. Ancak bu sorunların giderilmesi için canla başla çalışîıyımızdarıerr in olmalısı¬ 
nız 

Bazı yanlış anlamaları gidermek için birada şunu belirtmek istiyorum; derginiz 
her ayın öirirde çıkar Abonelerimize gidecek olan dergiler dergi çumadan iki gün 
önce postaya verilir. Çok aykırı durumlar olmadıkça sîzim çark böyle dönüyor. Gecik¬ 
meler aşağıda sayacağım nedenlerden dolayı meydana gelebilir. 

1- Deprem. 2- Sel. 3- Yangın. 4- Soygun. 5- ölün. 6- Nükleer feiAet. 7- Matbaa¬ 
da olacak olan elektrik kesintileri (geçen ayki gecikmemizin sebebi). B- Aşırı tatil içe¬ 
ren bayramlar (bu ayki ve Haziran ayında olacak çecikıme sebebi). 9- Aşırı yorgun¬ 
luk. 10- Salgın hastalık. 11- Abone ere özel PTT gecikmeleri. 12- Sorumsuzluk (alfe- 
dılemeyecek olayı. 

Böyicco tüm bahanelerimizi saydıktan sonra dergimiz ile igili haberlere başlayabi 
liri m, 

Öncelikle dergimiz altrnş sayfa oldu. Fiyatı yine oniki bin lira Fiyatta şimdilik bir 
değişiklik yük. Buna ek olarak, dergimizin 2. sayısı da snr iade olduğundan, tirajımızı 
arttırdık. Artık herkese yetecek kadar dergi var. Belirtmekte yarar var. dergimiz sade¬ 
ce bilgisayar bayilerinde satılmakla. Bir kaç gazete bayii d şınca gazete bayiilerne 
verilmemektedir. Duyurulur. 

Bazı okuyucularımız sektör dışından reklam alıyo'uzdiye Dizlere gjcenmekte. Ben 
de bunun ge'ekliliğini belirtmek istiyorum. Bir FC sektörü kadar ithalatçı firma olma¬ 
yan sektörümüzde üstüne üştük, rekabeti öldürmek için düşünülmüş olacak, lek fir¬ 
ma distribütörlüğü vardır. C om m ödere firması İngiltere'de bu tekeli kaldırmış birce n 
; azl£ firmaya distribütörlük vermiş durumda. İnşallah bu uygulana kapsamına bizim 
ülkemizi de bir an önce dahil ederler. Böylece piyasamızda rekabet artar ve bu da 
kalite konusunu ç ünde ine getirir. Firrrıalaı dahacidıL daha işbılir olmaya zorlanır. Bu 
da tüket cinin yararınadır İşte böyle tekel piyasalarda sektör büyümesi de yavaş 
olur. Bu ortamda biz m gibi dergilerin de sektör aşından reklam alma arı gererin 
Dergimizi reklamsız takat üç katı fiyatla almak ister miydiniz? Bu yüzden sektör dı¬ 
şından reklam almamızın hoş ^arşlannasnıistyoruz. Dileğimiz ou reklamlardan ya¬ 
rarlanma fı rsatı n ıbu i manızd ı r. 

Gelecek ay dergimize yeni köşeler koyuo sayfa sayınızı dahz da arttırmayı düşü¬ 
nüyoruz. Köşelerde reler olacak? Dunun lartışması dergi bünyesi içinde yapılacak. 
Ben m gönlüm bir iki sayfalık kültür, sanat ve spor köşelerinde, Eöyiece bizlerin. vak¬ 
tini sadece bilgisayar n başında geçiren arti scsyal insanlar olmadığımızı kanıtlaya¬ 
biliriz. Çünkı bazı çevrelerde insanlar bizleri nedense öyle zannediyor. Ben ise bu¬ 
nun aksini iddia ediyorum. 

Arıiga toplumu ayrıcalıklı bir toplumdur. Bızler birbirimize gösterdğimız yakınlıkla 
tanınırız Türkiye'nin öteki ucunda da otursak. hana dünyanın öteki ucunda dahi ol¬ 
sak yine de bir yerlerde Dizlere benzeyen insanların ve desti arımızın olduğunu bil¬ 
mek çok gurur verici bir cuygu. 

AMIGA dergisi bu dostluğun simgesidir. 



Ersen Alptekin 


Cofrmedore.Cûfnmocore Eleclonics Ltd.'in tescilli markasıdır 
Comnodore'Amige, Commcdûre-Amlga İliç’in tescilli markasıdır 
Amiga dergisinde yayınlanan yazılar, kaynak belirtilmeden başka bir yerde 
kullanılamaz. Cergide yây m lanan yazıl arın sorumluluğu yazarına, 
ilanların sorumluluğu. ilanı veren kuruluça aittir. 

İlan İndeksi 

28! 29-Akar Co., 33-Club Anka. 21-Dijl Bilgisayar, 43-Eme< Bilgisayar, 
49-Fantasy Computer, 51- Ferhat Bigisayar, 25-K netfx, 53Kutu İlanlar. 

5,7-Nike, 45- Ömür Bilgisayar, 14-Peyk Compute: 9-Pony. 55- D robe Elektronik. 
13-RedOK, 1 7-3 j İt ar Sof:, Ön Kapak İçî-Tesla Computer. 1-liffanyS Toma:o 
Arka kapak Beko,41-Üfo Bilgisayar 
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jâ interlace 

Al230, hatalı 1200' 
m ler, gelecek oyunların 
çıkış tarihleriyle tam listesi,,. 

-ğ NotEnough 

İşi Memoryi 

X \J "Ne kadar hafı¬ 

zaya ihtiyacım var T her za¬ 
man en çok sorulan soru ol¬ 
muştur, İşte tüm cevaplar. 


Acil Servis 

Türkiye'deki tek 
dert ortağınız Acil 
Servis tüm sorunlarınızı çöz¬ 
meye devam ediyor. 

) £ Amos Pro 

m Bu sayı biraz 

X %X geriye dönüp sıkı 

bir temel atmaya başlıyoruz. 

-m Manyetik Paket 

m m\ V ec *i ^ ane 

X \A harika programı¬ 

mız var bu ay. Oyunlarınızı da 
unutmadık tabii. 


1 JD Bootblock 

m Bu ay bootioa- 

X ^ der'lara dalıyo¬ 
ruz, v epyeni boot numarcla- 
nvla Amigo'nızı kandırmanın 
değişik yoları.,. 

Ata Amigo 

Af) Kick Off bilme- 

*X yjp te öğrenmek 
Is'eyenlere, Bilip e geliştir¬ 
mek isteyenlere. 


A ö ^ ax Work$ 

£2 jnfc Tam çözümün 

L/ ilk yarış, İlk göre¬ 
vinizde başarısızlığa ugradıy' 
sanız buradan bakn, 

p A S ody Blows 

^ Street Flghter 

*X * If'yi zorlayacağın¬ 

dan eminiz. En iyi 50' ce kara¬ 
rı siz vereceksiniz, 


£ jT Biilbaard 

W f\ Sıralar yine de- 

*X ğiştj Yeni oyunlar 

klasikleri alaşağı ediycr. 


sy ^ Kickstart 2.0 

A A Bilgisayarınızı 

^ değiştirmeden 
PLUS kullanmanın tek yolu! 
şte nesil yapabileceğiniz. 


A Bant 

A Ayın oyunu. Bu 

* Süper adventııre 
rüyalarınızı süsleyecek. 


jy En İyi 50 

y A Sizin seçtikleri- 

•X niz, En çok oyu 

alan oyun tabi kiSIreel Figh 
ter İl oldu. 


sy yğ Arka Kapı 

y En zor oyunların 

%A bile mutlaka açı¬ 

lacak bir arza kapısı vardır..' 


■y Chaos Engine 

y m\ ininin yenisi 

*X \X « an ve gehşet 
burada, Canınızı kurtarmaya 
bakır. 


AÇ Karakterleri şim- 
•X diye kadar öğ- 

'enmediyseniz işte size kaçırıl¬ 
mayacak bir fırsat. 


A ğ\ Lemmings 2 

m ) Mükemmel bir 

* \X zeka oyunu. Ami- 
ga klasiğinin yaratıcısı DMA 
Deslgn yeni çaişmasında ha¬ 
lkalar yaratmış. Lemming'ler 
uçuyor, eziyor, ateş ediyor... 


M jM ruft; V 7 U/C» t/i 

f Dawn 

Gizli kalmış bir 
FRP, Herkesin oynayabileceğ 
Türden değil. 


A S Transarctica 

w\ Arcade strateji 

~ ” türünün en iyi ör¬ 
neklerinden Diri. Ticaret, sa¬ 
vaş ve macera, Çok değişik 
bir oyun. 


y A History Line 

y f) Strateji sevenle- 

•X \J re, Günlerce sizi 
ve kafanızı meşgul edecek 
bir oyun 
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İLK 1200 PAKETİ 

Ülkemizde pek de yaygın olmayan fakat BATMAN PACK ile bir kez denenen PAKET 
sistemi bilgisayarla birlikte çeşitli programların da verilmesine dayanır. İngiltere'de ise 
her bayramda, tatilde veya Özel günlerde, tatta zaman ı zamansız yapılan Pack ler çok 
yaygındır Bu sistem bilgisayar paketinin yanında verilen oyunların ÜCRETSİZ verilmesi¬ 
ne dayanır (ki bu ücret İngiltere'de br oyun için ortalama 30 Hound’du' - yaklaşık 
400.000.* TL). İşte 12C0 için hazıriana ilk paket; COMiC RELIEF PACK. Comic Relief 
komedyenlerin katıldığ ve tüm gelirlerin yardıma muhtaç insanlara verildiği bir gün. 
Commodore UK'de çorbada tuzumjz bulursun diyerek Al 200 alan herkese OCEANTn 
gediğimiz ay tanıttığımız oyunu $leepWalker ve AMIGA FORMAT'ın Comic Helıet özel 
sayısını hediye etti. Ülkemizde bu girişimin başarısız olmasının nedeni ise sadece ufak bir unutkanlığa dayanıyor. A500 
PLUS'larda derenen BATMAN PACK'in içindeki oyunlar için ayrıca ücre: istenmesi bu paketin satamamasına neden olmuş¬ 
tu. TELETEKNİK bu paketin içindeki oyunlar içir ücret istenmemesi gerektiğini UNLTMUŞ olmalı! Gerçi ülkemizde zaten bol’ 
bol paketler yapılıyor çünkü aldığınız her bilgisayanr yanında son oyunların kopyalarım alabiliyorsunuz, Ne aldığınız ise sade¬ 
ce bilgisayarınızı ne f eden aldığınızabak yor. Ne diyelim, iyi alışverişler... 



Al 230 
GVP 

Eh, biz demiştik 
değil mi, Amiga için 
dünyanın en kaliteli 
ürünlerini tasarlayan 
GVP A' 200 için de hemer ko tanrı sıvadı ve 40 
M Hz G5EC030 tabanlı hızlandırıcısını raflara koy¬ 
du. İstenirse 40 Mhz ile çalışan 688821i modeli de 
mevcut. Bu sayede piyasanın en büyük firmasın¬ 
dan da destek aldığını kanıtlayan A1200 zirveye gi¬ 
den yolda büyük bir adım attı. 

Al 230, A12QD'ün gizli kapısına yerleştiriliyor ve 
hız bakımından %600 artış sağlıyor (Al 200 1.34 
Mips - Al 230 7,05 Mips, Hiç fena değil!). 32 bit 
fiimm soketleri sayesinde 8MB daha eklenebiliyor 
ve böylece Ram sorunu da ortadan kalkıyor. Bu 
gelişme tamamlandıktan sonra profesyonel amaç¬ 
larla da kullanabileceğiniz muhteşem bir Amigaya 
sahip oluyorsunuz 

Şu anda sadece bir A4ÛÛ0 bu sistemden daha 
hızlı çalı şat iliycr, fakat bu karlı edinmek için bir 
A1200 kadar daha ödemenz gerekiyor. Gençi ül¬ 
kemizdeki satış fiyatı henüz belli olmadığıncan bu¬ 
na kesin gözüyle bakamıyoruz. Ancak çok kısa za¬ 
manda AKAR Co. ve bayilerinde bulabileceğiniz¬ 
den eminiz. 


M 


HATAU 
1200LER 

İngiltere'de yaklaşık 
2,500 adet hatalı A1200 
satıldı. Tabii bunların dı¬ 
şında tir kısmı da dış 
ülkelere dağıtıldı, Hata 
ise sadece Amigolar 
TV’ye bağlandığında or¬ 
taya çıkıyor Commodo- 
re'un Amiga Product 
Manager’ı Gary Levvis 
bazı arızalar olduğunu 
ve problemin ses pipin¬ 
den kaynaklandığını 
sandıklarını belirtti. 

Teknk elemanlar ise 
arızalar n sadece TV’ye bağlanma durumunda ortaya çıktığını, moni¬ 
tör ite kullanımlarda hiç dr arıza olmadığım belirterek dikkatleri inter- 
nal modülatöre çekti. 

Lswis halatı makiıatarın i k 43,000 makinanın %5ini oluşturduğu¬ 
nu belirtti. Yeni makmalarda ise böyle bir sorun olmadığım ekledi. 

Coımıudureım İrgiltere'dekı yetkili servisi Wang ise yeni yıldaan- 
zalı 1203 seline uğradı. 

Gerçi bu 1200lerin kaç tanesinin ülkemize geldiğiri kestirmek 
güç. AMIGA 'dan küçük b r tavsiye, eğer TV ile kullanacaksanız 
1200'lere dkkat edin. 



Gary Levvis 

I * 

* 
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Charles Barkley; iri, büyük ve kuvvetli. Ve o, Mike'nin en guçlu basketbol ayakkabısı ola 
Air Forte Maı'i giyiyor. 35 daha fazla görünen Air ünitesi, güçlendirilmiş, dış yüzey 
kayışı, çelik ağ yapısı ve ayağa mükemmel uyumu İle sizin yere daha iyi basmanıza 
yardımcı olacak. İyisi mi siz bir an önce bu kabustan uyanın. 


lllflKİffc temsilcisi vim 



AIR FOftCE MA* 


Page 7 


i 











m 

1 nterlace 



SRAM’LER HERYERDE 



Amiga'nrn tüm yeni modeller nin hararetle desteklediği ve 
data ortamlarının geleceği olarak nitelendirilen SRAM’le- 
gerçekten de büyük bir hızla yayılıyor. 3 il destekli kart 
ram'ler hem çok killamşlı hem de uzur ömürlü. Pil desteği 
sayesinde elektrik kesilmelerinden etkilenmediği gibi RAM 
DİSK kullanırken dosyalarınızı,oyunlarınız» vaye dialarınızı 
taşjımak için disketlere ihtiyacınız kaimi yor. 

Ükentzcte henüz yeni yeni satılmaya başlanan yakın ta¬ 
rihli Amiga'lar sayesinde de pek yakında kart ram’lerın de pi¬ 
yasamıza gireceğinden eminiz. Ge'çi şimd lik pak ucuz bîr 
çözüm olmadığından biraz daha zamana ihtiyacı olduğuna 
inanıyoruz. «ısa bir zaman sürecince yeterince ucuzlayacak 
vo tabii heryerde ku lanım alanına girecektir. 

■500'LERİ UNUTMADIK 

Amiga firmaları arasında oldukça tanınmış bir ismi otar» 
SUPfiA Corp. ürünlerine bir yenisini kattı. Ram, Harddisk ve 
çeşitli Fax-Modem ve Modemleriyle tanıdığımız 
Supra piyasada hala milyonlar tarafından 
kullanılan A5Ü0 ve A500 PLUS kulanı- 
cıları için yepyeni bir hızlandırıcı hazır 
fadr. 28 MH; 68030 tabanlı jriinf e li¬ 
nin getirdiği en büyük rahatlık ise ta¬ 
kılırken bilgisayarınızı açmanız, çe¬ 
şitli çiplerini sökmen z gerekmiyor. 

6ü tip üretimlerin defanı etmesi 
de A5Ü0 ve A5Û0 PLUS'ların daha 
uzun süre piyasadan silinmeyeceği¬ 
nin bir göstergesi. 


► 

ji 


Supra 
Turbo 

28 



Haberlerinizi duymak istiyoruz, 
fnterlacee ulaşmak için adresimiz: 
AMIGA dergisi PK 41 * 81311 
Bahariye İST. 

Tel-1 - 349 96 35 Fax; 1 - 349 97 26 


KİM DEMİŞ 

Kızlar bilgisayarlarla ilgilenmiyor diye? 

Coko'rtroll programında bilgisayar köşe* 
sinde ye ra lan ÂMIGA dergisi yetkililerin¬ 
den Celal Hallaç ve Ersen Alptekin ülke* 
miztfcki harımların bilgisayarlarla ilgilen¬ 
mediklerini belirttiler. Bunu duyan birkaç 
kişide aksini ispatlamak için aradılar(teb- 
rikl&r kızlar). Gerçi resinrdekinin tnıniar- 
dan herhangi biriyle i gi$i yok, sadece ko¬ 
nu mankenliği yapıyor, Aslrndabrlg sayar¬ 
la ca ilglendğinisanmıyonum, 

_BİRAZ DA OYUN 

Goal / Kick-Otf III 

Dine Dîni nin iki versiyonunu yazdığı dil¬ 
lere deslan oyjnur üçüncüsü, uzur za¬ 
mandır död gözle beklenen yeni oyun so¬ 
nunda,.,. 

Daha çıkmacı, aslinde; pok çıkacağa da 
benzemiyor. Resim mi? Küçük bir kandırmaca. Böyle bir oyun da 
yok zaten, Hep çıkan oyunlarır haberini verecek değiiz ya. İşle bu 
da çıkmadı. Ne zaman mı çıkar? Temmuz ayına kada' sabrelmenis 
gerekiyor çünkü aldığımız dedikodular Goal oyununu Temmuz ayın¬ 
da oynayabileceğiniz doğru Huşunda Asımda böyle tek tek uğraşma¬ 
yalım da sizin için iizel olarak derlediğimiz tüm listemizi yayınlayalım. 

İŞTE 93 BILLBOARD AOAYLARI 

ÖnümüzdPki aylanda bize oldukça fazla it düşecek git fit ka- 
dar çok oyunu degımıze nasıl sığdı*abiliriz kİ? En iyisi buna şimdi¬ 
den çare aramak. 

Bakmhakr.il m beklediğiniz oyunlardan çıkacak ol e nar var mı?,.. 

OYUNUN ADI FİRMASI YAKLAŞIK TARİHİ 


MFGA S 3 OflTS U.S GOLD MAYIS'93 

CRUSADERS OF THE DARK SAVANT 

U.S GOLD MAYIS '93 

B 17 Fİ YİNG FORTRESS 

MJCROPROSE MAYIS‘93 

DOOFUS KINGSOFT MAYIS'93 

THE cahtoons lor ic i el mAYIS s 90 

HIREDGUNS PSYGNOSIS HAZİRAN'93 

'AfALKEFI PSYGNOSIS MAYI S/HAZ İRAN'93 

DARK LA.NDS MIOROPROSE MAYIS'93 

RADIO FLYER OCEAM MAYIS'93 

ECÜUUEST SİERRA MAYIS'93 

CLAYMATES INTERPLAY MAYfS’93 

SZENARO STARBYTE MAYIS‘93 

STAR CONI HOL I ACCOLAüE MAYIS’93 

MA BIOS TYPING TEACHER 

INTERPLAY MAYIS'93 

C AS i L t S11 INTERPLAY MAYIS'93 

LOR D OF THE RİNG SII 

INTERPLAY MAYIS’93 

REX NEKULA MIOROPROSE MAYİS'93 

TASK FORCE1942 MJCROPROSE MAYIS'93 

CHUCK ROCK II CORE DESIGN MAYIS'93 

SHELL JAMMEft S.S.I MAYIS’93 

GAUCTIC THALAMUS MAYIS 93 

STAR TREK 6 INTERPLAY MAYIS93 

THE 3AMES VVINTER CHALLENGE 

ACCCLADE MAYIS 93 





TT y Tr 

















A | R 


Dünyanın en iyi basketbole usu için dizayn edilmiş Nike'nin Air «lordan modelinin 
darbelere karşı koyma ünitesi, ayağa kazandırılmış desteği, ayağa olan uyum 
ve rahatlığı ile, sahanın, rekabetin ve kalabalığın üzerinde süzülüyorsunuz. 
"RÜYA TAKI M I" n a hoş geldiniz. 


TÜRKI Yi TEMSİLCİSİ Yi FA 



AIR JGRDAN 


Page 9 
















OYUNUN ADI FİRMASI 

TUR RİCAN III RAINBOV/ARTS 

ÖVER DF İVE TEAM 17 

UNIVERSAL MONSTERS 

OCEAN 

WING CÛMMANDER I 


YAKLAŞIK TARİHİ 

MAYIS 93 

MAYIS/HAZİ RAN 93 
MAY IS'93 



MINDSCAPE 

ARMOUR GEDDÛN II 


PSYGNOSIS 

FASCINATION 

COKTEL VISION 

HERO OUEST II 

GREMLİN 

“ENEBRAE 

D AND H 

RAC^JAnOK 

MIRAGE 

CREATURES 

THALAMUS 

BEASTMASTER 

THALAMUS 

PROPIIECY 

MIRA3E 

6RELLAND FELLA CODEMASTERS 
PUFF’S VOLCANIC CODEMASTERS 

CAPCR 

CODEMASTERS 

SEYMOUR'S VVILD WEST 


CODEMASTERS 

alloallo 

MlRACLE 

SYNDICATE 

ELECTRONIC ARTS 

TEMPES - 

BITMAP BROTHERS 

LITIL DİVIL 

ÛR EMLİN 

BABARIAN III 

PSYGNOSIS 

BE AV ER PATROL 

ARC 

6.0. B 

ELECTRONIC ARTS 

AMAMON GUARDIAN OF EDEN 


MAYJSS3 

MAYIS/HAZİ RAN'93 
MAYIS'93 
MAYIS’93 
MAYIS’93 
MAYIS’93 
MAYIS'93 
MAYIS 93 
MAYIS'93 
MAYIS’93 
MAYIS'93 
MAY IS'93 

MAYIS'93 

MAYIS93 

MAYIS'93 

MAYIS'93 

MAYIS’93 

NİSAN93 

MAYIS'HAZİRAN'93 

MAYIS93 


US GOLÜ 

FUGSY PSYGNOSIS 

FOOTBALL MANAGER 3 

AODICTIVE 

XATA„ SER CO KES 
PANCEMÛNİL'M 
BUG BOMBER 
SÜPER H=RO 

ARABIAN KNIGHTS KRISA1 IS 
CYBER SPACE EMPiRE S0FTWARE MAYIS'93 

ALIEN III PROBE SOFTWARE MAY l&'HAZ i HAN'93 

DARKSUN-SHATTERED LANDR 


ICE SOFTIIVARE 
GREMLİN 
KINGSOFT 
PSYGNOSIS 


MAYIS'93 

MAYIS'HAZİRAN'93 
MAYIS 93 

mayis yy 

MAYIS'HAZİRAN'93 
MAYIS 93 
M AYI S 93 
MAYIS'93 


SSI/USGÖLD MAYIS 93 

EUTE II KONAMI SÛFTVVARE MAYI S/HAZ İHAN'93 

EYE OF HE STORM 

EMPİRE SOFTl/VARE MAYIS'93 

GUNSHIP2000 MCROPROSE MAYIS'93 

SNOW BROS OCFAN MAYIS'93 

SÜPER FROG TEAM 17 MAYSS/HAZİRAN'93 

TERMINA“OR II (NEW VERSlON) 

ACCLAİM MAYIS'93 

WINTER CHALLENGE 

ACCO_ADE MAYIS’93 

WORLD CLASS RUGBYII 

DOMARK MAYIS'93 

SPACE. INC INTfcHNtCINE MAYIS'93 

V\ıORI O C! AS S SOCCER 


AUDIÛGENIC MAYIS’93 

SPLASH GOFDON MILLENIUM MAYIS’93 

GNIÛME Al ON 11 ICE SOFTWARF MAYIS’93 


OYUNUN ADI 

CHUCK S WORLD 
PEROXIDF GIRI 
METAMORPHOSIS 
BIZZY BROS 


FİRMASI YAKLAŞIK TARİHİ 

FISSIÜN SGFTVVARE MAYIS'93 
FISSION SOFTWARE MAYIS'93 

FLAİfl SOFTVı'ARE MAYI S/HAZ İRAN'93 


LORICIEL 


THIFRRY MAGNALDI RALLY CROSS 


MAYIS'93 


LORICIEL MAYIS‘93 

REXX MEDULAR MIÜHÜPF05E MAYIS93 

Fi5 STRIKF EAGLE III 


MICROPFOSE 
THE LEGACY MICRÜFHÜSE 
COMBAT AIR PİLOT PSYGNOSIS 
URIDIUM1I FENEGADE 

KFNGS OUEST VI SİERRA 
“HFINCREOIBLEMACHINE 
SİERRA 

SÜPER £WIV STORM 

MIGRT AND MAGIC II 


MAYIS’93 
MAYIS'93 
MAYIS'93 
MAYIS’93 
M AY IS 93 

MAY IS 93 

MAYIS+IAZİ RAN'93 


ELITE Soft 

SEFLOCK HÜLMES ELECTRONIC ARTS 
CYBER ZERK 21 CENTURY 

AMAMDA OCEAN 

SlEGfc ELECTRONIC ARTS 

HARRIEF JUMP JET 

MICROPROSE 
ASTAR LINEL 

BUCK ROGERS MATRIX ZJBED 

S S.I/US.GOLC 
ÇENTER BASE RELİNE 
EYE OF THE BEHOLDER III 

SS.I/US.GOLD 
CLUICH GASLE COREDESIGN 
GRAND PRIX UNUMITED 

ACCaADE 
HOME ALONE II CAPSTONE 

LA.LAW CAPSTONE 

THE OARK SİDE CAPSTONE 

IHETAKING OF BE VER Y MILLS 
CAPSTONE 

CORPORATION II CORE DESIGN 
ZELORIA COREDESIGN 

BUZZALDIN'SINTO SPACE 

INTERPLAY 

SPECfAL 3ERVICESKRISALIS 
GOLDEN EAGLE II LORICIEL 
THE MYSTERY GAM E 

LORICIEL 

PONO ONTHEMCON 


MAYIS 93 
MAYtS'93 
MAYIS'93 
MAYIS’93 
MAYIS93 

MAYIS 93 
MAYIS93 

MAYIS'93 

MAYIS'93 

HAZİRAN’93 

MAYIS’93 

MAYIS’93 

MAYIS,HAZİRAN'93 
MAYIS HA2İRAN93 
MAYIS'93 

MAYIS 93 
MAYIS’93 
MAYIS’93 

MAYIS’93 

MAYIS’93 

MAYIS'93 

MAYIS 93 


MILENNİUM MAYİS’93 

DVVAĞONS MIRAGE SDFP/VARE MAYIS’93 

DEFENDERIII MADWAY/SYSTEM 3 MAYIS'93 

CANNON FODDER SENSIBLE SOFTVVARE MAYIS'93 

SÜPER CAULDRON 


TITUS SOFTWAR E MAVİŞ '93 

FROMTER KONAMI MAYIS/HAZİ RAN'93 

CHECDAR GEDRGE 4 

RAGE SOFTWARE NÎSAN/MAYIS'93 

JAMES POND 3 OPERATION STAR FIS H 

MILLENIUM MAYIS'93 

SOCCER KID KRISALI3 MAYIS'93 

DRACULA PSYGNOSIS NİSAN'93 

BODY BLOWS TEAM 17 NİSAN'93 

CHACS ENGINE RENEGADE HAZİRAN'93 

OESERT STRIKE ELECTRONIC ARTS MAYIS’93 

GOAL (KICK 0"F 3> VIRGIN GAMES TEMMUZ'93 

AN AMERICAN TALE ACCOLAOE MAYIS'93 
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Ozens bezene nazırladığiniz 3D tasarımınızın hesaplanması için saatlerinizi 
kitap okuyarak geçirdiniz ve artık bitmesine çok az kaldı ve birden... 

Yeni bir bestenin en güze yerinin notaları parmaklarınızdan klavyeye 
aktarılıyor,son sample'ınızıda yüklüyorsunuz ve ... 

... karşınızda öldürücü bir mesaj beliriyor: 

Not Enough Memory \ 

Yeten kadar hafi :a volt ^ i 


Şimdi ne yapacaksınız? 


Ram, herzaman İçin problem olmuştur. 
En büyük sorun se Hçbimaman yetmeme¬ 
si K Konumuza balıklama daımacan önce 



çıkar. Ama bir de düşünün Ran 'in i; 9MB 1 
Artık Amiga'nızdar örnekleme kalitesi yük¬ 
sek olarak örneklenen dakikalar süren, ne¬ 


öurada gerekli olduğunu düşüdüğümüz ha- f s bir ses duyarsınız. Eu bi' parça da (mü 

Irza miktarlarımın genelleme yapa-ak elde ilk) olabilir, Hele çekimi CD'den yaotiysa 

edildiğini hairlatmak isterim. Çok 
öze! şartlarca çalışan programlar 
Ran tüketmeye bayı ırlar (Art De- 
partment’da olduğu gbi). 

Öncelikle proramların yeterin¬ 
den de "azla hafzal artta rahatlıkla 
çalışabildiklerini oelirtmek isterim. 

Böyle durumlarca programlannız 
kendilerini daha rahat hissedecek 
vs bunun karşılığındada sizi ödül¬ 
lendi recektir. Bakalım ne gibi ödül- 
fer varmış. 


RAM RAM RAM! 

Niçin bu kadar gerekli bu zımbırtı ? 
Ekstra hafıza sayesinde 
neler yapabilirsiniz? 

Size bölüm bölüm bunları açıklıyoruz,. 


PROGRAMLAMA 

Devpac 2 ve 3 tam anlamıyla ek hafıza¬ 
dan faydalanan programlar. Cyle ki 1 MB'm 
üstünde hem scurce kodunu, hem obje ko¬ 
dunu, hem terf editörü, hem de debucger'ı 
hafızaca aynı anda lutarak çalışmak müm¬ 
kün. Dığor brr avantaj da çok uzun makina 
kodlarını deougger ile compife etmeden ön¬ 
ce hafızada tes" edebilmek. Basic benzeri 
şahase-AMOS, ek hafıza sayesin¬ 
de birden fazla Amos programını 
hafızada depo edebiiyor (Acces- 
sor es}. Bunun dışında alt prog¬ 
ramların boluğu da söz konusu. 
Tabİ bu tüm etille' için geçerli. Ayrı¬ 
ca ARexx diliyle uğraşacaksanız, 
hı h yina more ciıip lazım. 


ANİMASYON 

Arka arkaya resimleri ti rar aya getirerek 
animasyon yapan programlar. (DPaınt III. 


n»z. mmm. Aynca sample da kalieli olma'ı. 
Tabii yine aklırıza, uzur bir sesin bir floppy 
diskete saklanmasının nriimküneüziüğü 


■ - ■ ' - “ . . ıııViNnuııeuLlUyU 

IV, Disney Anımation Studio, Movıe Setler, gelmekte. Anlıyorum. O zaman, sesi de 


v.b.) hafıza bol o duyu takdirde, size daha 
uzun animasyon yapma olanağı sağlar. Ar¬ 
tık sinizde 4-5 saniye civarında sürecek brr 
animasyon yerine, 1-2 dAika sürecek bir 
yapıt olacaktır. Hemen aklınıza "Ben bu ka¬ 
dar jzur bir animasyonu bir diskete nasıl 
sığdrac6ğırrı?“dhre bir som gelebilir. En o 
zaman da an masyonunuzj birkaç parçaya 
ayırmanız gerekiyor. Aslında bu sorunun en 
■yi çözümü bir lıarddisk alrrak. 

SES ÖRNEK-EME 

S tıs örneklemedeki mükkemetligi tartışıl¬ 
maz Audio Master II ve III, sesleri hafızanın 
büyüklüğüne bağlı olarak örnekler. Tabi ör¬ 
nekleme kalitesin azaltarak, tu uzunluğu 
artırmanız mümkün Ama o zaman da Âmi- 
g anızdan, Amganıza 
yakışmayacak sesler 


L 



parçalayın (7!). 

KELİME-İŞLEU ve M.Ü YAYINCILIK 

Keime-şiem programlarında genellikle 
yazdığınız yazıların yanma -esim efe ekle 
m ek istediğiniz zaman hafızaya htiyaç do¬ 
yulur. Veya bir kitap yazıyorsanız ve bunun 
bir kerede prirter dan çıkmasını istiyorsa¬ 
nız, yine lazımlı. Fazla çip sayesinde Am - 
ga'nızm Mjlti Tasking özelliğinden faydala¬ 
narak ay m anda daha fazla dokümanı ince¬ 
leyip, kullanırsınız. PrcVVrite ve ProTe>:l 
mu İti lasking çalışan bu tür programlardan 
bazıları, Yazılanmzıgraf klc birleştirmek is¬ 
terseniz PenPal, E>cellence ve Worttworth 
bu ışı görür. Çok hafıza = daha fazla yazı 
ve grafik. 

Masaüstü yayıncılık için de aynı şeyler 
geçeri. Ara bc lürce, resimler daha kalite i 

almır Bu 2 A bitik bir resim de olabilir. 

ProDravv, Draw 40, PPage ve 
PageStream bu türün lemsi İdle¬ 
ri,,. Sadece 1MB ile ProPage ve 
PageStreaml kullanarak basit 
sayfalar, 3MB ile ce daha detaylı 
ve etkileyici sayfalar yaratmak 
mümkün. 


3 SOYUT TASARIMLARI 

Genelde tüm 3D Ray Tracıng 
programlarının (Inrıagine, Fteal3D. 
ScLİpt) ek hafızaya ihtiyacı olduk¬ 
ları kesin. Bu tip programlar şekilleri ve ci¬ 
simleri ışın tarama sistemiyle, 3 boyutlu 
ola-ak çizerler ve bir cisinrdek nokta sayısı 
faza olursa, o cisim daha gerçekç. (gereki¬ 
yorsa daha yuvarlak) olarak render edilir. 
Şüphesi nokta sayısının fazlalığı hafızaya 
bağlıdır Şöyle yansımalı, tex1ure kapi nir 
render işlemi de, standart bir Amiga'da 
saatlerce sü'er yani. Bol nemury ve 'stack' 
komutu sayesınce bu işlem az da olsa hız¬ 
lanır, Ama gerçekten bu işlemi hızlandırmak 
isterseniz, hızlandım, kari almak şart? 


DOSYALAMA PROGRAMLARI 

Bu kategori biraz istisna. Çünkü iki çeşit 
dosyalama sisten i (dalabasa) ver Birinci 
tip dataûaseler tayılları disketle tutar. Bu 
tıp dosyalama sistemleri için ek bir lahzaya 
gerek yok. Diğer çeşitte ise (en çnk kullanı¬ 
lan sistem) kayıtlar hafızada tLtulur. Bunlar 
sonradan bir kayıt birimine aktarılırlar Pro- 
Datı, DBase, Si-perBase serieri bu sınıfa 
girer, Doğal olarak hafızanız ne kadar bok 
sa, daha detaylı ve daha çok kayıt depola¬ 
nır. 

iş PROGRAMLARI 

Spreadsheet diye çağrlan ou tp prog¬ 
ramlar, ekrana sığmayan dev tablolardan 
oluşurlar. Ancak kursorü kullanarak, görün¬ 
meyen yerlere ubşırsımz Ama ekran çö- 
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zünürlüğünü artıracak, daha fazla veriyi ek¬ 
randa bir kerede niye görmeyelim'' Unut¬ 
mayın çözünülük yükseldikçe hafıza eksilir. 
Ayrıca, verdiğiniz formül, kolon veya veri 
sayısı fazlaysa o 2 aman mutlaka ek hafıza 
gerek, HAM'r, işleteceğiniz işye'ine benze¬ 
tmeniz, tir bakkal 2 MB ise bir süpermar¬ 
ket 4 MB ve üstüne eşit olur, Bu tip prog¬ 
ramlara örnekler se ProCalc, VIP. Lotus 
123, 

OYUNLAR 

Bu bülürı ide asimde pek bir şey söyle¬ 
meye gerek yok. Zaten çoğumuz oyun al¬ 
maya gittiğimiz yere "Abü bu Megabayt oy- 
nu mu?" diye sormuşuzdur. Hafıza bul ise 
ve oyun destekliyorsa sprite animasyonları, 
effekiler, oyurun oynandığı alan daha bü¬ 
yük ulur. Oyun ferni yazmıyorum, yazama¬ 
dıklarım a mır sonra,., 

Saiuç olarak; her Aı rugan m ek br RAM 
kalıra ihtiyacı var. Tıpkı sizin Amigaya ol¬ 
duğu gibi... 

NE KADAR HAFIZAYA İHTİYACIM VAR? 

Bu bölümde, belli hafıza miktarlarım, 
vıuithdskiog'e, sürücülere ve progıamfara 
olan etkilerini butacakasınıı. Bunlara ait iki 
de grafik var Ayrıca biradaki açıklamaların 
ve şekildeki grafiûin, Amiga için m ideal 
hal’olduğunu da belirtmeliyim. 

512 k. .(Standart): Amiga'n in adın n oyun 
inak ması riiye ç iknasına sebep, gerçeklen 
oyunun cışına çıkılamıyor Ekstra sürücü 
bağlayınca, belli bir buifer harcanıyor, Geri¬ 
ye kalan hafıza ria yelmiyor. Hatırlarsanız, 

bazı oyuriarır başında "dısconnect ali dri- 
ves" yazısı çıkar. Multitasking özeliği ı$e 
çok yetersiz 

1 MB: Yine oyun diyeceğim ama, zor da 
olsa yı programlar çalışıyor Hafızadan ka¬ 
zanır ak ijin. ek sürücü bağlantıları kesil¬ 


meli, Programlar kısa 
olduğu takt rde. lam an¬ 
lamıyla multitasking'den 
yararlanırsınız. Çoğu 
program 1MB için ha¬ 
zırlanmıştır 

Z MB: Birktç poy¬ 
ram dışında, ek sürücü¬ 
leri d evre d ışı bırakmaya 
gerek yok Hard disk 
bağlantısı gaye) rahat. 

İki veya üç adet, uzun¬ 
luğu fena olmayan 
programlar multilask 
çalışır Hard diske göre 
dalıa hesaplı {çünkü 
beleş) bir sürücü olan 
RAD. rahatça kullan İre 
Tek sorunu ise kapatın¬ 
ca yok olması. 

3-4 MB: Artık disk 
sürücüler ve hard disk 
sisteme yük olmadığı 
gibi, sürücülere ait buffer'ler arttırılarak 
(AddBuffers) ışık hızına ulaşıl r (3.GE& 
m.'sn). Birkaç program aynı anda çalışabilir 
İdeal seçim! 

4MBt: ARe>:x İle bağlantıya geçilerek, 
insan faktörüne ihtiyaç olmadan, sistem 
bağlantıları Amiga'ya bırakılabilir. Mulli tas- 
king İçin yorumu size bırakıyorum. 3 Boyut¬ 
lu render işlemleri noktaların artmasından 

kaynaklanarak daha gerçekçi ve doğal so¬ 
nuçlar verir. Söyle tur sistemi hard üisksiz 
düşünmek aptallık olur. Mesela san yeler 
içerisinde SMB'lık bir program yığıntısını 
hafızaya yüklemek varken.. Di mı ama? Bu 
seyede copy işlemi cruvv! 

HIZ.ANDIFO KARTLAR : Üzerlerinde 
StKJKgnın (X= 2 , 3 1 4 ..) dışında HAM da bu¬ 
lunan tartlardan bahsedyom. 'Rüzgar Git» 
Geçti' filmi bu kart sayesinde çekilmiştir. 
Tum uçuş simıasyoman ve benzer tipteki 
oyunlar, oynanabiiirlik, gerçekçilik, mükem- 


mıım ihjiti-tinkim 

tCİH W KROHB YER RYHUKM? 



PMUtftLAMH 

çııup aratan 



im 3 n ib 4 

MFIZR DİKİMİ 


CIYIRLflt 


■m,Man 


•CİNİ MM. 


melik verir, Workbench bir sanat esen hali¬ 
ne gelir. Z zz ikonunu görebil rsenız, lel: 
9009D0Üçyüzküşür (tir Adi on Replay MK 
III Hediye) . Bu hızla ve bol çipram ile 3D ve 
masaüstu yay ınc Irkta diğer makinaiarı dö¬ 
ver. 

Pbhal ama, bence ek hafıza almarnn en 
karlı yolu, 

HAD ÜZERİNE 

Son olarak Rau diskin, hafıza bol oldu¬ 
ğu zamanki faydasından bahsedeceği m. 
Eğer toplam hafıza 1.5 MB veya üstünde 
ise herhangi bir dskeii RAD'a kopyayabilir- 
siniî, 

Mesela RAD'ın içerisine VVorkbench'i 
kopyaladınız artık makinaya her reset attı¬ 
ğınızda, Wcrkbench DFO’dan değil de 
RAD'dan yüklenecektir. Ta ki başka bir dis¬ 
keti DFC'a alıncaya kadar,,,(Bu özellik 2.0 
makin ala r içn geçerk ama 1.3 lerde de 
mountlistte ulak bir değişikle bu iş O.K.) 

Bu sayede RAD: şüphesiz VYorftbench'i 
en hızlı yükleme yolu oluyor. Hatla hard 
diskten bile daha hızlı [Eh ne de olsa hard 
diskin içerisinde bazı parçalar oynuyor). 
Yalnız RAD'ın bir problemi var; O do tıpkı 
bir foppy d istet gibi readtorîte error verme¬ 
si. Hihoha? Ve bun ur setebi nala buluna¬ 
mamış. Bazı programların RAD'ın bulundu 
ğu nafıza adreslerine yerleşme isteklerin¬ 
den olduğu sanılmakta. 

Gücünüz bir hard disk almaya yetmiyor¬ 
sa ve hızlı bir YVorkbench istiyorsanız, ma- 
kınamz en az 2MB'lıkbır hafızaya sahip ol- 
maldır. Unutmayın bu sayede RAD de ge¬ 
nişler ve tün disketleri (DOS Disk oinak 
şartıyla) RAD'den saniyeler mertebesinde 
yükleyebilirsiniz, ama önce RAD açıp içine 
kopyalamanız gerekiyor. Denemesi gerçek¬ 
ten de bedava! 

' N. HAKAN AKBAŞ 


B 
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Merhaba. 

Bir kez daha Acil Servis yaralarınızı sarmak, programlarınızı te¬ 
davi etmek amacıyla huzurları mada. 

Bu ayın ağırlıklı konası PC ler. yoğu Amiga sahibinin kafasında 
PClenn performansları ve Aniga ile elan ilişkileri hakkında som 
işaretleri var Tene! efarak iki lür soru var. İki Amiga ile PC a'dûtn 
da nasıl bir ietişim sağlanabileceği, PClerin diirya çapına yayılmış 
geniş bi r Kullanıcı gurubu olduğunu düşünüısek bu tür bu som gel¬ 
mesi oldukça doğal. İkinci soru ise nİEpelen daha klcsik, 'Anigarrı 
satıp bir PC'mi alsam, yoksa Amiga'ma bir narddisk alıp daha pro 
fesyone bir sistem mi kursam ?\ Bu sorunun temeinde ise genel 
olarak piyasaya hakim bulunan 'Benim bilgisayarımın modası ge¬ 
çerse Sinclair, Atari gibi p yasadan silinip giderse n'aparm ?' endi- 
şes, Ben bu iki konuya da yerimiz yettiğince değinmeye çatıştım. 


Amfga’ım Pc r mi 


deveye hendek atlamaktan bile zer olduğunu, bir çok yeni kullanı¬ 
cın n PC'yİ çok düşmanca bulduklarından belayı bilgisayardan nef¬ 
ret ettiklerini söylemeden geçemeyeceğim, tunlardan bazıları bilgi¬ 
sayarın kendisine özel olarak sorun çıkarttığını söyleyecek kadar bi¬ 
le i eri gitmişlerdir. Bu ve bunun gibi sebep er PClerin bilgisayarla 
pek fazla ilgilenmeyip sadece branş deltamda bilgisayar kullanan 
kişilerin pek fazla tutmadıkları (daha doğrusu kullanmayı becereme¬ 
dikleri) bir bilgisayarlar olarak nitelendirilmelerine yol açmışiır. 

Gele km Amiga'nın iyi yanlarına. Amiga tam anlamıyla her iş içir- 
kullanılabilecek bir bilgisayar. Müzkten animasyona, ış amaçlı kul¬ 
lanımlardan endüstri makinelerinin kontrolüne kadar bir çok alanda 
Amiga' nızı kolay I kİ a kullanabilesiniz. Ayrıca Amiga size caha açı İr 
açılmaz multitasking gibi bir olanak sunmakta, PC'lerde bu işi yap¬ 
mak içir 32 bitlik çok çok nızlı4Mb'a yakın hafızaya sahip bir rnaki- 
naya ihtiyacınız var. Ayrıca bir Amiga kullanası için PC lam anla¬ 
mıyla aptallıklarladolu bir makha. 

Sonuç olarak lüm Amiga'dan PC’ye geçmeyi düşünenlere söyle¬ 
yeceğim şu, eğer pro ! esyonel bir programcı olmak isliyorsanız hiç 
durmayın takat eğer dostça bir ortamda bilg sayarında oyun oyna¬ 
maktan proje çizmeye kaçar br çok işi bir arada yapmak bu arada 
profesyonelliğe yakın programcılıkta uğraşmak stiyorsar ız Amiga 
paranın alabileceği en iyi bilgisayar. 


Rad ve iki disklik oyunlar 

Kolaylık olsun diye Badle Chess oyununu Radden oynamaya 
kalktım. Bütün diski güzehe Had'a a fam. Wb I müzem yetti. Fakat 
Raddar yüklemeye kalkığımda benden disketi istedi. Ne yaptıy¬ 
sam buru engelleyemedi™. 

Ender Aydın 

FAD Amiga Dos'un biztere sağladığı oldukça kullanışlı bir özellik 
ama arkadaşımızın yaptığı gibi tek üisketlik bir oyunu FtAD'e atma¬ 
nın oek kullanışlı ± yanı yok. Asıl kullanışlr elan ‘ek ririve sahibi ki¬ 
şilerin bir oyun veya programın ikinci disketini hafızaya atmaları.Bu 
ış için her şeyden önce di skin Dos disketi olması gerekmekte. Dos 
olmayan disketlerde kesinlikle bu tür bir uygulama yanmaya imkan 
yok. Ondan sonra mirimum 1.5 Mb toplam hafıza iaz m.zira BfiÛK'ı 
Flad'a ayırdıkları sonra ger ye kalan 12IK niç pir şeye yetmez, ayrı¬ 
ca Wir>gs gıb 1Mb oyunlarda 2Wb hafızanın altr kurtarmıyor. Disketi 
hafızaya atmak için en iyi yol bilgisaya' ile verilen Y/B tekelinde 
bulunan DiskCopy kumulu. Yapmanız gereken - DiSkcopy Dip: lo 
Rad: - yazmak. Bundan sonra ise söz konusu disketi ıtri ve a yerleş¬ 
tirip retu'n tuşuna basın. Bu satır ie artık bilgisayar ikinci diyete 
her ulaşmak istediğinde Fad'a ulaşacaktır Bundan sonra pregra- 
mınçalışımaması için hiç bi' sebep ynk 

PC Ernulatorlerl 


Amiga için IBM uyumlu en iy\program, hangisi ? 

Emli Kum 

Doğrusum söylemek gerekirse Amiga için iyi ciye nitelendirilebi¬ 
lecek bir PC emulatün) yok. Zaten bu amaçh iki program var. bun¬ 
lardan ilki eski Trensformer. Bu proçrarn ile biraz yavaş da olsa bu¬ 
tun dos uygulamalarım yapabiliyprsunız ama Herkûl kartını bile 
emüle edemiyor. Ayrıca bu program muilıtaskmg'ı kapatıp çalıştığın¬ 
dan. başka hiç bir şey yapamıyorsunuz. İkinci program ise PC 
Task. Bu program n en büyük özelliği CGA emülasyonuna sahip ol¬ 
ması. Bu program çatıştıktan senra CGA graiıkîı oyunları bile Oyna- 
yabiîynrsLinuz Ayrıca ou br task olsrak yani mulltaskng'e açık ça 
Iışıyor Fakat bu özelliklerir getirdiği çok büyük bir sorun var, O da 
7Mhz İşlemci hızna sanıp Amıga'nın bir de multitasking çalışırken 
olduıça yavaşlaması 

Bu. basit br direetory alimini bile tahammül edilemez bir işkence 
halire getirebiliyor. 


Bir arkadaşıma beraber Amiga 'brımtzt setıp birer PC alması ve¬ 
ya Amıgaiarmıza haıd disk almay< düşünüyoruz. Ne tavsiye eder¬ 
siniz ? 

Semih Küçükyılmaz 

Bilgisayarınızı ne amaçla kullandığınızı belinseniz size çok daha 
fazla yardımcı olabilirdim. Bunu bilmediğim için genel çözümlerden 
bahsedeceği ti, Herkesin kabil ettiği br gerçek PClerin evrensel 
olduğudur. Yani bir PC sahibi olursanız çok genş bir program yel¬ 
pazesinden yara-lancbilirsiniz. Bunun yannda kullanım alanınıza 
göre bir tostunuzun hazıriadığ materyalidir yazı, grafik veya devre 
şeması giöi) kolaylıkla bir disket sayesinde edinebilirsiniz. Ayrıca pı- 
y as ada oldukça uzun bir süreden seri bulunması nedeniyle dona¬ 
nım desleği açısından da PC'Ier oldukça ilerde. Bir A-500'e Hard- 
Disk takılması PC'ye takılmasının iki katından daha fazla paraya 
mal oluyor. Eunm yanında hız da önemli bir unsur. Şu anda piya¬ 
sadaki kötü bir 386 yaklaşık Amiga nın en a: 3 katı kadar bir h«da 
çalışıyor. Başta tasarım çalışmaları olmak üzere bütün matematik¬ 
sel uygulamalarda bu hız Farkı fazlasıyla ortaya çıkıyor Tabi bu vt 
bunun gibi özellikler PC'Ieri özellikle programcılar açsından olduk¬ 
ça çekiç bir makina laline getiriyor. Bunur aksini söyleyebilecek 
kişilere bir kez olsun Amiga'da bir G programı cem pile etmeye ça¬ 
lış malamı öneririm. 

Tabi ki PC lerir burun yanında tazı dezavantajları var. Her şey¬ 
den önce f tadan AmigaSOO ile karşılaşın la m ayacak kayar yüksek. 
Bunun yanında Harddisk olmadan nerdeyse hiç bir iş yapılamıyor 
640K1ıkbase hafızasının getirdiği kısıtlama ardan hiç söz etmiyo¬ 
rum bile. Ve son olarak ta PCYe söz geçirmenin bazı dıiumlarda 


g 
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SEGA, MEGA DRIVER ve GAME GEAR’lar 
muhteşem taksitlerle, peşin - vadeli 
Game Boy ve El Tetris’i ve oyunları. 

Oyun kartuşları kiralanır ve değiştirilir. 

Her türlü Hardware - Software ürünler 

uygun fiyatlarla. 


Kullanılmış 
bilgisayarlarınız 
alınır - değiştirilir. 



ÇAPA TİP KAM 
FAKÜLTESİ MERKEZ! 

I~l __ 

MİLLET 


_ J 

C A D D E S İ 




RE DOK BİLGİSAYAR 
Ahmet Vefik Paşa Caddesi No: 59 
Odabaşı / ÇAPA / İSTANBUL 
Tel: 589 26 18 
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ÇOK, ÇOK FARKLI BÎR 
TAMİR VE BAKIM SERVİSİ 

Yakında Bahçelievlerdeyiz 

Güvenebileceğiniz bir tamir 
ve bakını servisi arıyorsanız, 
anında görüntü istiyorsanız 
neden gelip bir çayımızı 
içmiyorsunuz? 

Her türlü Hardware, Softvvare, malzeme ve bakım servisi. 


PEYK 

COMPUTER 

ÇENTER 


PEYK COMPUTER ÇENTER 1 

Zeytinlik Mah. Odabaşı Sokak No. 45/1 
Bakırköy /İSTANBUL 

(Sahil GELİK, SHELL karşısı) 

TEL: 571 53 48 


PEYK COMPUTER ÇENTER 2 

Ki ııalı tepe Sokak Simitaş Blok No. 7/2-B 
Merter/İSTANBUL 

T 

(CİMA ' n w sokağ ı) 

TEL: 554 23 26 


Yine PC 

286 PC'(v yaptığım grafikleri ve dosyaları, Amiga IFFc çevireti- 
tmiyim ? 

Hami Umut Metan 

Bunun için ArtDepartmsnlProffessibnal kullanmanız gerekmekle, 
Bu program nemen nemen bulun hc grafik tormatlarını okuyup 
Amiga'ya girebiliyor <256 renkten 4096 renge gibi) Fakat gerçek¬ 
ten de profesyonel oan bu program çok çok fada hafıza yiyor Bir 
fikir vermek için şöyle söyleyeyim, bazı resimler için 2,5 Mb bile ye¬ 
terli olmayabiliyor iff dışında diğer dosyalan DosSDos, CrossDos 
veya Messy programlarıyla trans'er edebilirsiniz, Bu programlan 
dergimizden kolaylıkla tenin edeb lirsiniz. Ayrıca gelecek sayılarda 
hu konuda bazı PD programları açıklayacağız. 

Bu arada, kopya referandumuna hala (!*) mektup geiyor. Kop¬ 
yaya ks'şi ama kopya sat n almaktan başka şansı olmay anlar (malî 
durum veya yijiral pahalı ığı,.} veya kimseyi takmayanlar,,. 

Kopyalama! mı, kopyalamaman mı ? 

Ben (elimden getdığmca} kopyaya karşı olan bir Amiga kuliantc:- 
sıym. Bsnirr. Kopyaya karşı olmamın sebeö başkalarınındüşündü- 
Ö" gibi oyunlar ucuz diye veya vatandaş ucuz oyun alarak kazıktan¬ 
sın diye değil, bu olayın t ir haksek olduğuna inanmamdır. Hiçbir 
insanın, üremiş bir emek karşılığında istenen ücret lazla diye gidip 
onu çalmaya hakkı /oktur (Hiç kimse A 3000 çalmıyor mesela}. 
Kopyacıların savunması Kopya yapılmalı'değil de belki 'Bu şartlar¬ 
da Türkiye de kopya kaçınılmaz'olabilir. Eğer söylendiği gibi kopya¬ 
ya evet denkseydi kimse oturup fa babasının hayrına o kader za¬ 


man uğraşıp program yazmazdı, sonuçta kendi oyunlarını kendileri 
yapmak zorunda kalırlarda 

Badece f,kirilini değiştirmeleri için arkadaşlardan bırkez daha 
düşünmelerini rica ediyorum. $u şartlar altında kimseden kopyayı 
bırakıp orjinal almasını isteyenem çünkü aralarında gerçekten bü¬ 
yük bir uçurum var. Benin üs kopya kutlandığım bir gerçek, iki sene 
içinde aldığım oyunlardan sadece ikisi ûrjinal Fakat ben kopyaya 
hayır diyorum, Bence (bilgisayarımseven) herkes böyle düşünmeli¬ 
dir, İnanıyorum ki bu düşüncelerin karşısında yetkililer şartlar, bize 
göre ayarlamak için ellerinden geleni yapacaklardır, T ürk bilgisayar 
atamın gelişimi için bu şarttır. Kopyaya Hayr II! 

Ceyhun Özete 

Ceyhun arkadaşımızın bu içten ve mantık dolu mektubu gerçek¬ 
ten beni oldukça sevındimi ve güze! fikirler verdi (A300C çalmaya 
gidiyorum). Piyasada gerçekte! hu kadar bilinçli ve çüzün üretme¬ 
ye yatkın kulama I ar olduğu sürece in arıyorum k bu kopya işi orta¬ 
dan kalkar, 3ıradın kullanıcıların bu kadar tonu te ilgili o malarınır 
yanında bu piyasanın daha çok içinde olan kişilerin bu işe bu kadar 
az destek vermeleri düşündürücü. Aslına bakarsanız Ne w Yoldun 
meşhur bir mahallesinin ismim taşıyan ve fürkıye'nin en çok ismi 
duyulan gurubunun tir üyesinin Hançeri kırılması için yurt dışına 
göndermesi onlann bu olaya ne kadar destek oldukiarınınen büyük 
göstergesi. Bu a andaki herkese sesleniyorum, lütfen harcatmış 
Ol ar emeğe biraz olsun saygı gösterin. 

Yeni mektupla' ve yeni sorunlarınızı bekliyorum. Şunu sakın 
unu.mayın bilgisayar dünyasında r»ç bir so r un yeten kadar güçlü 
patlayıcı arla çözülemeyecek kadar zor değildir. Görüşmek üzerc- 

KIVtlÇtM HİNDİSTAN 
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Merhaoa Amos severler, 

İlk iki sayınızın da hızzla tike nd iğ ini duyduk, ee olsun okadar 
da! Ne de olsa dallar ^aüar AırıosPrtj ver. Aslında tüm oasarıy üst- 
lenrrek braz bencilce, neyse canını geri kalanlarda pek kötü sayıl¬ 
ın az {ah, vurnay ı n, tam am tamam..). 

Gelelim bu say ya. geçeı ayki yazgını ardından gelen mektuplaf 
bana Aıros Pro’ntın gidisini biraz değiştirme gereğini hissettirdi, 
Haklısını:, ne diyeyim? Tabii einizde doküman veya yare imci ola¬ 
cak hiybi'şey yok. ilk sayıdan iıibaren yazılarımda üsr seviye prog¬ 
ramcılık ve ilen Amos ani almaya çalışıyordum. Ama çalan mektup¬ 
lar ocuyucula'in Amos komutları üzerinde biraz daha fazla durüma- 
sını aletliyi yününde, Su ay yine Screen Offset üzerine örnekler 
vere:eklim ama onun yerine ekran açma komutu ve ekran üzerin¬ 
de düzenleme konutlarından bahsedeceğim, 

İlk komut Screen Öpen, Hepinizin tahmin edebileceği çibi ekran 
açmaya yarayan bir komut. Ne de olsa herşsyı (ikrarda röstfiriyo- 
ruz ve en çok kullanacağımız komut ardan biri de bu. Kullaiılışıise: 

Screen Öper [Enum].[W],[H],[Rs],[Emndj 

Enum : Ekran Numaram. Buraya 0 He 7 arası bir ceger verebilir¬ 
siniz (Sebebi Amosun enfazla fi ekran açshilmes) 

W : (VVidth) Ekranınızın X eksen nde sahp olduğu nokta (pıxel) 
sayısı, 

H : (Heırjht) Açtığın? ekranın V eksenine e sahip olduğu nokta 
sayısı, 

Rs: Renk sayısı. 

EHod : Amns hıraya kendi 'anıcığı bazı kelimeleri kabul etmek¬ 
te. Bunlar; Lowre$, Hi‘es (d nermakfe Med-Res diye geçer) ve La- 
ce yani Interlace modu. 

Şimci Ajriga'mzm kabul etliği ekran çözünürlüklerini vo bulla¬ 
rın Chıp Memoıy'ce kapladıkları alanları vermek istiyorum, Tabloda¬ 
ki üste sanırım işinize yarayacaktır. 

Ru liste klasik Amiga modelleri için geçeridir. Bildiğiniz gibi yeni' 
nesil Amıga’lara yeni modlar eklendi. Amos’un elimizdeki versyonu- 
nun Du moaiarı neoiçıde cestektedğmı test edemedim. Bu yüzden 
yeni modları isteye yazmadım Ama ekranınızın kapladığı hafızayı 
hesaplamak için şj formülü kullanabilirsiniz. 

Hafıza = ( Width >: Height t. Bitplane sayısı} ■ fi 

Formülde yeratan VVidth ve He ght terimlerini yjkanda açık- 
lamıçtıırı. Bitplano sayısı ise renk sayısından yararlanılan hesap¬ 
lanır. Renk sayısı; 2 üssü Bitplane sayısı dır. Yani 32 renge sahip 
bir ekran b Bitplane. 34 renge satıp bir ekran se 6 Bitplane'dir. 
Klasik Amıga modellerinde kullanabileceğiniz maxinum bitplane 
sayısı 6'dır. Yani, maxirnum 64 renge çıkabilirsiniz. Eminim şu anda 
karşı Karsıya Konuşuyor olsaydık, bana' HAM modu nasıl oluyarda 
oluyor 'sorusunu soracaktınız. Ham. sacece Arnika grafik si elem in¬ 
de uygulanabilen ûır hile, Diğer sistemlerde (VGA, SVGA ve diğer 
kötü gratk kartlarında) bu şekilde ör hile yapamazsınız. Ham mo- 
dunda ekrans ait lüm renkleri tanımlamak yerine 32 rengi tanımlar 
sımz (zaten ırakina dana lazla renk tanıırılarranızaizin vermez; ge¬ 
ri kaan renkler ise bilgisayar tarafından tanımlanır. HAM ekranlar¬ 
da, dikkat edilmesi gereken bir nokla. ekran X ekseninde kaydırıl 
maya çaişılırsa renklerin bozulacağıdır Bu yüzden ekranı X ekse¬ 
ninde kaydırmayın (Tabi renklerin bozulmasından zevk alıyorsanız, 

bol bol kaydırın). 

Sanırım Screen öpen üzerinee yeterince durduk. Şimdi bazı ufak 
komutlar: 

Curs on / off: Ekran açlıktan sonra hepiniz sevimli Cursor'nızır 


ekranda oluştuğunu göreceksin z. Eğer cursor ekrana çıkmasın di¬ 
yorsanız ekran açtıktan sonra Curs Off komutunu yaznaiısınız. 
Tekrar cursor çıks n istiyorsanız Curs On komutunu vermel siniz. 

Flash Off: Herhangi bir ekranı ilk kez açtığırızda 3 nolu renk 
Amos tarafından ezel olarak tanımlanı r Yani, 3. rengi kullanarak bir 
-tutu çlzdginlz zaman yada ekranın herhangi Dır belgesini, boyadığı¬ 
nızda. horanın parladığım göreceksiniz. Bu partldamayı yoketmek 
.çın Flash Off komutunu kullanmanız gerekiyor, -lash komutunun 
diğer bir kullanımı sayesinde de istediğiniz herhanjı Dır rengin parıl¬ 
damasını sağlay abi lirsi n i ? 

Bu kullanım ise; 

Flash (ren k]," (rçjfi .b k)( rgb,bk) (rgb .b k) 

Hlde : Mouse pointer inin ekranda görünmesini engeller, 

Show: Mojeö pointer’mm tekrar görü nenesini sağla', 

Screen [Ser Mum]: Scrnum i e belirtilen ekranı aktif hale getirir. 

Screen Hide [ScrNurnf Komut ScrNjm ile nosu veiler ekranın 
]öri'ntüye çıkTiasınıergeller. 

Screen Show [ScrNumj: Screen Hide kapatılmış ekranın te-rrar 
görüntülenmesini sağlar. 

Load Iff ["Dosya İsmi'VscrtJum» : Dosya iemi olarak verilen 
'esrri scıNum ile belirtilen ekrara yükler, Ekran açılmamışsa resme 
jygun olarak açar. ScrNum verilmez ise aktif screen e yükler. 

Save Iff ["Dosya ismi"| : Aktif ekranı Iff olarak verilen isimde 
saklar, 

Screen Close [Serti um]: ScrNum nolu ekranı kapatır. 

Aslında lamamen komutların anlatımına yönelik köşeler yazmayı 
oek istemiyorum ’akal görülüyor kr biraz atehe ileri gidebilmemiz 
çin bu şsrt. Bj nedenle, bu ay anlahğım bilgileri bilen ve yazımdan 
ükılanlara söyleyecek birşeyim yok. Gerçi ülkemizde ktap ve dokü¬ 
man sıkıntısı çekildiği sürece bu tür yazılara yer ayırmak zorunda- 
yz. 

Yhe hatırlatmadan edemeyeceğim, bana yazın, yine yazın, tek- 
'ar yazın ve hatta yeniden yine yine yeni yeni yazın. Anladınız değil 
tıi7 Nereye mi? 

AMIGA Dergisi 

PK: 41-31311 

Bahariye / İSTANBUL 

Gelecek sayılarımızda tekrar, yeniden ^inc yine yeni yeni 
AmosPro'larda görüşmek çileğiyle. Bol problemli AmosPro günleri 
diterim (szin dertleriniz olmazsa ben burayı yazamam iabii![. 


TOLGA KAHRAMAN 


Çözünürlük 

Renk Sayısı Hafıza 

320x256 

2 

10 KByte 

320x256 

4 

20 KByte 

320x256 

8 

30 KByte 

320x256 

16 

40 KByte 

320x256 

32 

51 KByte 

320x256 

64 

61 KByte 

320x256 

4096 

61 KByte 

640x256 

2 

20 KByte 

640x256 

4 

40 KByte 

640x256 

8 

61 KByte 

640x256 

16 

81 KByte 
















yetik PEket birçck Amiga mağazasında bu¬ 
lunabilmek. Hatta şimdiden satılmaya taş¬ 
ladı bile Yalnız öu konuda ufak bir uyanınız 
var, öten bizim haz uladığımızdan emin ol¬ 
duğunuz Manyetik Paketleri setin alın. 
Çünkü bu disket er her türlü virüs ve nata 
kontrolünden geçtikten sonra titiz işlem'erle 
çoğaltıİnaktadır Bildğiniz gibi virüsler ta¬ 
mamen kopyalama ile yayılrriac Sağlıklı 
programlarınızın ötebilmesi için dikkatli ol¬ 
malı sı mz. 

Bu ayın incilerine gelince, herkesin ilgi 
alanına yönelik program ve oyunlar derle¬ 
dik. Hepsini beğeneceğinizden emimm. işte 
koleksiyonunuza ekleyebileceğiniz nefis bir 
M P daha. 


Çoğu eski 
oyuncunun 
tutkun olduğu 
bir oyun. Artık 
Wo r kbench de 
ve muttitask. 
Sıkıntılı ânlara 
bite bir. 



i. Missile Command 

Ma* Biüıead, 12/16/90. beerware (yolu¬ 
nuz pfoçramcırtır oraya düşerse kendisine 
bir bra ısmarlamanız gerekiyor. 

Misale Command, ATARI oyunlarının en 
eskilerinden bin. Aşağıdaki altı şehmizi 
dümdüz etmeye çalışan yıldırımları bomba- 
lamanız geredi. "Eski oyu alarm tacı hiç bir 
yeni oyunda yok 1 ' 1 gri mundarısınız. bu cyu* 
na bayılacaksınız 

Gelelim oyunun en sevdiğim yarına: Ta¬ 
mamen sistemle uyumlu çalışıyor Yani yazı 
yazarken, program yaparken, vb. arka ta¬ 
rafta bu oyunu tutup, canınız sıkı sakça oy- 
nayr.bi lirsiniz 

Oyun aktif değilken hemen hemen hiç 
zaman çalmıyor, rani sisteminizi yavaşlat¬ 
ması gibi hır ihtimal de yok 


Programın tek problemi, sazı müzik 
programlan çalışırken çalıştırılırsa bilgisa¬ 
yarınızı kitleme ihtimalinin bulunması. Bu 
da ancak diğer müzik orogramı iyi yazılma- 
dıysa oluyof(muş) 

Son bir şey daha: flekor tabbsunjn ete¬ 
kte yazrimaîi gerektiği için diskinizi yazıla¬ 
bilir konumda tu ir rayı unutmayın. 


nmnmoH 

ı MCil Mm 

ü'SOıBüMDİüi 

Nefis faka i çok zor 
bir kart oyunu. 


2. SalitaİreX 

Pmgram: Stepnen Orr 

G rafı k: G regn ry M Sfetmack 

Bizde gencide Fal’ olarak nitelendirilen 
ve bi' yol izleyerek çözülmeye çalışılan kart 
oyunlarından biri. 

SclîtairsX ismi ise bu tür oyunlara Soli- 
taire denmesi ve yapanların bu oyunun adı¬ 
nı hatırtamaımından geliyor. Aslırda btı 
oyunu çoğunuz tanırsınız, Ben de yıllar ön¬ 
ce öğrendiğim bu oyunu çok severek oynu¬ 
yorum ana ne yazık <i diimizdeki rsm-ni 
hatırlayanı iyonum (bu oyurun kadeh olsa 
gerek). 

Gelelim oyunumuza. 52 kartİK bir deste¬ 
den sadece asların çıkarı İması ve dört sıra¬ 
ya dizilmesiyle oynanan bu oyunda amaç 
en sclda ikihl&- olrrak üzere sağa doğru ar¬ 
tarak aynı türden kartları dizmeye çalışmak. 
Elinizi çözemeyeceğinize karar verdiğiniz- 
ne Ftestart ile başlan başlayabilir ya da 
Reshuffle ile yerinde olan kartla r m d çında¬ 
ki tüm kartları karıştırabilirsiniz. Ani (ve ge¬ 
nelde aptalca) hareketlerle yaptğırcız hala 
lan da Back up ile adım adım geri alabili¬ 
yorsunuz, Gen alma işlemi oyunun başına 
kadar sürebiliyor, hatta Reetulffte işlemleri 
ns bile gen almak mümkün, Oyunun bir de 
Tournament ad* atında çok keyifli bir mo- 
cü var. 

Hiç hamle yapmadan önce bir kez turnu¬ 
vaya -dikleyerek açıyor ve bir kişi hamlesini 
yaptıktan sonra t&k-ar klikleyerek öteki dizi 
lişe geçiyorsunuz, Her iki oyun ucunun 
scorlan ayrı ayrı tutuluyor Tabii bir de Quit 
butonu var. 

Amiga'mn multilask özelliği say es ince 
ödevlerinizi dizerken mola verip oyuna de¬ 
vam edebiliyor veya bilgisayarım: hesap iş¬ 
lemleri ile uğraşırken aıkada keyifli dakika¬ 
lar geçirebiliyorsunuz. Oyunun ekranınca 
WorktK?ncı'i öne almak için gerekli buton 
yok. ama bunu sol Amga tuşu + N ve M 
tuşları ile yapabilirsiniz. 



3. Image-Ed V2.4 

Jonatnan Potter, 199C, ShareVVare 

İşte bu ayın ilk bolu Imags-Ed'ı kulla¬ 
narak, C, Basic, Modula veya Assembler 
programlarınıza rahatlıkla grafik elemanları 
ekleyebileceksiniz. Prog-am, ilk bakışta di 
ğorleri gibi bu çizim programı. kenardaki 
kuruduklardan yapılacak işlemleri seçerek 
islediğiniz grafiği duşfLrduktan sonra bu 
programın ne işe yaradığını tabediyorsu¬ 
nuz. Eğer =n soldaki msnücen 5a ve i se¬ 
çerseniz, çrzimterinz 1FF/IL3M formunda 
kaydedilir. Ama bu seçeneğin hemen altın¬ 
daki VVrrte Data'yı seçerseniz, poin terinizin 
tipi değişir, ve tepeye CANCEL yazan kutu 
açılır Burada, grafiğinizin hangi kısmın 
kaydetmek istediğmizi seçmelisine. Gerekli 
kısmı tutu içine alır almaz, karşınızda bü¬ 
yükçe bir pencere açılır Bu pencerenin en 
üstünde bir strirıg gadget bulunur. Bu gad- 
ğcl'm içine yazdıklanriiz.grafsğinizi tanımla 
yan yakınır (structureinjsouıce içindeki is¬ 
mimi belirle’. Bu gadgefin altında 12 ader 
kutucuk bulunur. Burada seçeceğin;: ku¬ 
tuyla trafiğin hangi dil için ve hargi yapıda 
kaydedeceğini belirlersiniz. G Mamasıy¬ 
sanız, ve pencereye basmak için oir Inage 
strueture'ma ihtiyacı hız varsa, sol üst köşe¬ 
deki kutucuğu seçmelisiniz. Eğer leon'dan 
başka bir kutuyu seçerseniz, sadece kay¬ 
dedilecek programın İsını ni vermeniz gere¬ 
kir teen t seçtiğiniz zaman, dosya ismini 
ve-meden ünce, açılan yen pencerenin 
içindek kutucu kİ ar yardımıyla kaydedilecek 
iccn’un tipini (Drawer, Tool, prajeci, vb.) be¬ 
lirlemeniz gerekir. Daha sonra ismim verip 
rccn'ınızı kaydedebildiniz (eğer icon'ı gör¬ 
mek isliyorsanız, ismin sonuna .hfo ekle¬ 
meyi unutmayım. 



Çalıştığınızgrafiğin ren<. sayısın .en sağ¬ 
daki menüden Depttı'i değiştrerek belirle¬ 
yebilirsiniz. 4 renkl- bir ekran için deotfi 2 
yapmai anız.Aynı menüden Image'i seçer¬ 
seniz. kaydedildği zaman grafiğinizin nasıl 
görüneceğini öğrenebilîrsniz. 

Program hakkında söyleyebileceklerim 
bu kadar. Yalmrea eklemem gereken bir 
şey var: Program Dpaint'te çizilmrş grafikle¬ 
ri yukleyemiyor. Büyük ih:imalle yeni versi¬ 
yonlarında bu hata giderilmiş lir. P'ogicm m 
en son versyorumu ve dokümanlarım elde 
etmek için, programcıya 20 dolar gib bir 
miktar yollamanı: gerekmekteıfiı. 
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4. SnapVl.ûi 

Wikaei Karlsson. 1991. Copyrighfl) Sha- 
reware. 

Eğer bu programdan hoşlanırsanız ve 
programcıyı ödüBendirms-; işerseniz, 19 
dolar gibi bir miktarı programcının adresine 
yollayabilirsiniz. 

Snap, programcısına bakılırsa, tembel 
klavye kullanıcılarına yönelik bir program. 
Ekrana oakıp da 'İşle şurada yazılı olan 
şeyleri dokümanıma akametiyim" rtiyo ‘sa¬ 
nız, ve c yazılı şeyleri tekrar yazmaya üşe¬ 
niyorsanız Snap sızın için yazılmış demek¬ 
tir. Snap yardımıyla, ekranda görebildiğiniz 
her yazıyı istediğiniz yere yapıştırabilirsiniz. 

Bunun yanında, ekranda bulunan grafi¬ 
ğin bir kısmını, daha sonra DPaint gib bir 
çizim programında kullanmak üzere 
IFK'ILÖM tormatında saklamak gibi bir işle¬ 
ğiniz va-sa, kesinlikte Snap'i kullanmalısı¬ 
nız. Snap. sistemle uyumlu çalışan her 
programa ait ekrandan grafik çalabiliyor 

CEVS diracıory'sinde d iphoard. device 
yoksa, Enapi çalıştıramazsınız, Bir kere ça¬ 
lıştırdıktan sonra Snap'i kapatmanın en ko¬ 
lay yolu, bir kere daha çaiıştrmahtif Eğer 
Snap'i CLI'den çalıştırırsanız,*Snap -Q" ko¬ 
mutuyla programdan çıkabilirsiniz. 

Aslında programı, burada anlattığımdan 
çok daha etkin kınanabilirsiniz, ama detaylı 
bilgi vermek için yeterli yerimiz olmadığın¬ 
dan, dokümanı okumanız gerekli, 

Enapi kul anarak ekrandan yazı kesme¬ 
nin jç yöntemi var: 



1 SOL Amiga tuşuna oasın ve tuşu bı¬ 
rakmayın. Sonra istediğiniz harfin yanına 
gelin ve SOL mouse tuşuna BİR koro ba 
sın. Yaz nm bulunduğu dikdörtgeni işaretle¬ 
yin. Önce set MOUSE tuşunu biram Artık 
elinzi sol AV IGA tu şundan çeke bili's ini:. 

2. SOL Amiga tuşuna oasm ve tuşu bı¬ 
rakmayın, istediğiniz harfin yanına geldik¬ 
ten soma SOL mouse tuşuna İKİ sere ba¬ 
sın. Gerekli yazı parças m ı işareti ey n, Bura¬ 
da yazı, ardışık kelimeler olarak işaretlene- 
cektir. İstedğiniz cümleleri işaretledi-îte n 
sonra sol MOUSE lışunu. daha sonra da 
sol AMİGA tuşunu bırakın. 

3. SOL Amiga tuşuna basın ve tuşu bı¬ 
rakmayın. istediğiniz satıra gelin ve sol 
mouse tuşuna ÜÇ kere basın. Boy ece tüm 
satır işaretlenecek t ir. Çimdi islediğiniz ka¬ 
dar satın işaretleyin, Önce Soİ MOUSE tu¬ 




şunu, sonra da sol AMİGA tuşunu bırakın. 

Ru üç yöntemle yazınızı istediğiniz gbi 
kesebilirsiniz. Bu kesilen yazıyı istediğiniz 
yere eklemek için, kursörü istediğiniz yere 
getirin ve SOI AMtGA tuşuna hasın Tuşu 
bırakmadan SAĞ MOUSE tuşuna baslığı¬ 
nız zaman, az önce kestiğiniz yazının e<- 
randa belirdiğini göreceniniz 
Yazı kesme işlemine başladıktan sonra 
fkrinizt değiştirirseniz, MOU5E TUŞU bası- 
iıyknr SOI AMtGA tuşunu bırakın Ekran 
flashlayacak ve işlem yarı da kesilecektir. 

Programı kutlanarak Dır be grafikten ke¬ 
sebileceğiniz söyle ti iştim. Lal aramızda, bu 
programı şimdi kul anı yor o manın tek se- 
tebi bu. Tura yapmanız gereken, SAĞ 
AMİGA tuşuna basıp, mouse'u istediğiniz 
yere getirmek, tuşu bırakmadan SOL MOU- 
5h tuşuna basmak ve gratğı işaretlemek. 
Şimdi sırasıyla MOUSE tuşunu ve AMİGA 
tuşunu bırakın. Wo'kbench ekranında kesti¬ 
ğiniz atan boyunda bir pencere açılacaklıı: 
Bu penecerenin içinde demin kelliğiniz 
grafiği görebil i ■sini: {renklerin aynı olmasını 
Beklemiycrduruz herhalde). Resmin içinde 
bulunduğu pencereye gelip SCL MOUSE 
tuşuna basılı tutarsanız, resminizi gerçek 
renkleriyle görebilirsiniz. 

Pencerenin kenarındaki disket ikonuna 
basarsanız, kjçiik bir pencere açıtıc Bu 
pencerede içinde SAV E yazan bir kutu, 
snap.pc yazan bir kulu ve şeffaf rengi ese¬ 
menizi sağlayan başka bir <utu göreceksi¬ 
niz, Tahmin ettiğiriz gibi, SAVE kutusuna 
kliklerseniz resim kaydedlir. Snap.pic'c 
klikierşeniz resmin ism ni seçersiniz. 

Resmin bu onduğu pencerede bulunan 
makas iksfıu yardı m ly a resmi kesto clip 
board'a taydadeölirsiniz. Böyece. Clip- 
board'dar yararlanan bir programda doğru¬ 
dan coğroya bu resmi PASÎE edebilirsiniz, 
Resim kesme işini yarım bırakmak için 
de MÖUSE dan önce AMİGA tuşunu bırak¬ 
malısınız. 

5. SPClOCk V2,1 

Mark V/aggorrer 1991. Public Domain 
Source: Var. 

Ekranımzınköşesinde du'an bir saate ih¬ 
tiyacınız var mı? Ekran değiştikse ne dahi 
bu saatin orada durmasını İst yor mu su¬ 
nu z'? O zaman hiç beklemeden bu progra¬ 
mı çalışma disketirize ekleyin. 

Program sadece sprite'lara yerleştirdi i 
dijital bir saati istediğiniz yere yerleştiriyor. 
Artık ekrana ne yaparsanız yapın, bu saat 
orada duracaktır. Saati kapatmak için prog¬ 
ramı Dir kez daha çalıştırmanızgereklL 
Programın nfösunda buunan TCOLTV* 
PES yerine şu kora utları yazabilirsiniz: 
LEFT=x: Saatin sol kenannınkcoıdina:ı, 
TOP=*; Saatin üst kenarının koordinatı. 
DİKKAT! Sol ve üst kenar koordinatları, kul¬ 
landığınız ekranlara bağlı değildir ve 320 x 
200 lük bir ekrana göre ayartan it örnek: 
LEFT=280 
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CQLOR=rg b (COLORurg b): 

Rakamların rengi {r. g. o 0-15). 

SHADOVIF=rç b{CÖL0R2=rgb) 

Rakamı arın gölgesinin r eng. 

COLQR3=r g b : Öğleden sonrayı (PM) 
gösteren notlanın rengi. Örnek: 

COLOR=lbOü 

24HGUR Saati 2i saat madunda göste¬ 
rir. Bence kullanmayın, çünkü onlar hane¬ 
sinde yer alan ince 2 çok kötü. 

MOBLINK: işaretinin iki saniyede bir 
yanıp sönmesini durcurur. 

Bu komutları aynı şekilde CU'dan da kul¬ 
lanabilirsiniz (SPCtock LEFT-280 NÖB- 
LfffK gibi). 

CLl kullanıcıları SlAKi ve ULU para¬ 
metrelerini ca kullanabilirler. 

doğram olarak çok kullanışlı gelmese 
bile C'de yazılmış o an source’ların eğitici 
olacağna İranı yorum. 



6. Tic Tac Toe 

Jonalhan Poter, 19B9. freely redislribu- 
tabkt. 

İşte ou programı açıklamaya gerek yok. 
İlkokul sıralarında oynadığınız Tleı ve 
0'br 1 ' oyununun aynısı. Canınız sıkıldıkça 
oynayın. 

CU'dan çalıştırırken TiCTACTOS -C' ya¬ 
zansan ız, bilgisayar kendisine karş^ oynar. 

İyi eğlenceler, 

7. KcyBiz! 

Mark Schretlen, 1989, Pubfic Daman 

PC kullanıcı arı, klavyeleinden çelen 
'klik’ sesleme senkronise olup çok daha 
hızlı yazabildiklerine inanıyorlar. Amiga niza 
PC için yapıtmış özel klavyelerden bağla¬ 
manıza imkan olmadığına göre bu şirin 
programı kullanmaya mahkumsunuz, 

Programın lek yaptığı iş, tüm tuşlara belli 
sesler atayıp, o :uşa basıldığı zaman bu se¬ 
si çıkarmak, Prcgran çalışırken bilgi say arı¬ 
nızı kullandığınız zaman, kendinizi daktilo 
kullanıyor gbı hissediyorsunuz, 

Programın tek kötü yanı, A500+ gibi 
Kickstart 20a sahip bilgisayarlarda kulla¬ 
nıldığında problem çıkartma ihtimali olması 
Ama banim bilgisayarımda sadece bir kez 
GURU verdi, Guru gelince SUSPEND ile 
programı öldürmeme rağmen, sistemde ça¬ 
lışan diğer programlara (ou yazıyı yazdığım 
editör gibi) hiç bir şey olmadı. Hatta bu 
Keybiz! daha çal ıştırdı m, ve 'kirkiti klak'ses¬ 
leri arasında yazımı yazmaya devam edim. 


























Merhaba arkadaşlar, 

Eootbiock iar üzerine olan bu yâ:ı dizimi¬ 
zin jçüncü bölümüne sağ sallın gelmiş bu¬ 
lunmaktayız. Umarız yapı ğımız uygulama¬ 
lar size ağır gelmiyordun fakat ağır bile gel¬ 
seler bir iki tekrardan sonra kclayİKİa üste¬ 
sinden geleceğinizden eminim, eğer bu da 

olmazsa lütfen sorunlarınızı bize yazın. 

Geçen iki bölümde ilk olarak ana boot 
rutinini ve bootblock'tan Track-Dişk derilen 
bir devit*! yardımıyla bilgi ukuıııayı üğ'Bn- 
mişdk. Genel clarak piyasadaki bootb¬ 
lock lar bu iki ana yöntemi kullanrlar. Me¬ 
sela bir bootblock utility veya tir virüs Kuru¬ 
masını ele alalım. Bu iki uygulama da 7Ü0- 
600 byte ye' tutan rutinlerden oluşmakta¬ 
dırlar ve buotbluuka ruh allıkla sığarlar. Bu 
rutinlerir arkasına boot rutinini de koyarsa¬ 
nız bir bootblock hazırla m ış ol ursunuz, 

D yeı tür ele BuulLuddeı dıyu tabir edebi¬ 
leceğimiz bootblock'(ardır. Dergimizi takip 
eden okurlar bilir, geçen sayıda böyle bir 
rutin vermiştk. Bunla'in da ara amacı ge¬ 
nel olarak ifk önce br introyu daha sonra 
da oyunu yüklemektir. 

Verdiğimiz bu ıkt örnekte de boolbock 
önrplikli tlir program gıhi çalışıp görevini 
bitirdikten senra da silinip gider. Bu (emel 
olarak boot programının yapısından ileri 
gelmektedir. Bu rutin çalıştığı anda hnolb- 
lockun aktifi ği sona erer, yanı booı kendi¬ 
sinden sonraki bir olaya [mesela Cos veya 
System-Conligurationa} mücahıate ede¬ 
mez. 

Tabii ki bu otay biz Kullanıcıları bağla¬ 
ma î, be e ki G-B4 gihi numaralarla dolu bir 
makineyi programlama şansına (veya 
şanssızı ğına} erişmiş eski topraklar için bu 
hiç te sorun değildir, Baku bu işi nasıl De- 

ceriyoruz; W indiği üzere disk takıfdığ nda 
ilk önce Bootblock adıyla bildiğimiz ilk iki 
sinek okunur Daha sonra burada bulunan 
program harekete geçirilir, eğer bu progra¬ 
mın sonunda Boci rutini varsa sistem Dos a 
çıkmak içirt harekete geçe*. Si île m ilk önce 
Dos'u açar, daha sonra diskten system- 
confıguratıon'ı yükler ve CLI'ı bula göre 
açar. Bundan sonra Staiup Sequence de¬ 
nilen dosyayı yükler ve buradaki program¬ 
ları işleme koyar. Sor olarak ia 1» promp- 
tunu çıkararak kullanıcın m bir giriş yapma¬ 
sını bekler, madem bootblock aktif kalamı¬ 
yor öyleyse az de bootoiocK'un yapacağı 
işi oir başka taaki değiştirerek yaptırırız. 
Yani olay şu; bootblock çatşacak, kendisin¬ 
den sonra işleme konulacak bir komutu de- 
ğiştrip işediğimiz işin daha sonra bu ko¬ 
nul tarafından yapılmasın sağlayacak, bu 


işlem bittikten sonra de komutu eski haline 
döndürecek. Bu aynı zamanda virüsleıin de 
teme mantığı ama bu tamamıyla ayrı bir 
konu. 

Di İti r stn iz fj uyı aı r ı m açıklamasına geçe- 

Im; 

ilk önce program Main rutinine dallana¬ 
rak bazı ana dey işi klikleri ger çek leşti riy ur. 
Bu değişikliklerden ilki programı hafızada 
belli oir adrese yerleştirmem. Daha önceki 
say ilan m izi takıp edenler bilirler bootblock 
cbip mem içinde herhangidir adrase yükle¬ 
nir, bunun genel olarak bir zararı yok ama 
bizim yapacağı m ız işle fonksiyonu sabit bir 
adrese yerleş t rmeraiz gerekmekte. Rıı yf iz¬ 
den biz de programı TRANS rutini sayesh- 
de hafızanın pak fazla kullanılmayan bir ye¬ 
ri olan $7F0QC ! a yolluyoruz. Daha sonra da 
Intuition'ı açıyoruz. BACKUP rutini ile Öpen 
Windjw komutunun asıl adresi olan değeri 
alıp ileride kullanmak üzere saklıyoruz Bu¬ 
nun ardından ise NEWSTR1 rutini içinde 
kullandığı ti ız SetFunctten komutu ile bilgi¬ 
sayarın her OpenWinrinw komün ile bizim 
programım ıza dallan masın ı sağlıyoruz, Bu 
iş te bittikten sonra yani kendimizi ssteme 
yerleştirdi «ten sonra klasik boot rutinini ça- 
I şiirıp sistemden çıkıyoruz. 

Görünüşe göre boot burada bitiyor, pekr 
ya geri kalan kısırrlarne “> İşin aslı şimdiye 
kadar yaptıklarımız sadece sistemin içine 
bir casus yollamaktı, asıl olay yanı casusun 
rolü bundan son ra başlıyor. 

Sistem hiç bir şey yokmuş gibi yoluna 
devam ediyor. Güzel guzei system- 
eonfiguralion'ı yüküyor ve bir window aç¬ 
maya karar veriyor. İşte bu noktada devre¬ 
ye casusumuz gınyor. NEVYFUN isimli rulin 
OpenWindow komutu ile çalıştırılıyor İlk 
yaptığı iş bu olay devamlı tekrarlanmasın 
diye OpenVVındovv komutunu eski haline 
getirmek, eğer bu yapılmazsa her Opan- 
WirKtow komutunda bilgisayar Vıindow ismi 
olarak biz m yazdıklarımızı alır. 

Buğdan sonraki kışım ise EXC âdı altın¬ 
daki rutin Bu rutin OpenVVindow komutu¬ 
nun bazı parametrelerini düzenler. Ola dü¬ 
zeyde bir assembler bilgisi ile bu paramet 
releri kolaylıkla anlayabilirsiniz. Burada ya¬ 
pılan iş w ndovvun 256 yükseklikte açılması 
ve başlığında TITEL etiketinden sonra ge¬ 
len yazının bulunması Bu da yapıldıktan 
sonra Ftls komutu ile programdan çıkılır 

Her türlü soru vc ateşinlerinizi bekliyo¬ 
rum, bara yazın. Gelecek Bootblock ta 
yepyeni bir uygulama i e sizlerlc birlkte ol¬ 
mak üzere. 

KIVILCIM HİNDİSTAN 
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BSR.S NtVVSlhil 
Rls 

TRANS: 

LEA DEST, AO 
LEA BOOT|PC) r A1 
MCVE.W eŞWFF,D7 
DÖNGÜ: 

MCVE.L (Al )+,(AÖ)+ 

DB= D7.DONGU 
RTS 

EACKJP 

MCVE.L fintba&e-boctl+DEST. AO 
MCVE.L -ÎOOCAı AO l,[lunbase-bool] t DEST 
RTS 

NEVVSTR1 

MCVE.L (intba&î-bOCl]+DEST,Al 
MCVE.L #SFFF=FF3*,A0 
MCVE.L #jrtewfJö-bcot]+DEST, DO 
MCVE.L SOOÖ4.W,A£ 

JSft -ÎOtA4(A6) :Set Funcöon 

RTS 

OPEMNT 
İEAINTUI (PCI,Af 

MCVE.L $0004. W. A? 

JSR -ÎOtyaiASj :0:en Library 

MCVE.L DD ,Fh ıLUase-lıuul]* DEST 
RTS 

NEWFUN: 

MCVFM I D^7,-aO-AS -(A?) 

BSR.S NEWSTR2 
&SR.S EKC 
MCVEM.L (A7)+,DQ-d7'aO-A6 
MCVE.L jfu n base-bOD!]+E E$T.-( A7) 

RTS 

NEWSTR2 
MCVE.L A>-(A7) 

MCVE.L lintbasî-boctf+DEST.AI 
MCVE.L #$FFF-FF34.AÛ Oaen Windcw FLntfipı 

MCVE.L [funhase-h03l]+CEST.Dn 
MCVE.L $&QÜ4.W,A£ 

JSfl -HOlA^ASl ıSetFunction 

MCVE.L fA7)+.AÛ 
HTS 
EXC: 

MCVE.W #ÎD100,$003S|AOI .VumdO* Y 
MCVE.L #|tltel-tK)ût}+DEST,Şö0lA(AO) 

;Wind 0 'A- Başlığı 
RTS 

FUNBASE DCJ O 

INTBA5E DC.İ0 

INTUf: DC.B 'irlırtjOT.litaryMDO 

DOS: CC.B 'dDs.library'.SOO 

TITEL: CC.b 'AfTliga Dergisi W4/Tün ,$Oü 

ök.b 1300.C 
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KICK-OFF SPECIAL 



Oyuncu¬ 

larınızın 

formalarım 

yeşil 

yaparsanız 

rakibini 

SİZİ 

göremez. 


Merhaba bütün Kck-öH delileri En baba 
Amiga dergisinin, en laubuali köşesine ikin¬ 
ci kez hoşgeldiniz! Elinizde tuttuğunuz bu 
sayfalar, sizter için altın değerinde’ Ve, 
Amiga Dergisi, bir kez caha. yapılamayan 
yapı yol Kick-Olf hastalarını daha tazfa sık¬ 
madan yazıma geçiyorum. Yazının deva¬ 
mında, tüm zamanların en iyi futbol oyunu 
olan Kick-Off ll'nin yaratıcı s Dino Dini ile 
yapılmış bi r mini-föoortaj, Kick-Off II hak¬ 
kında daha önce hiçbir yerde yayınlanma¬ 
mış ipuçları, ve Kick-Off oyuncuların bana 
yönelttikleri bazı sorjtars cevapla- bulacak¬ 
sınız. Günleri mi gecelerime kalarak ortaya 
çıkarttığı m bir başyapıt nitelindeki bu yazı¬ 
yı, sadece AMİGA Dergisi okuyucularına 
sunmaktan gurur duyuyoıum... Ready, 
steady. gol..» 



BİR AMİGA KLASİĞİNİN YARATICISI: 

DİNO DİNİ 

Mert-Merhaba Dino, öncelikle Amiga 
Dergisi ve Ab Amiga için zan an ayı tıp, bi¬ 
zimle- öportajı <abui eltğin çin çok teşek¬ 
kür ecerım. Hemen ilk soruma geçiyorum. 
Böyle bir oyun yazmak, ilk olarak nasıl aklı¬ 
na geldi? 

Di no- Estağfurullah, lafı mı olur, ben te¬ 
şekkür ederim. Kick-Off u yazma fikri şöyle 
doğdu: Yanlış hatırlamıyorsam. yıl 19G 7 , 
soğuk bir sonbahar sabahıydı. Bizim eve 
her sabah sülçj gelir. Adı ThomEs. Her sa¬ 
bah olduğu gibi, saat 7 ;3Q civarında kapı 
çaldı. Kap yı açtığımda karşımda hiç tanı¬ 
madığım br adam duruyordu, Thoması gö- 
rtmeyinoe. dağa! olarak çok şaşırmıştım. 
Gelen adama Thomas'a ne olduğunu sor¬ 
dum. Adam Thomas’m teyzesinin kızıymış. 
T iğ mas nezle oldLğu için, o saoah sütleri 
dağıtmaya onul yerine çıkmış. 

Gerçeklen eski sütçümüz için çok üzül¬ 
müştüm. Sütümü alıp, mutfağa gittiğini şua¬ 
da ise radyoda Frank Sinatra çalıyordu. İş¬ 
te bu olaydan sonra, Kick-Off u yazmayı 
Kafaına koydun. Hemen o akşam progran- 
lamaya başladım. 

M-Evet, gerçekten çok ilginç... Kick-Of I 
edukça tutuldu, ardından Kick-Off II geldi, 
Fakat Kick-Off ll'nin hazırlanmasın ınolduk- 
ça uzun sürdüğünü biliyoruz. Bu süre için¬ 
de başından ilginç bir ulay geçti mi? 


D-Evet, bu süte içtıde başımdan ilginç 
bir olay geçti... 

'V-Hekr. Kı:k-uıt lı ve Dala Diskleri saye¬ 
sinde ne kadar para kazandın? 

D- Satışlar iyiydi, ne d iyim, ^azandık bi- 
şeyier işte.,, 

M-Arağa Dergisi hakkında söylemek is¬ 
tediğin birşeylervar mı? 

□-Hayır, yek... 

M-Bu küçük röportaj için çok teşekkür 

edem 

D-Eyvallah, görüşmek üzere,,. 

Bu röportajımızdan soma, Dino Dini, ül¬ 
kemize yapacağı ilk ziyaretinde beni ara¬ 
maya söz verdi. (Bu sîzleri Igilendirmez tabii) 
KICK-OFFII: TtPS i TRICKS 

işte daha önce hiçbir yerde yayınlanma¬ 
mış* mega ipuçları! Can ın Ma Kapısı lalt 
etmişi... 

-Oyunun başında "Two Players' modjnu 
seçerseniz, oyunu iki kişiyle oynayabilirsi¬ 
niz. Bunun için nouse'unjzu l.pol’lar çı¬ 
kartıp, yerine bir joystick takın. (Bilgisayara 
karşı oynarken sadece bir joystick yetenidir) 
ki lakımın oyuncjlarını birbirinden ra¬ 
hatça ayırabilmek için takım lan n formalarını 
aynı renk yapmayın. Öreğin A takımının 
tornası sarıysa, 0 takımmınki mer olsun. 

Bu size daha rahat bir oy ut imkanı verir. 

Oyunun Diliminde rakb takımdan daha 
fazla gol almış oUrsanız.maçı kazanırsınız. 

-Rakibinizin ceza sahasına girince, topu 
kalenin içine atmaya çalışın. Eğer sahanın 
dışına atarsanız, lop rakibfliee geçer. 

-■Options' menüsünde Tiaç n süresini 10 
dakika seçerseniz, maç 10 dakika, 20 caki- 
ka seçerseniz de 2ü dakika sürer. Menüde 
ki '2x5\ H 2xl(r gibi seçenekler maçın 2 
devreden oynandığını gösterir. 

Şemada, hangi hareketi, oyuncuları han¬ 
gi tarafa hareket eltireceğni görebilirsiniz. 

YlMCfffI 


t 



r^yh 


KİCK-OFF OYUNCULARINDAN 
GELEM DAZI SORULAR 

.Kick-Of 1 / il oiskem aktıktan bir süre 
sonra ekrana Sop oynayan iki adam resmi 
çıkıyor. Daha sonra bir menü beliriyor. 
Uzun süre beklememe rağmen maç bir tür¬ 
lü başlamıyor. Acaba nerede hata yapıyo¬ 
rum? {Fatih Ayla:Ankara) 


Büyük bir ihtimale Anigamzın printer çı¬ 
kışı öczulmuş. Bir yetkili servise götürmeni¬ 
zi öne'irim 

Ben uzun zamandır Kick-Off mayan ve 
derginizi sürekli takip eden oir onuyucum- 
zum. lütfen oyunun tan çözümünü yayın¬ 
lar mmsz?(AH TopJtut/Anksra) 



Maalesef bu sayıda oyunun tam çözü¬ 
münü yazamıyorum, Şimdili-t oyun hakkın¬ 
da verdiğimiz i suçlarıyla yetinirsen, derginin 
ilsrkı sayılarında tam çözümü bulabilirsin. 

İlk önce size, okurlar için böylesire fa t 
dalı bir köşe yazĞğınız için çok teşekkür 
ediyomm. Küçük bir soruma cevap verebi¬ 
lirseniz şevinim. Kick-Off II disketini disk- 
drive'a her tanışımda bilgisayarımda Sf/ıjp 
Poker çıkıyor. 8ur.v defalarca denememe 
rağmen sonuç hep aynı odu. Bu sorunu 
nasıl çözebilirim? Teşekkürler. (Hüseyin St- 
taito NJGöteborg) 

Senin teşekkürünün eksik olsun 1 Demek 
kı disketinde Kick-Olf II değ) de Strip Poker 
varmış. Sana çamaşır maknasmn üstüne 
Kick üff yazıp verseler onu da mu drivera 
sokmaya çalışacaksın? İnsan bu kadar sa¬ 
lak olmaz ki kardeşim!... 

Derginizde".Alo Amiga" adında okurların 
her türlü sorusuna cevap veren bir köşe ol¬ 
duğunu öğrendim ve size yazmaya karar 
Yerdim. He zaman Amigamda PopUous II 
oynasam. o gece uykumda atim ıslatıyo¬ 
rum. 23 yaşındayım, doktora gitmeye de 
utanıyorum. Lütfen bana bit çözüm önerin. 
Teşekkürler. (Zihni WJ$inopj 

Beyin Zihni W., 

Bl sayıda Alo Amiga köşesni Kick-Ofl 
ie ilgili mekıupara ve ipuçlarına ayırdığım 
için size cevap yazamıyorum. Ama size 
Prof,Dr.James VVoodsün "Strateji Oyunları 
ve Alt Islatma' adlı kitabını öneririm. Bu Ki¬ 
tapta sorununuza çözüm bulabiirsiniz. 
Eğer bu da br işe yaramazsa, ^opulous II 
yerine A320 Airbus oynayın. 

Evet sevgili okuyucu kitlesi, bu sylık da 
bu kadar. Biliyorsunuz,her turlu mektupları¬ 
nıza,eleştiri ve önerilerinize açığım. Gele¬ 
cek ay daha İğin; konu ve konuklarla bu- 

uşmak üzere 1 ... Dağılın, dağılın, bittii. 

MERTrÜHAY 

ADRES; 

AMİGA DERGİSİ "ALO AMİGA” 

PKH40 - 0666C 

Küçükesat-ANKArtA 
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BİLGİSAYAR MARKETLERİ 

BAYİLİK İÇİN 
HEMEN ARAYINIZ ! 



İSTASYON CADDESİ CEMAL İŞHANI No: 26 BÜRO No: 4 TEL: 66013 22 


* 

« 


PCTER 
AMtGA’LAR 
C-64 COMMODORE 
MONİTÖRLER 
YAZICILAR 
YAZICI ŞERİTLERİ 
JOYSTICK’LER 
MARKALI DİSKETLER 
MARKASIZ DİSKETLER 
BİLGİSA YAR MASALARI 
EKRAN FİLTRELERİ 
DİSKET KUTULARI 
TOZ ÖRTÜLERİ 
TEMİZLİK KİTLERİ 
SÜREKLİ FORMLAR 
MOUSE VE AKSESUARLAR 
COMMODORE - AMIGA 
HARDWARE ÜRÜNLERİ 


PCİŞ - EĞİTİM - OYUN PROGRAMLARI 
AMIGA EĞİTİM - OYUN - UTILITY 
PROGRAMLAR! 

AMIGA PROGRAM KİTAPLARI 
ORİJİNAL OYUN PROGRAMLARI 
C-64 DİSKET OYUN PROGRAMLARI 
C-64 ARA YÜKLEMELİ OYUN KASET 
PROGRAMLARI 
C-64 SÜPER 
PAKET PROGRAMLAR 
C -10 - 20 -30-46 ■ 60 
BOŞ KASET 



DİJİ GÖZTEPE: 
İSTASYON CAD. AKASYA SOK. 
NO; Sf'4 GÖZTEPE/İSTANBUL 
TEL :353 31 53 FAX: 358 77 66 


DU! FENER YOLU: 

BAĞDAT CAD. NOA76 
FtNtH YOL WtSTA NBÜL 
TEL: 338 9641 


DİJİ KADIKÖY: 

KASA DUT SOKAK NO: 24/A 
KA D1KÖY/İSTA NB UL 
TEL: 337 41 90 FAX; 348 55 48 


DİJİ KADIKÖY: 

BAŞÇAVUŞ SOKAK YA21CİOĞLU 
İŞHANI KAT: 3 No: 50 KADIKÖ Y/İST, 
TEL: 414 43 42 
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Kick ne? Halı, hani şu A500 PLUSların, A3300'lerifi ve 
ASOO'lerin kullandığı söylenen işletim sistemi 
Şu anda eski model Amiga'ların çoğunda (ki bu yazıyı okuduğu- 
ruzagürti hurlardan bri de sizin elinizde) yaygın olarak kullanılan 
Kickstart 1.3. birçok açıdan hatalı, yavaş ve yetersiz kalmaktadır. 
En basitinden, arada sırada kendini Amerika'da sanıp, NTSC mo¬ 
runda açılmakta, £ûo sat ırak ekranıyla bızien sınr etmektedir. 1.3, 
Cnin atası sayılan ve çoğu kimsenin adını bie duymadığı ilkel bir 
dille yazıldığı için oldukça yavaştır ve programcılar için garip sürp¬ 
rizlere ve uzaklara sah ptlr. 

Air a A m ig a kullanıcı arı hiç bir zaman 'imkansızla kısıtlı kalmaz¬ 
lar. Çünkü bir yerlerde bizim için çarşın aya devam eden yüzlere» 
programcı bulunuyor. Şunlardan ikisi, üamel Zencheisky ve Mar- 
co Lusini, bizim için uğraşmışlar, ddinmişle' ve ZKİdt ile LKcki 
yaratmışlar. Bu iki program da temelde aynı isi yapıyorlar, Gidip bir 
yerlerden ROM satın almanıza gerek kalmadan, bilgisayarınızın 
Kicks1art2.0'ı çullanmasını sağlayabiliyorsunuz. Bunun için de 
512K'lık bellekten vazgeçmek gfai ulak bir ücret ödemeniz gereki¬ 
yor saeece. eğer bilgisayar nrzda fazladan 512K Fast RAM varsa, 
ya da IMeg Çp RAM artı istediğiniz kadar Fast RAM varsa bu ya- 
z dan faydalanabileceksiniz demektir. 

Ufak bir nata yjzürden, sadece bol bot fast RAM'iniz varsa 
(‘ Meğ ya da daha lazlai, ya bütün fast RAM'irizden ya da Kickstart 
2.0 dan vazgeçmeniz gerekiyor. Bahsettiğim ufak hata yüzünden, 
Kfckstan'ı beüege y eleştirebiliyorsunuz, ama bilgisayar RE- 
RFTlcndiğinde bu oölge sistemin ve diğer programların erişmene 
si için korunmuyor. Bu yüzden, uzun Dir ptıgram yüklemek stecNği- 
niz anda, bu pogram Kickstart'ın bu unduğu afanm üzerine çıkıyor 
ve sisteminizi kilitliyor. Eğer bilgisayarınızın herhangi bir anda kilit¬ 
lenmesine razıysanız, sz de Kickstart 2.0 bol RAM’le kullanabilir¬ 
siniz. Tabii kı sızın için tek çözüm tu değil. Bi)lün fast RAM'den 
vazgeçtiğiniz takdirde güvenli bir ortamda Kickstart 2.ÛTı çaliştırabi 
lirsiniz. Fazla RA M'e ateşmiş olduğunuz için sık sık 5f2K'cık 
RAM den dolayı şikayet edeceğinizden eminim, ama başka çareniz 
yek! 

Eğer Çip RAM'inz i Meg'se, fast RAM'hiz ne olursa olsun, 512K 
çp HAMİnizi teda ederek 2.3 ortamında çalışabilirsiniz, 

Eğer yutanda sunduğumuz çözümlerden hoşlaı m adıysanız, ye 
Kickstart 2 O'ı gene de istiyorsanız yapabileceğiniz id şey var: 
ı. Kickstart? o KÜM u takıtırjmak. 

2. ASOO’ünûzü satmak ve bir Plus almak. 

Bence ikinci şık oldukça rahmetli (ya da masraflı) olacaktır. En 
iyisi siz bu yazıyı okumaya cevam ecin. İik olarak, orijinal program 
olan ZKîckl (Dsnişl Zencheisky), sonra do bunun eski versiyonların¬ 
dan birinin geliştirilmiş hali olan LKickl (Marko .usini) tanıtacağım. 

ZKidt, Kickstart 2.0’ın herhangi bi' Arriga'nın belleğine yüklen¬ 
mesini ve bu KıckS'art'ın bilgısayarrnızcfa kullanılan KickStart'ın ye¬ 
rine kullanılmasını sağlayan programdır. Eğer Kickstart V37.175 
kullanıyorsanız, bu Kicksiarti belleğir herhangi bir yerine yükleye¬ 
bilir, vs burada çalışmasını sağlayabirirsiniz. Ve en önemlisi. CTF1L- 
AMIGA-AMIGA kombinasyonuyla bilgisayarı REBETlediğinizde, 
gene Kickstart 2.0 da bulursunuz kendinizi, Eğer programı tek atım¬ 
lık kullanmak isterseniz," die“ seçeneğini kullanarak bu özelliği ka¬ 
patabilirsiniz, 

ZKick3.D ve sonrakiler, Kickstart 2.0 V37.1751 belleğin herhangi 
noktasında çalışmak üzc-ro yükleyebilir. Her ne kadar programcı ou 


yer değiştirme 
işinden emin 
olmadığın söy¬ 
lüyorsa da, denediğim süre boyunca hiç bir uyumsuzluk ya da 
problemle karşılaşmadım. ZKİck'in eski versiyonlarıysa sadece 
ÎŞOOOÛO'ce yer alan RAM'den yararlanabliyor Eğer yüklemek iste¬ 
diğiniz Kickstart, yukarıda belirthgimaen eskiye s. bu ye' değiştirme 
özelliğinden yararlanmanız imk&nsrz. Son bir şey dana: Sadece 
A5002000 için hazırlanmış Kîckstai’lar kutanaoilirsniz. A3ÛOO 
Kickstartları işe yaramaz. 

Eğer Amiga'mz şu üç kategoriden birine gır yorsa, ZKick'i kolay¬ 
ca kullanaoilirsniz: 

A. 

1} Kickstart 2,0 V37.17S 

2) Toplam Beliek>=1,5M. 

3) 512Kya da daha fazla RAM kam. 

B. 

t) Kickstart 2.0 V37.17S 

2) Toplam Bellekti M. 

3) ŞCOOOOO'de 512K ya da daha fasla tel leh. 

C. 

1) Kickstart2.0'ın herhangi bir versiyonu. 

2) Toplam Bellekti ,5M. 

3) 3200000'de 512K ya da daha fazla bellek. 

C konfiçürasyonu. A2000'arde ya da A59Û ! lr bir A500 le kolayca 
karşılanabilir, A ve G ise ASOÖ'ler içind r. 

ZKink'le kulianabilecefliniz baz seçenekler şunlardır: 

-Vİ75: Kickstart’ istediğiniz bellek bölgesine yükieyebürnervzi 
sağlar Eğer Kickstart 20 V57.1751 KjH arımı yorsamz, sakın bu $e- 
çeneğ kullanmayın Bu seçeneği "-cO" ya da '-staıntaı önce kul¬ 
lanmalısınız. 

-stert hex adres; Kickstart'ın bellekle yerleşeceği alanı belirle¬ 
meniz sağlar, Mesela "-start caO0OO" dediğinzde, Kickstart, 
$C80C'00'dan itibaren belleğe yerleşir, "-v’75" kullanmadan bu se¬ 
çenek işe yaranaz, ve ’-cOla uyLmlu Değildir. 

-cO: Kickstart'm îdOOOOO’e yüklenmesini sağlar. Ru sayede 
iMeg' ik bir alette (konfigürasyon B) bile Kickstart 2.DT kullanabil¬ 
sin iz. 3u seçenekten yararlanın adan ürıca, Z Kick'e bl ilkte gelen 
Nü ÇORA M adlı programı kullanarak SCOOOOfl’dar başlayan tüm 
belleği tanınmaz hale getirmelisiniz. Bu durumda ödgisayar. 
ÎCOOCOO'dan başlayan RAM kaç ki obayı olursa Olsun, hepsini 
unutacaktır. Böyfece Kickstart. bigısayarınız terafırdan kullanılma, 
ysn bu bölgede muilu br hayat sürecektir Bu seçenek de "-Vİ75" 
kınanılmadan işe yaramaz v« "-starC i e uyumlu değildir. 

-debug; Kickstârfın belleğe yerleşmesiyle ilgili bazı bilgiler- ekra¬ 
na yazan 

-print: Cana i azle bilgyi prinfer'a yollar. 

■die: C RL-AMIGA-AMIGA tLŞ kumbinasynnuyla RESET’leı- 
diğinde, Kickstart2.Qfın sağ kalmasını enge ler. 

-ıtımu; Eğer MMU (Memory Meragemet unlu kutanılıyorsa, 
ZKiCk'in bunu da resetleırıesini sağlar 
-noıesel: Başlangıçta yapılan RE SET in atlanmasını ve doğru¬ 
dan KicküLarl'ci sıçranmasın! sağlar. Bazı GVP kartları RESt l sin¬ 
yalini coğrL dürüst iletmediği tçin. nlriııkça işinize yarayacaktı'bu. 

-nochecksum: Kickstart değiştirildiyse, ve kontrol loplamı tut¬ 
muyorsa Kickstart 1.3’e dönü meşini engeller. 
















LKick, yukarıda anlattığım tüm şiemlerı yapabiliyor. Ama söyledi¬ 
ğine göre, CHIP RAM'in tepesine, ya da bulunan belleğin sonuna 
yerleşiği için daha az parçalanmış br belek yarat yor. Sonuç oa- 
rak sisteminiz caha verimli çelişebiliyor. Kullanılan lum seçeneker 
aynı olduğu için başlan anlatmaya çalışmayacağım. 

Bu programları gördüğümde û kadar hoşlandım ki. hemen bütün 
b iğ is aya rlarda denemeye başladım. Evdeki bilgisayarımla biç de İyi 
bir sonuç afamadım, çünkü 512K chip ve 2 Mb fast HAM'im var, 
Eğer tiınn fası RAM'İ kapatmazsam. PPage g»bi bir programı yükler¬ 
ken bilgisayar göçüyor. 

Burun yanında. Fasl RAM'in tamamını kapa! m ak da bir pire- için 
yorgan yakmağa benzediği için ben kul anmıyorum. Bu yüzden 
evimde hala 1.3 kullanıyorum (ne yazık kŞ. Sâdece 512K elan oir 
Amiga kuhr Çığında iee bilgisayar hiç kilitlenmiyor, ama ikide oir 
'beileğm yetmedi" cibisinder mesajla r ia karşılaşıyorsunuz. 45 rre- 
gcbaytlık br A2D0Q r de ve A590'lı bir ASOO'de (tabii kı A590'a RAM 


biftddrivars 

verson >NIL:execlib f ary 37 
ifYVARN 
seıpatdı >nit: 

kick2.0iı'lki-ck fcick2.0/kck.175.20 

tiridi! 

c2.0'assign c: c2,0 
assign L: SYSJ2.0 
□scign FONTS: $YS:fonts2,D 
assign O E VS: SYS:devs2.0 
assign Llöü: 3YS:ıbs2.0 
maksdir fam* 
assign t: ram* 
cıseıpatch >NIL: 
evs^ion >MIL: 
addbuffers >ML: dfO: 15 
Failat 21 

Resident >btELr C:Exeeute FUFtE ADÜ 
makedirram: ram:Clipboards ram:envram:env/sys 
copy >NIL: ENVARC; ramıeiv al quiel noreq 
assign ENV: ram :env 

as&ıgn T: ram t :set upT: dıreclory tor seri pis 
assign C. IPR- ranvcliptaarfte 
assign REXX: s:Rew 

if uxs1s sys.Muııilcis 

joh >NIL; sys;monilorsf l ~(#?,inb) as i:mon-starl 
execute t:mon-slart 

ddclc >NIL t:mpn start 
endif 

s&tenv VVorkbençh $Workbençh 
selçnv Kçkşlart $Kicke:art 
tPrefe 

echo "Ktcksiai SKcksıart, WorKbench ŞVYorkbencir 

conclip 

mounl speak: 

mounl au*; 

mounl pise: 

path ram: c: sysıudlilies sys system s syspreis syswbs1artup adc 
if esdele sys tcols 
path sys:1ocls aco 
il emsts sys tools'conrmodties 

path çys'!on)S''rnmmrditiı?s add; 
erdif 
endif 

if e»sts s:user-startup 
execu!e şıuaer-starlup 
endif 

setepu BURST CACHE 
capy sıram ram:DiîkJn:o 
LoadWB 
enddi >NIL: 


ekendı-den sonra) ise olası en iy sorucu aldım. Öyle ki. şu anda 
bile LKck yardıımyUa 2.0 <ullanıyo _ uz bu bilgisayarda. Hard diski de 
olduğu için. Kicrstart 2,Cın yüklendiğini farketmİyor&unuz bile. Bu 
yüzden, hard diskin z varsa, ve kontıgürasyonunu: uyuyorsa, bu 
programları edirmeye bacın. 

Kickstart 2,01 insıall ederken en çok siartup-sequence’ı yazar¬ 
ken zolancım. Çünkü 1.3 Kickstart’ı varken LKick'i yüklemem, 2,0 
Kickstart'ı varken de normal işlem eri yaptırmam gerekiyordu. Önce 
paketle birlkte gefen 1.30R2.Ü adlı programdan faydalanmayı du¬ 
şundun, ama çalışma sekli pek hoşuma gitmedi. Program, 1.3 
Kicksiart'ı farkederse, başka bir dosya çalıştırıyordu. Oysa bara 
1,3u farkececek bir yöntem gerekliydi. Sonunda bu işi DDS komut¬ 
larından VER5ION yarcımıyla yapabileceğimi farkeltinr. Elinızce 
kullanabileceğiniz bir örnek bulunması için 2,0 V/orkBanchine gele¬ 
ne kadar bütün işlen siz n için yapacak bir sıartup sepuence’i ya- 
yıınlryo ru m. Stanup-sequ &nc& içi n aşağıdak tabloya sakın. 

Tabbda yer alan çoğu satır sizin için gereksiz adınca. Sadece 
baş tarafta yer alan kısım önemli. İlk satırda, VERSION komutu ru 
kullanarak exec.library’nın versiyonunu öğreniyoruz, Eğr37’dan kü¬ 
çükse, bir VYARN'ls karşılaşıyoruz vs hemen LKİCK yarcımıyla 
kick2.0 dtrectory'sinde yer a an Kickstart2,Q r ı oelleğe yükfüyoruz. 
Bu işlem biter bilmez bilgisayar RESETleniyor. ve slartup- 
soqucnoc tekrar çalışıyor Bu&cfûr oxec.library’-ıin versiyonu doğıu 
olduğu için endf'ten sonrası ra atanıyor. Burada hemen bütün 2.0 
d i rectO'V 1 eri n i ASSİGN ediyoruz (2,0' a ait elan directory'lerin hepsi¬ 
nin sonunda 2.0 eki var. Yani c di'octcry'sinde 1,3 komutlarının ba 
ztları yer alırken, c2.3 direetory si rde 2.0 ko m utlarının hepsi yer aı- 
yor). Daha sonra da isteciğiniz işlemleri yapabilirsiniz. 

1,3'dc yapılacak lüm işlemler için VERSION ve İF komutlarına, 
version.library'ya ve LKick'e ihtiyacınız var, 

Bizden buraya kadar. En iyisi LKick ve ZKickl bulun ve kendi de¬ 
nemelerinizi yapın. Eğer memnun kalırsınız bir sûra deneme 
amaçlı kullanın Bu sürenin sonunda herhangi bir uyumsuzlu'ka 
karşılaşmazsanız, sisteminizi 2.0'a çevirebilirsiniz. Yalnız deneme 

aşamasında oldukça dikkatti almalısınız. Eğer sisteminizle herhangi 

bir uyumsuzluk varsa, bu uyumsuzluğu deneme aşamasında lar- 
ketmelsiniz, Tüm sistenri 2.0a göre ayarladıktan sonra geri dön¬ 
mek çok zor olacaktır. 

SON SANİYE EK: 

Bu yazıyı bitirdikten sonra, ASOO'üme takılı olan AdfiAM'e biraz 
daha HAM ekledim ve toplam HAM'inı £ Megden 3 Meg'e çıkar¬ 
dım. Bjnu yapınca, AdRAM'in açılışta sadece ekst'a 2 megabaytı 
gerebi İd iğini farkettim. 2 Megden sonraki lürr ekstra ceıieğı Ad- 
RAM edil programı ^ulla'ıaraı; bilgisayarın za tanıtmanız gerekiyor. 
Yeni eklenen bu RAM işe $800000'den il ibaren tanı ulıyor sisteme. 

Ben m sistemde, $800000'den itibaren sadece 512K bellek bulu¬ 
nuyordu. Du RAM'e KpckStarf'ı yerleştrip, bir daha şişleme burada 
RAM olduğunu bildirmezsem K:ckStart2.0'ı rahatlıkla kullanabilece¬ 
ğimi düşündüm. 

Bu fikri uygulamaya geçirmek oldukça kolay oldu. Sıartup- 
secıuence'ırı başında 1,3 ü farked ersem, Ad RA M programını çalıştı- 
ra'ak telleği ekkyorum, ve bundan nenen sonra: 

ZKick -Vİ75 -Start 800000 Kick.1 73.20 

komutunu çalıştın yorum. Bu komut $8Q0QCQ'den itibaren 
512K'lık Kickstarfı yükleyip bilgisayarı RESET'Iyor. Bundan sonra, 
Startup-secjuence'in 2.0 kısminde; (sula bakın) AUF.AM prugramırıı 
çalıştırmad ğımiçin sistem KckStırtV yer aldığı belleğe dokunma¬ 
ya çalışmıyor: Son bir kaç gündü' bu konfigürasyonu denedim, ve 
bir kezbıla çuvallamadı. PPage gibi br oaravarı bile üst üste iki ke¬ 
re çalijlıoranız mümkür oluyor. Ye bellek dolduğu zaman KickS- 
lafın belleğini işgal ve i hak etmeye kalkışmıyor her barışsever bil¬ 
gi saya 1 gibi "Bellek yetersiz!" mesajını veriyor. 

Uzun sözün kısası, bol bellekli ve son derece güvenilir bir 2.0 
sistem n i A500 ve 1CD AdRAM ile g erçekieşt irebiliyorsunuz. 


V^DAT HALLAÇ 
































Bam¬ 
başka bir dür - 
ya ve çözülmesi gere¬ 
ken bir sürü problem. 
Tam BAT ajanına göre bir iş. 

Birincisi mükemmel bir maceraydı, kinci' 
sı de onu a'atmıyor. BATler gerek senaryo 
ge'ekse kurgu açısından çok iyi tasarlan¬ 
mış oyunlar Kul anım Kolaylığı ve oyun akış 
h(2ilan da cabası Tek eksik ajanımızın ko- 
lurda bulunan bilgisayarın (BOB) el kitat* 
olmaksızın ■aıHanımının zor olması. Bunun 
için ben budayın. Sîzlere oyunun kullanı¬ 
mını ve gizli kainış yönlerini açıklayacağım. 
Umarım ya'ariamrsmrz, dilsizlikten oyu¬ 
nun tamamnı bitiremedim. Bitiren olursa 
de'giye yollayın da bitiremeyenler yararlan¬ 
sa. 


Bj yeni. 

zûTfu görevini! 

yasana 
'<• gezegende 
«4 îussn:.-*- 





Çok tazla lak lak etmek istemiyorum. Kı¬ 
saca oyunun amacım anlatayım 
<o&nan İne., Federasyon devleti erini bir 
ekonomik krizin eşiğine getirmiş durumda 
Shedıshan’tann gezegenleri rde çıkan ve 
çok değerli bir maden otan Ecbiotoro (gib 
birşey), Bedbin 6 gezegeni yörüngesinde 
bulunan bir uydu tarafından toplanmakta ve 
işlenmekte. 

Koshan bu lyduyu bozmuş. Göreviniz 
bu uydoyu işler hale getirmek ve Koshan 
Inc.’in alçakça oyun arına son vermek. Ve 
tabı suçluları tutuklamak. 

AJAN YARATMAK: 

Daha önceden yaratılmış bir ajanla veya 
kendi yarattığınız ajanla oynamak isliyorsa¬ 
nız Game menüsüne basınız. Bcrade 
C fi E ATS seçeneği ve daha önceden ta¬ 
nımlanmış ajanların bir listesi belirir. SE- 
LECT AN AGENT seçeneğini seçerseniz 
tamamen sizin yarattığınız bir ajanla oyuna 
devam edebilirsiniz. Ya da caha önce ta¬ 
nımlanmış bir ajanın ismine basarak oyune 
o ajanla devam edebilirsiniz. 


SEL6CT AN 
AGENt seçeneğine klikledığinizde 
yeni bir ekran betiri' ve ajan öze İlk¬ 
lerini gösteren çubuklar karşı¬ 
nıza gelir. Üç boyutu k&fa seçi¬ 
mi ajanı i vücud tipini belirler. Büyük kafa 
2eki bir ajan, dışart çıkık elmacık kemikli ka- 
ta da güçlü br ajanı belirtir. 

B.A.T dosyası geniş bir ajan katalogunu 
içerir. Bar g-afiktertne basara^ istediğiniz 
ajana gelinceye kadar ajan taraması yasa¬ 
bilirsiniz ama kimi ya da nsyi seçeceğinize 
karar üremiyorsanız NEXT seçeneğine 
basarak tek tek tüm ajanları görebiN'siniz. 

İstediğiniz ajan bu unca eğtim kan- 
disyon için Q< seçeneğine basmız. 

AJANIN EĞİTİMİ: 

A anınızı belirli ajanlarda eğitmek için 3 
naftaltk bir süreniz var. Değişik tür eğitimler 
için değişik süreler kullanabilirsiniz ama S 
haftayı geçecek eğitim programları yapma¬ 
malısınız. 

Eğitim yapılacak alanlar şöyledlr; 

PHYSICAL: Ajamngucünü ve kondisyo¬ 
nunu etkileyen bir eğitimdir. 

INTELLECTUAL: Bu alandaki eğitim 
ajanınızın diğer dilleri daha iyi anlamasını, 
konuşmasını, bilimsel olayları caha iyi çöz¬ 
mesini ve karizmasının artmasını sağlar. 

SENSORY: Duyuların kontrol eğilimidir. 
Ajanların reflexlerini vo anlama sezgilerini 
güçlendirir. 


4İ. 


Karakter seçimini tamamen kişisel 
zm inin uyduran rainiz 


R3YCHGLOGICAL: Ajanınızın ciğer in¬ 
sanlara karşı daha adaletli davranmasını ve 
değişik durumlarda akimı kontrol etmesini 
öğrenmesidir. Ay'ica ajanınızın karizması 
da artar. 

SELF CONTROL: Ajanınızın hareketleri¬ 
ni tamamen kontrol etmesini ve limitlerini 
bilmesinin eğitimidir, B.O.B. refleks; için ve 
iyi dr canlılık için bu eğitim az da olsa mut¬ 
laka alınmalıdır 

VVEAPONS: Bu eğilim çeşitli tipteki si¬ 
lahların kullanımı ve kendini koruma yolları¬ 
nın öğrenmesini amaçlar. Ayrıca silah ref¬ 
leksi hızı ve keskin nişancılık kazandırır 


SURVfVAl; Düşman ortamlarda ajanını- 
zn kendini koruması eğitimidir. Ek olarak 
dayanıklılık,güç ve canlılık artışı sağlar. 

Eğitime başiamak içn seçtiğiniz alanın 
üzerine göstergeyi gelirin ve V* tuşuna ba- 
s n. V işaretinin yanında ki numara süreye 
göre artacaktır Ters işlem için tuşunu 
kutlanın. 

8 haftalk periyod dolduğunda OK seçe¬ 
neğine basm. Bundan sonra yeni bir ekran- 
Ie karşılaşacaksınız ve bu da ajanınızın eği¬ 
timden sonra adığıözellikler kapsayan hali 
oacaktır. Buraya ajnmızmkcd admı da gire- 
b lirsiniz. 



Tüm Komutlar ikonlar vasıtasıyla 
a kullanılıyor 


Eğer ajanmız istediğiniz ölçülere gelmiş¬ 
se OK seçeneğine basarak save edin, Be¬ 
ğenmediyseniz CANSEL seçeneğini seçin 
ve her şeye başlan başlayın.' 

AJAN ÖZELLİKLERİNİN GENEL TANIMI: 

Buradaki özellikler C-10C arası puanla 
hesapsanıyor. Karakterinizi yeni baştan ya¬ 
ratırken pek fazla bir şey um mayın, Genel¬ 
de oyjn sırasında ou özellikler daha fazla 
alıyor Neyin ne işe yaradığı m uzun uzun 
anlatmayacağım. Genel olacak özeliklerin 
o ması gereken puanlarından bahsedece¬ 
ğim, 

STAENGTH: Minim um %70 gerekldif. 

INTEL LİG ENCE Dahi 100 puandır 0 o 
ıraması lazım (ölü beyin). 

CHARISMA Manim l m o ursa diğer ya¬ 
ratıklarda hipnez etkisi yaratabilirsiniz. Mini¬ 
mum olursa sizi adam yarine koymazlar. 

Geri kalanlarda birbirlerine benzerler. 
Hemen hepsi 100 olursa en iy demekti 
(he he). 

SİLAHLAR: 

Aşağıda sayacağım silahlar ROMA II 
şehrinde bulabileceğiniz bel başlı s ahlar 
ve özellikleridir. 


Atı Vuruş gücü Menzil 

Kaflus 

Fiâl 

VOKTRASO- 

4 

80 

UM 2 

150 

SîCKUAN.'J 

fi 

ıryı 

IP-57 

m 

HAAS 10 

5 

m 

N-29 

560 

GLAblUS 

■3 

70 

IPG2 

m 

PİLLİM LASRFI 

a 

m 

LP-fttı 

£00 

ASOA50 

$ 


FILLUM İZ 

300 

PLASNATRON 

t 

90 

mm 

1200 

LA5KU.T 

î 

140 

UM& 

400 

HASTA2000 

T 

i 

220 

K2 

m 

HASTA 1000 

$ 

no 

Ki 

400 
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KORUYUCULAR; 

Burada da koruyucuların özeliHderin? ve- 

riyorum. 


ADI 

KGRIJ^A 

FAT 

FORCE Fİ El D 6 

fi 

600 

TORCE TIELD ö 

S 

BOO 

FORCE FIELO 9 

9 

soo 

DEFLECTOR VESTt 

4 

m 

DEFLECTOR VEST 2 

S 

m 

DEFLECTOR HELME' 

4 

3® 

DEFLECTOR COUDIEFinES 

3 

200 

DEFLECTOR LEĞGINGS 

2 

150 

PHlüMARMDUR 

7 

650 

©NIC SCUTUM 

§ 

m 


BOB 
sizin can 
damarınız 

ortu akıllıca 

kullanın 



PARA BİRİMİ: 

Oyunda kullan far para birimlerini rigren- 
frı ekte yarar var. 


ADI 

AS (BRONZEt 
MUMMUŞ (BRASS} 
DENANRIU5 
AUREU5 


DEĞERİ 
= 100 CREDİTS 
- 4 AS 
= 4 NUMMI 
= £5 DENlERS 


Bunlarda bittiren sonra artık geldi oyu¬ 
nun en önemli bölümünü anlatmaya. Ve iş¬ 
te «arşınızda B.O.B. Biodirecinnal Organın 
Bioputer (türfcçesi; organik kompuüer) 


Ö.Û.B 

Ajan nız İter BAT ajanı ne a olduğa gıb 
sol kolunda B. O. Sunu taşır. Bilgisayar türr 
vücud fonksiyonlarına bağlı dr ve ajan mzın 
bazen hayatını kurtarabilecek kaçar özelli¬ 
ğe sahiptir. Değeri paraya ölçülemez, onu 
prcgranfamasanı? bile oyunu oitirnede 
yaıdımcı olacak bir aygıttır Fakaî basil 
programlama tekniğini öğrenip Ej.Q.b un 
getirdiği tüm avantajları kullanmak varken 
ne diye ilkel ilkel oyuna devam edelim, 

B.O.B'a ulaşmak için F2 tuşune basmak 
yeterli böyiece ajanın sol koturun içine 
monte edilmiş B.O.B karşınızagelf, 

B.O.B'un errafındaKİ ikonların anlamı 
şöyledir 

Sol Üst s (Küçük adam) Karakter ozelfik- 
feri skoru 

Sol Orta = (dalgaer) Bio fonksiyon iko* 
nu. 

Sol Alt = (Tup; (I molan 1 RurctsonJ) A.anm 
Özelliklerim arttıran sbemstik fonksiyonlar. 

Orta Sağ = Program lana modülü. 

KARAKTER ÖZELLİKLER: 

Bu bölüm ajarmtzıngenei bir özailiköze* 
Tini çıkarrc zayıf özelkkler kırmızı renktedir. 
Ayrıca ajan iniz m tecrübesi de gösterilir. 


SİO FONKSİYONU; 

Burada ajanınızın kalp atışı karcıogramı, 
aldığı yaralar ve açlık ve susuzluk seviyeleri 
gösterili'. Ayrıca Diagnostc programa giriş 
de bulunur. 

Kalp atışınızı yapacağınız programla art¬ 
tırıp azalta bürsiri z. Yaralandığı zaman aşı¬ 
rı kanamayı önlemek için kalp alışım azal¬ 
tın. Aşın retle * isteyen işlerde i$e arttırmanı¬ 
zı tavsiye ederim Fakat dfckat edin ajanını¬ 
zı slrese sokmayın. 

Açlık, susuzluk ve uykusuzluk grafiği de 
kardiograf görüntüsünün altında bulunur. 
Kırmızı eğri kalori seviyesini, yeşil eğri su¬ 
suzluk seviyesini, mavi eğri ise ajanınızın 
ne kadar uykuya ihtiyaç? olduğunu gösterir. 
Bu eğrileri ekranın ortasında tutmaya çalış¬ 
maksınız. 

Uç boyutlu insan resminde ajanınızın al¬ 
dığı yaralar gözükür. Ayrıca vücudu büyü¬ 
tüp, küçültmek veya hareketsiz bırakmak 
gibi fonksiycnlan sağ taraftaki komutlara 
tmarak yapabilirsiniz, 

Diagnostİk program ise karakterinizin 
tam bir sağlık haritasını çıkarır. K rrrazıyia 
yazılan yazılar ajanının o işi en kısa ıa- 
marda yapması gerektiğini belirtir. Yemek 
yemek, su içmek veya uyumak gibi. 

inplant fonksiyonlar ise, ajan irilin salı ip 
olduğu beş sibernetik fonksiyonu kontrol 
eder. Bunlar; 

ATS 43: (Anti Sleep 1) Ajanınızın uzun 
müddet uykusuzluğa cayan m asını sağlıyor. 

F;BRİNE: fHea ing Agert $2} Küçük ya¬ 
ralanmaları iyileştirmek içi ı öl fonksiyonu 
kullenacaksınız. 

HY FERCE P: (Hyper Perceptron S3) 8 u 
fonksiyonla £j anınız karanlıkta görebilir ve 
çok küçük sesleri duyabilir. 



MORPHO L7: (Defamıait S4) metamor¬ 
foz yaparak ajanınızn suratını değiştirir. 
Böylece bir müddet tanınmazsınız, 

PSY: (Extra Sensorial S5) Ajanın zmge- 
e bitecek tehlikeleri daha önceden a ğıla¬ 
masına yarar. Böyle tehlikeler kırmızı renk- 
erirı parlamasıyla kene İni öelll eder. 

Implart'ier bir hafızaya sahiptirler. Üz?r- 
erine ne kadar basarsanız okadar artif hal¬ 
de kalırlar. 

PROGRAMLAMA MODÜLÜ: 

BOB un özelliği otarak kendi programla¬ 
rınız yaratabilirsiniz. Rıı programlar konuş¬ 


tuğunuz kişinin diini tercüme edebilir, bir 
saldın hainde sizi ikaz edbilir, acıktığınızda 
karnınızı coyurabiii' v.s. 

Programlar yazılırken paralel ik süz- ko¬ 
nusudur. Yani bir çeşit Mu İti Task olayı. 
Yazdığınız tüm programla- birbirlerinden 
bağımsız ve aynı anda bu paralelliği kulla¬ 
narak çalışırîat Aynca bu programları Dimi¬ 
mden bağımsız olarak aklif veya dnaktif 
hale geçirebilirsiniz, 

Programlama yaparken 16*12 brokluk 
tır alana sahipsiniz. Her hlnk özel bi- fom- 
siyonu belirler. Vs İniz paralel nrogramlar 
yazmak ve çaıştırmak sizin yaşam ronksi 
yonia'rn izin azal masına yol açar. Yari daha 
çabuk acıkırsınız, susarsınız ve daha çabuk 
uykunuz gelir. Beş programa kadar paralel 
olarak çal ışlıranrl irsiniz. 


Şehit de dolaşmak hem çok zevkli 
hem de çok kolay. 


EDİTÖR: 

Edilörün sol tarafında 5*5'tik bir bölüm 
sizin programlama alanınızdıt Burada ha¬ 
reketi ok tuşlarıyla sağlayabilirisiniz Sağ 
üstte fonksiyon fabrikası bulunur, Fabrika 
diyorum çünkü burada fonksiyorları üretir¬ 
siniz. Üstteki iki sa:ır tamamlanmış üretimi 
gösterir Üç blok attmdada sktiv fonksiyor 
lar bulunu', 

Bunlara öasarak fonksiyonun parametre¬ 
lerini görebil irsiniz. 

Alttaki menü ise klask si me, yen: baş¬ 
tan yapma vs. fonksiyonların gösteri-, 
EX1T se ctokmatikman program ça içtirir 
P-ogram hatalıysa çalışmaz, 

GENEL KOMUTLAR 

*RLiN: Programı çalış;ırır 

'STOP: Geççi olarak programı durdurur. 

'END: Program tamamen yok edilir. 

*Dû P1P2:Bu ikon P1 ve ?2 fonksiyon¬ 
ları m çatıştırır (Örneğin DO DISPLA v 
STRENGTH1 




İlk durağınız diğer ajanla 
buluşacağım otel olmalı. 
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*IF P1,P2: Bu fonksiyon bir test yapma- 
n zı sağlar. 

PROGRAMLAMA KURALLARI: 

* Yongalar ıdıip) biç biı zaman yukarı 
hareket etmez. 

* Yongaları alt taraftan bağlayınız. 

* Her zaman programa RUN komutuyla 
taşlayın. 

' Tüm program kollarını END İle sonlan- 
drrn. 

DO KOMUTUNUN 
PARAMETRE TABLOSU: 

* DO DI3PLAY P2 Parametre ikiyi gös¬ 
terir (str.inL rtythm..} 

' DO ALERT M E Beep sesi çıkarır, 

* DO INC P2 Implant sevyeshi kalp alı* 



şına Dagiı csara<, bir seviye arttı ne 

’ DO ANAIY7F UF Ajanın organizması¬ 
na ana iz eder. 

* DQ AN ALI V Z E HU İMAN En yakın yara¬ 
tığın organizması m inceler. 

* DO SUBSTn NORMAL knplant seviye¬ 
sini normale çevirir (n=î-5). 

* DO RHYTHM NORMAL Kalp atışım 
normale, dakikada 60 atıma çevirr. 

* UO THANSLAIb Anlaşı mayan Pli arı- 
laşılabıtirbir dile çevirir. 

\f KOMUTUNUN 
PARAMETRE TABLOSU 

* IF ME P2 Ajanın aç,susuz,yorgun v.s. 
oüuğınu test eder. 

* IF HU M AN P2 En yakın insanin 
aç.susuz v.s. olduğunu veya saldırgan, 
Sıedttsh v.s. oduğunu test eder. 

* IF STREN3TH Gücün yüksek.normal 
veya zayıf olmasını test eder. 

Aym şekilde zeka, reieks v,s.'lerde test 
sdilebJir. 

r IF STATE P£ Analiz sonucunu test 
eder. 

* IFTEMP P2 Isıyı test eder. 

* IF PflESSfO P2 Kan bas ncını test 
eder. 

* fF SUBSTn P2 İmpant seviyesiri aja¬ 
nınıza uygunluğunu test eder 

* IF TIME - ALARM Saatle alarm saatini 
karşılaştırır 

* IF RHYTHM P2 Ajanın kardiograffren- 
kans mm testini yapar. 
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VIA EXPPESS'i sürerken dikkat edin. 
Çarparsanız sizin için pek iyi olmaz. 


BASİT BİR PROGRAM: 

RUN 

DO râspieyTIME 
IF time = alarm 
DO aleıı me 
END 

ştmd bubasit programın nasıl yapıldığı¬ 
na birçp? alalım. 

Tüm komutlar fonksiyon fabrikasında 
üretilip çıple r çalışma alanına yukarda aşa¬ 
ğıya sırasıyla yerleştirilir. Data sonra Link 
konutuna taşılır Daha sonra tüm çipler 
birbirler ne bağlanır. Doğru bağlamaya dik¬ 
kat edir. Öyle ki IF cen END'de tek bi r yot 
oluşsun ve uzantılar teker leker çiplere 
bağlansın. Daha sonra EXIT‘ te basarak 
programı çalıştırın. 

SİNULASYONLAH 

Oyunda kullanabileceğiniz tam beş ayr: 
araç var. 

VIA EXPRESS 

Sol Alt Ekran: Arka görüş ekranı. 

Sol Alt ikinci Ekran; Hız. 

Alt Oda Ekran: Kontrol manvolasu 
Sağ Alt Ekran: Kalkan göstergesi. 

Sağ Üst Ekran: Via eapress haritası 



Yolculuk ederken aırto modu kullanın 
çünkü en güvenilir yol budur.Şehri terk et¬ 
menizi önleyen talkandan uzak curun ve 
çok uzaklaşmayın. 

MOSOLNTO SIMULATOR 

Sol AtEkran: Hız göstergesi. 

Sol A t ikinci Ekran Hız verme, alma. 

Alt Orta Ekran: Kontrol manivelası. 

Sağ Alt Ekran: Yükseklk göstergesi. 
Mosguito küçCK bir taksidir.Uzay gemile¬ 
rinin kalkış patlerine ana ulaşırı aracıdır. 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 


<ATATRUCK SIMULATOR 

Bu araç temizin secisinin bakım aracı¬ 
dır. TB1 terminalinde bulunur ve kullamlcık- 
‘an sonra oraya bırakılması gerekir. Kont¬ 
rolleri Mosguıio ile aynıdır 


RAEDAV6 SIMULATOR 

Bu araçla gezegenler arası yolctiuk ya* 
pabilrstniz. ROMA II Astroporfta bulunur. 
Tekrar oraya indirebilirsiniz, 

Uzaya çıkarken yatayla 30 derece açı 
yapacak şekilde ve %90 gaz verilmiş; biçim 
de havalanın "$' tuşuyla gidebileceğiniz 
gezegenleri görebilirsiniz. Ortadaki SHE- 
DISHAN gezegendir, Kullanımı diğerleriyle 
aynıdır 



SERSHOYER SIMULATOR 

Uzay istasyonunda bulunur. Uzay delici¬ 
si şeklinde kuılanabîliranrz. Eğer bir çok 1ü- 
nalin bulunduğu bir maze düşersen:; aça 
gıda cırımızı bir üçgen belirir 


Eğer işler 

kötü 

giderse 

sonumu 

Kösten sn 

boşuna 

gider. 


Bu üçgen istasyonu vc yanıp Sönen nok¬ 
tada sizi gösterir, 0nünü2de kımızı bir nek- 
ta görürseniz ona dalın ve istasyona geri 
dönün Zaten bu araç maden çıkarmada 

kullan itiyor 

VİDEO OYUNLARI 

ROMA II de oyun oynayıp para kazana¬ 
cağınız veya kaybedeceğiniz ve insanlarla 
karşı İaşe bileceğin i: video oyun salonları 
bulunmakta. Bu salonlarda genelde üç itp 
oyun bulunmaktad r, Artık bu oyunları da siz 
çözün. 

Şu an da saat gecenin üçü ve yazı yaz¬ 
maktan bitap düşmüş bir haideym. Size bu 

Oyunu oynamanız için bu kadar bilgi yeter. 
Sanırım oyunun ne kadar kompleks olduğu¬ 
nun farkına varmışsın izdir Ama oyunun oy¬ 
nanması o kadar zor değil. 

Bir Adventüfe için olması gerekenden 
daha fazla akıcı. Bence kaçır 11 m am ası gere - 
ken bir oyun. 3en bu oyuna yüı üzerinden 
doksan veriyorum. 



BARIŞ OKAN 


VBİSOFT 
t MByte 

5 Disket 
Btüboardda 
5 numara 





















































AMIGA I 
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✓ 40MHz 63030 İşlemci 

✓ 1 MB 32 BİT 60ns RAM, 

32 MB a kadar genişleme 

✓ FPU soket üzerine 40 MHz. 
matematik işlemci opsiyonu 

✓ GVP’nin kendine özgü 
Kickstart Remapping 
Teknolojisi sayesinde Fast 
RAM'da yüksek performans 

✓ 1200 île tam uyum 


✓ Yüksek hızlı DMA SCSI Hard 
Disk Controller ile 7 adet SCSI 
external harddisk kullanma 
imkanı 

✓Board üzerinde i MB 32 BİT 
60 ns Ü-Wait State Ram, 

(8 mb‘a genişleme] 

✓FPU soket mevcut olup. 68832 
matematik işlemci opsiyonlu 
✓1200 ile tam uyum 


f O CK 


✓ Video ve ses fonksiyonları Mouse ile kontrolü. 

✓ Seçilen 2 Composite veya Y/C (S VHS, Hİ8) giriş 

✓ Eş zamanlı Y/C Composite ve RGB çıkışlar 

✓ RGB çıkış YUV (M-ll, Betacam} 

olarak ayarlanabilir. 

✓ Video görüntüsünde renk 

parlaklık ve kontrast ayarı 

✓ Red, Green, Bine filtresi 

✓ Secam'den PAL'e çeviri 

✓ Ses te bas, tiz, volüme ayarı ve 

ses mixeri 

✓ Slow Scan Digıtizcrlcr ile 

RGB splitler olarak kullanım 

✓ Geniock’aa A-Rexx kontrolü 

✓ Tüm AMIGA modelleri ile 

(A5Û0, A6ÛÛ. Al 200, A2000, 

A3COO, A400Û) tam uyum 



m 

Vorlex At-Once 

286 PC EMÜLATÖR 



MI m MM fe 



RmmmE 

DIGITIZER 

24 Bit grafik desteği 
Saniyede 25 kare kayıt 
Harddiske proje 
halinde 

kayıtlama imkanı 
Paralel port bağlantılı 

> 

Ln 

Ihılma 

42, 52, 85,105,120, 170, 212, 363, 525 
544 ve 1225 MB harddiskli 
konfigurasy onlar. 8 mb (32 BİT)Ram . 
opsiyonlu (üzerinde 1M3 mevcut), 40 JJ 
MHz. 68882 Matematik İşlemci ve 00 

o 


I 


PL3JS 


c 


PC286 Emülatör opsiyonlu 

M % öMriiıte M» 


IHEK 




vartex 

P®. 


Supta 


KORUK 




KTEM NERIKI - EUROPA LN-D 



bsc 



HARDI 
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AMIGA 



A600 ve Al 200 için 

20,40,60,80 ve 120 MB 

HARDDİSKLER 






merak edenlere 
Bütün A500 program ve 
oyunları çalışıyor 

InteiT MlttM ÜMoF® 

epmmf 4j 

lsX5)(R\Er 



A I El/ıKf 

GELİN A1200’e POKUNUN 

İM 


İ)R 




De şimdi tüm Amiga 500 ve 2000’ler 
2 MB Chip Memory'e kavuşacak 


4 TÜRKÇE OYUN BİRARADA 

^»(MEiLE^ *iüi 

2 DİSKET ORJİNAL KUTUDA 60.000 TL 

TÜRKİYE 

COĞRAFYASI 

121 HARİTA, 2 DİSKET ORJİNAL KUTUDA SADECE 

60.000 TL 


r 



Understanding 



fi 




m 


ORJİNAL MANUEL 


İngilizce manuel ve disketi ile 4 -r, 

Imagine’i tam olarak kullanın 1 üU.UUU I L 





DTP VE GRAFİK 
PROGRAMLARI İÇİN 

lîteÇE 

ZENGİN ARŞİV 



®TDK 



ALFA HGVP 


DATA 



HOME COMPUTER SHOP 

[Mf ©©□ 

Bankalar, Şair Ziya Paşa Cad. No: 28 Akar Han 
80020 Karaköy - İstanbul 
Tel: 243 43 14 - 251 09 90 ■ 249 04 00 - 249 64 01 
Fa*: 252 58 81 
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Savaşın çıkış sebebi. Avusturya-Macaristan Arşidükü Franz Ferdinand’ın 
18 Haziran 1914’te Sarayboşna da katledilmesi. 



HISTORY UNE 


1914 

1918 


simim 



Strateji severlere 
müjde. Sizi Haftalarca 
ıneşput edecek oyun 
çıktı. Birimci cünya sa¬ 
vaşını konu alan His* 
tory üne. hem strateji 
hem de tarih hazînesi. 


Oyunun 
her yerinde 
kuffmm 
kolaylığı 
sağlamış 



Savaş boyunca Almanya ve Fransa ara¬ 
sında gBçer önemli savaşları bölüm bölüm 
oynama şarsına sahipsiniz, Cyunun oynar¬ 
ken sadece savaşı ceğil yapacağınız üreti¬ 
mi de düşürmek zorundasın*. Bı da oyu¬ 
nun diğer b ! r güzel yanı, Ayrca bir bölüm 
geçi iğinizde yeni böümun şifresini alacak 
ve teknolojinizin yarattığı yeni yen silahları 
tan ma imkan bulacaksın z. 

Oyunun kolay kusanımı sayesinde çok 
kısa sürede ayıma acapie olabiliyorsunuz. 

Haziran 1 914 Sarajevo'da Avusturya 
Macaristan Arşidükü Franz Ferdınand'ın bir 
Sırp m i liiy elcisi (galiba M loştu) tarafından 
öldürülmesi Birinci Dünya Savaşını başlat¬ 
mıştı. Nedenleri her ne kadar ekonomk çı¬ 
karlara dayansa da br Arşidükün ölümü ta¬ 
rafların savaş çıkarmaları için yeterli bir se¬ 
bepti, Oyunumuz işte bu tarihte başlıyor ve 
ikişer aylık periyod lafla devam ediyor. Hor 
periyodda o ay içinde startejik önemi otan 
bir savaş yaşanıyor. 


Şimdi siztera oyunun nnonüoü hakkında 
bilgi vereceğim, 

START : Bu komutu bilmeyen var ur? 
Başlama anonsu. Burayı seçtikten sonra 
karşınıza ülke seçimi gelir. Fransa ve Aî- 
marya bayraklarım tanımayanlar, soldaki 
Fransız bayrağı. Daha sonrada oyunun ilk 
senaryosu başlar. 

CODE : şifre demektir. Oyun başlangı¬ 
cında buraya (çediğiniz bölümün şifresini 
girerseniz o bölümden başlarsınız, Alman¬ 
ya. Fransa ve iki kişilik oyunların kodlan ay¬ 
rı ayrıdır 

GANIE SETUP; Dört alt bölüme aynin; 

Ert. Fight On.Off; Savaş animasyonla¬ 
rım açıp kaparsınız. Kapalı kalması yararım- 
zadr. Ama yine de bir kez seyretmekte ya¬ 
rar var, 



Elinizdeki 

gücü 

çokiyi 

inceleyin 


rrrr rrrr 
rrrr r 

rrcy.r Tr^cr 
fFrjrr rr-rrr 
GCTTTGT.Ç 

rsçe 


Oyunun menüleri kolay anlaşılır cinsten. 

Zaten menüye çok az ihtiyaç var. 

Humam Computer : Birinci oyuncu için 
insar veya kemputer seçimi. Buranın alt n- 
daki bölüm deikmcı oyuncu için geçerlilik 

Ali Depots Own Depots ; Oyun içinde 
buluran Depot'ların içini görebilme seçene¬ 
ğidir, Ali Depola yaparsanız tüm Depollaıın 
içersini görebiirsin z, Own Depots yaparsa¬ 
nız sadece kemdi Depocunuzun içersini gö- 
rehinisiniz, 

No Limit: Oyundaki tur sayısını sınırla¬ 
yabilir veya oyunu imitsiz oynayabilirsiniz. 

CONTROLS :Qu böiümde oyunun kurıt- 
raHarıyla ilgilidir. 

Normal Pal: Ekran seçeneğidir, Olduğu 
gibi kalsa yetenidir. 

Mouse Side A/B : Mouse'un hangi 
oyuncu taralından kul anılacağını belirler. 
Side A olması Player i ve Side B olması 


Player £ tarafından kullanıldığını gösıeıir. 

Mouse FastMiddle/Slaıv : Mojse'ırn 
kullanım hızıdı: 

MlSC; Hisoare'un ve Saved Sarre'ferin 
saklandığı yer. Buradan Load komutuyla Û- 
9 arası kaydettiğiniz oyunlan ge-i çağırabi¬ 
lirsiniz. 
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Fabrika ve depolarınızı 

etkin bir biçimde katlanın. 


Oyun başı menü eri bu kadar Simdi ge¬ 
lelim cyun içi kontrolleri re. 

İki moddan oluşan br kontrol mekaniz¬ 
mamız var. İtki ha m ket modu İkincisi ise 
saktın modu. Taraflardan biri ha'eke: ma¬ 
dunu oynarken diğeri sapın modunu oynat. 
Modla.' değişirken verileri a m rler uygulanır, 

Hareket mocunda; Joystick ile oynarsa¬ 
nız daba kolay olur, ateş tuşuna basılı lutu- 
lup ileri itildiğinde hareket komutudur, Bir 
bhiğin üzerme gelip bu işlem yapıldığında 
bitliğin hareket edebileceği alan renk ceğış- 
tirr. Daha sonra biriğin Edeceği vere gelip 
elinizi ateş tuşundan çektiğinzde birlik ora¬ 
ya hareket ede; Her'ne kadar harita üze- 
rirde Hareket etmiş gözükse de aslında 
modların değişimiyle bu hareket onaylanır 
Çünkü eğer o Dirliğe her nangı oır saldın 
varsa birlik hareket etmeden önce o saldırı¬ 
nın sonucu beklenir. Birlik sakfmdar sac 
olarak çıkmışsa hareket ettiği yer onaylanır 
ve modlar değiştiğinde birlik hareket ettığ 
yerde görünür. Sağ çıkmamışsa her şey 
boşuna. Birik haritadan silinir. 

Diğer komutları bu kadar ayrıntılı srvlat 
mayacağım. Sadece ikonunun şeklini verip 
ne olduğunu söyleyeceğim. Tüm komutlar 
ateş ti şuna basılıyken Joystick'in yukarı, 
aşağı, sağa ve sola doğru hareketleriyle 
çakşır. 

Kısaca tüm komut ar şöyle; 

Hareket Modu 

Aleşı-Yukarı : Hareket emri. 

Ateş+Sağ : Genel narita. 

Ateş+Aşeğı : Statüs. 

Ateşı-Sol ; Diğer noda geçme. 
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Saldırı Modu 

Ateş+Yukarı : Saldırı emri. 

Ateş-fSağ : Geıel harita. 

Ateş ı Aşağı r Statüs. 

Ateş+Sol :Dığer mcKfa geçi', 

Fabrika içinde: 

Ateş ı Yukarı : Hareket modu nda ise Iia- 
reket emri, saldın modunda ise anlam yo<. 

Ateş+Sağ Fabrikadan çıkış. 

Ateş ı Aşağı Saldm moduıda ise (amir 

komuiu, hareket modunda $e anlamı yok. 

A:eş+Sof : Saldırı modunda ise üre¬ 
tim emri. 

Fi Mod değiştirme. 

D Mod değişti'me es¬ 

nasında Fi yerine D'ye basılır¬ 
sa oyun Save edilir. Daha 
sonra ana menüdeki Load ku¬ 
muluyla 1ekra F oyunu yükleye¬ 
bil! rsniz. 

Kullanılan :uştar bu kadar. 

D/unda kullanılan 5diklerin 
stalüsf erini aldıktan sonra or- 
raya çıkan tablom, nda anlamı 
kısaca şöyle. 

Yukardan aşağıya: Önce 
birliğin resmi daha sonra adı 
geliyor. Daha aşağıda ise: 

kV'eapor? size/radius: Silah 

büyüklüğü ve arış alanı var. _ 

Burada üç arazi şekline karşı 
atış ve a:ış uzaklıkları ver İmiş Air-Hava, 
Ground-Yorve Water-3j. Bolü işaretinin di¬ 
ğer yanında ise uzaklık bir m olarak veril- 
niş. Buradaki oirim Joystrcfc'in haritada ge¬ 
zinme birimi ile eşdeğerdir. 


Topçu birlikleri, özellikle ağr topçular, 
vuruş günü çok yüksek birikişidir. Savaş¬ 
tıkça tecrübe kazanırlar. Topçu birlikleri ex- 
pert olduklarında tek saldırıda hemen her 
şeyi yok arterler En (shiikalisi ağır topçu 
kirliğidir Eapert bir ağır lepçu birliğinden 
sakının. 

Topçu birliklerinin çaresi uçaktandır. Ağır 
bombardıman uçakları expert olduklarında 
düşmanın toplarım yok etmemek için hiç bir 
sebep kalmaz Ağır bombardıman uçakları¬ 
nızı, makineli tüfekli yayalardan, avcı uçak¬ 



lı ma 


Harbiniz her zaman biraz düşünür, 
nafile cihetteki siz kazanacaksınız (eninde sonunda j 



Hava kuvvetleriniz göz bebeğiniz 
olmalı. Onlarla çok iş başaracaksınız. 

Datıa sonra sırayla, 

Am\uuı, Zırh, 

SpeeO .'Hareket hızı. 

Weght : Ağırlık. Birlikleri transport eder¬ 
ken ku'lanıtıyur 

Max Group Size ■ Birliğin kaç üniteden 
oluştuğunu söylüyor. 

Arlık oyunu oynamak rçrn yeterli blgiye 
sahipsiniz, işin jadeoe stratej kısmı kaldı. 

Birinci Dünya Savaşında siratejik öneme 
sahip üç iûr birlik vardı. Birincisi topçular, 
ıkncisi ise savaşın sonlarına doğru etkinli 
ğini arltırar uçaklar ve süvari Erliklerinin 
PttHjcunu dama atan zımn brfikler. Bu üç 
birliği iyi kullanıp düşmanın yaya birlikerinr 
eritirseniz gerisi <olay. 


lafından, uçaksavar topçularından sakının. 
Hava kuvvetlerinizi ve topçu birlikerinizi iyi 
kullanırsanız karşın zd e kimse duramaz. 
Tek yapacağımı topçula-ınızı expert olun¬ 
caya kadar uçaklarla ve makinaiı tüfekli ya¬ 
yalarla <orumak, Ondan son m za^n topçu¬ 
larınızın yanına kimse yak aşamaz. 

Zırhlı birlikler ise rrakinafı tüfekli yayalara 
karşı çok etkili, Tek efez avantajı uçaklara 
karşı korunmasız o'ması. Uçaksavar ve 
tanksavarfaria cesteklerrmiş zırhlı birliğin 
karşısında bir tok expert :opçg biriği duıa- 
biiir. Eğer topçu birliği de expert defi i lse vay 
onun haline. 

Deniz savaşlarında en etkili sileli Battle 
Sh ipler. Derizall ve hücumbotlarla destek¬ 
lenmiş expert bir Batlfe S tip cenrz'erin ha¬ 
kimi otur. Ayrıca kıyılarda bulunan tüm düş¬ 
man diriklerini de yok edebilir Ne yazık ki 
Battle Ship'in çaresi yine ayrı ayarda bir 
Batlfe Ship. 

Savaşlarda öncelikli amacırız düşmanın 
uzun menzilli silahlar olmalı. Bunlar Train 
Artilsry, diğer topçular, ağır bombardıman 
uçakları ve savaş gemileridir. Diışmsnm 
uzutı menzilli silahlarını saf dışı bıraktıktan 
sorara sizin uzun menzilli silahtarınız düş- 
manın diğer birliklenni kolayca alimine ede- 
ccktr. Ana karargahı ele geçirdiğinizde ve¬ 
ya eüşmanm savaşacak birliği kalmadığın¬ 
da zafer sizin demektir. 

Oyun, oynanması kolay, zevkli bir oyun. 
Bazı zayıflıktan ve eksikte i utmasına rağ¬ 
men yine de verilecek paraya değer Fksik- 


lik konjsunda benim gördüğüm en büyük 
ncKta, zaferden sonra diğer Çölüme geçer¬ 
ken zaferin hiç tir nimetinden yararlanama- 
ms, Yani zafer kazanmanın ciğer bölümün 
kodunu ele geçirmekten başka size o bö¬ 
lümde işe yarayacak ek hir özellik getirme¬ 
diğinden bahsediyorum. Bu gibi konulara 
benim canın çok sik in: Çünkü zaferin '.adı¬ 
nı yeterince (adamazsınız Zayıflkk konu¬ 
sunda ise ne yazık ki bilgisayar biraz ace¬ 
mice oynuyor. Stratejileri zayıf. Topçu bdik¬ 
lerini iyi kullanamıyor Hava kuvvetlerini ve 
kara kuvvetlerini celie koltukta 
ileri sürüyor. Silah bafemırdan 
çok çok üstü i olcuğu yerlerde 
bu taktiği biraz işe yarıyor 
ama silahlan biraz zayıfladı¬ 
ğında strateji konusunda aciz 
kalıyor, 

Ama iyi oynasaydı oyunun 
bir bölümü kaç saatte bilendi 
onu da Aifah bilir. 

Daha önce de dediğim gibi 
bütün zayıflıklarına rağmen 
oyu ra verilecek para değer. 
Uzun zamandır stratejik sînu- 
asynn konusunda Amiga'da 
yi bir çalışma yapılmıyor: Son 
zamanlarda çıkanların en iyisi 
bu oyun. Carrpain denen oyu 
nu uzun zamandan bei bezi¬ 
yordum. Sonuç tam bir hayal 
kırıklığıokfıj. O yüzden Hislory Line jimdlrk 
övgüyü hak ediyor. Buarada atladığım bir 
yer var. History Lne lam bir tarih hâzinesi. 
Bölüm sonlanncfa çıkan yazıları İngilizcesi 
ofaniar otusunlar, Birinci Dünya Savaşının 
gazete Haberlerinin nasıl olduğunu öğrerir- 



Anmssyonlar 
iyi fakat tek 
diizm 
can sıkıyor. 
Dür kez 
seyredin 
yeter. 


ıer. Buarada OsmanlI İmparatorluğundan 
da sıkça bahsediliyor. Hatta ban bölümler 
OsmsnJı İmparatoruğu topraklarında geçi¬ 
yor. 

Bu kadar laf yeter. Bana sorarsanız stra¬ 
teji hastaları alın ve oynayın, 



Blua Byte 
7 Disket 
1MByte 
Billboard'da 
3 Numara 


Oanş Okm 

r 


SI 


f 


GRftfIK 


85 
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Oyjnseverlere merhaba, 

Şubat '93 sayısıyla yayın hayatına başla¬ 
yan cergımizi hazırlarken okuyucularımızın 
aradığını bulabileceği bir dergi lazıriamâk 
için simizden geleni yapacağı m ısa söz ver¬ 
miştik. Bialer de uzun zamanlarca birer 
okuyucu cktuk. hala da öyleyiz. Her ne ka¬ 
dar az sayfa sayısıyla başladıksa da bu pek 
uzun sürmeyecek çibi. İşte 56 sayfa oluver¬ 
dik bile, hem da hala 12.000.- TL'ye, 
Girişimlerden bir de 3ILLBOARD EN İYİ 
50 idi. Bil board'a gösterilen büyük Igs ve 
EN İYİ 50'ye çelen mektupların sayısı bize 
cbğru yolda üdoğumuzu yusleren İlk işa¬ 
retler idi, İşte siztere söz verdiği iniz EN İYİ 
50! İlginiz sayesinde bîr sayı erken hazırla¬ 
dık. 

Yeni çıkan oyunlardan Body Blovvs. Lem- 
mirgs II - The Tribes ve BAT ll'yi de çok kı¬ 
sa süre sonra buralarda göreceğimizden 
eminiz. 

Bu sayı EN İYİ 50'ye mektup gönderen¬ 
lerden ilk 20’ye giren oyunları tan mİ n eden 
ve 6 ay süreyle AMIGA Dergin aboneleği 
kazanan okuyccumuz ise 16 yaşında ve bir 
A500 sahibi olan TAYLAN KAYA. Merhaba 
Tayfan, hepimiz sem tebrik ediyoruz çünkü 
derginizin yayın hayatında verdiği İLK ödü¬ 
le almaya hak kazancın ve 6 ay üyunca 
derginizi ücretsiz o<ijyacaksınl 
Bu değerlendirmeler her ay yapılacak ve 
her ay bir arkadaşımıza 6 ay boyunca üc¬ 
retsiz dergi göndereceğiz. Yalnız oyunlara 
haksızlık olmaması için bulunduğumuz ay 
içinde sadace bir kez oy verebilirsiniz. Abo¬ 
ne olduysanız veya kandıysanız yine de 
oy gönderin ve dergileri bir arkadaşınıza 
hediye edn (Einizde tutmak biraz bencillik 
olur çünkü duyduğumuza göre geçer sayı¬ 
mız yine t gün içinde lükenmiş ve tek ör 
yerde kalmış, orada da Kuyruk oluşmuş, ne 
mutlu bizet 

KATILMAK İÇİN: 

En beğendiğiniz 20 oyunu be¬ 
ğeni sıranıza göre yazın 
Kullandığınız bilgisayarı, yaşı¬ 
nızı ve adresinizi ekleyin 
Eğer dergilerinizin bir arkada¬ 
şınıza g ilmesini istiyorsanız 

onun ad ve adresini ekleyin ve 
hemen 

AMIGA Dergisi 
PK 41 -81311 
Bahariye 
İSTANBUL 

adresine gönderin, 

Gelecek ayın şanslı okuyucu¬ 
su Stz olabi irsiniz! 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 


Street Fighter II 

Kick 011II + Data Disk 
Another VVorld 
Monkcy Island il 
Flashback 
Pirates 

Lemmings + Data Disk 
Moonstone 
Süper Tetris 
Shadovv Of The Beast fil 
Lotus Esprit Turbo II! 
Lotus Esprit Turbo II 
Final Fİght 
The Manager 
Project X' 

Düne 

Wings 

Jaguar XJ220 
Curse Of Enehantia 
Eye Of The Beholder II 
Turrican H 
Push Över 
Premier 
Heimdall 
Pinball Dreams 
First Samura! 

Zool 

Utopia 

Epîc 

Myth 

Lure Of The Temptress 
No Second Prize 
Heart Of China 
Populous II 

Gobliins il 

Shadow Of The Beast 
MI Tank Pîatoon 
Shadovv Of The Beast II 
Rick Dangerous I! 

Sensible Soccer 
Sensible Soccer ’92-'93 
Civilization 
Lotus Esprit Turbo 
Prince Of Persia 
Pinball Fantasies 
TV Sports Basketball 
Eye Of The Beholder 
SilkVVorm 
Raîlroad Tycoon 
SWİV 
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PC - IBM ~ AMIGA - C 64 - PC - IBM - AMIGA - C 64 

vamiga Coı "mDdore 

HARinVARE&SOFTVVARE t 04 



* AİDATA 286 /3S6 I 486 IDX i SX SİSTEMLERİ PC SATIŞI 

* 40180 f 120! 160 Mü HARDD/SKLER i EXTRA RAM 
SVGA - MONO MONİTÖRLERİ.. 

* AMIGA 500 f PLUSI 600 S1200 BİLGİSAYARLARI 
DONANIMLARI / 1084 SPİ MONİTÖRLER I DR TV ER 

* COMMODORE 64 ÜRÜNLERİ 11541 11 DRIVER 
DESTEK ÜNİTELERİ 1MULTİICE / KARTUŞLAR 

* SINIRSIZ PC 1 AMİGA I C 64 OYUN UTILTY, DERS . 
PROGRAMLARI ARŞİVİ. EN YENİ OYUNLAR,. 

* ZENGİN AKSESUAR / JOYSTICKLER 1DDJİD. 

5.5, 525 HER MARKA DİSKETLER. KUTULAR 

* PRINTER ÇEŞİTLERİ i ŞERİTLER / TEKNİK 
ÜRÜNLER t KİTAP VE YAYINLAR / DERGİLER 

* CLUB CÖNCORDE'E ÜYE OLARAK İNDİRİMLİ 
ALIŞ VERİŞ İMKANI İ CLUB HİZMETLERİ . 

* TÜRKİYE'NİN VE KİBRİS İN HER YERİNE 
APS ÖDEMELİ SİPARİŞ. GÖNDERİLİR .. „ 

* BÜTÜN CİHAZLARIN GÜNÜNDE BAKIM VE TAMİRİ, 
SORU VE SİPARİŞLERİNİZ İÇİN BİZİ ARAYIN „ 


aidata 

Computer Systems 


COMPUTER ÇENTER 

ticaret MERKEZİ, ORTA ÇAkŞl NO. 65 GALATASARAY 
i tL. .5 1 31 3 TAKSİM /İSTANBUL 

























ATOMIC ROBDKID 





İşte yine ben geldim. Toplayın 
oyunlarınızı, geçin bilgisayarınızın 
başına ve... Açın arka kapılarını. 


Piyasaya bu kabar oyun çıkarken, bar 
gün arşivimize yeni yeni oyunlar eklenirken 
bunlardan bazılarına kafayı takmamam 
mümkün mi? Herşey yolunda gittiği zaman 
keyfiniz yerinde ancak işler karıştığı zaman 
ne yapacaksmiî?? Evel, bildiniz.. Arka Kapı 
köşesi tam sizin için.. İşte sîzlere,. Şifa nk 
yetine. 


LEISURESUİT LARRY 


Oyun esnasında oy ur alanının henangi 
bir bölgesire girmek istiyorsanız. ALT-D ye 
basın ve daha sonra 00S-Û4S arası tir ra¬ 
kam girin. Oyunda her bölgenin nümerik bir 
kadılığı olduğundan o ekrana, direk gidebi¬ 
lirsiniz. Yine aynı oyunda yaşınızı belirle¬ 
mek için sorulan soruları ALT-K ila geçebi¬ 
lirsiniz. 


LEONARDO 


İşte oyunun bazı bölümlerinin şiir d er i, 
Emmenlaler: 10. bölüm: Alphorn: 20. 
böüm; Mattertıorn: 30. bölüm ve Ivanhoe: 
40 bölüm için. Ayrıca FRElBIERC yaza' sa¬ 
nız oyun sonsuz hak olur Bu liyorun işledi- 
gir i ekranın parlamasından anlarsınız. 


DARKMAN 


Sonsuz enerj kazanmak İran cyun sıra¬ 
sında MEACULTA (yoksa MEACUL* 
Miniydi?) yazın. 


MAGICLAND DİZZV 


Oyunu pause edip Diamonds ana 
Pearls" yaz n. Bakalım neler oluyor.. 

Contral ekranında "OPERATION FER 
RET" yazın. Batın, ekran değişti ve artık 
ölümsüz oldunuz. 

Ayrıca 0- ile 9 arasında herhangi bir raka¬ 
ma basarak istediğiniz bölüme de atlayabi¬ 
lire niz. 


LAST NINJAII! 


Botum şiLeler şurfar: 
Leve 1: SUSS 
Leve 2 : (MED 
Leve 3: IIRTI 
Leve 4: BASD 
Leve 5: NOUS 
Leve 6: RERO 


6 u ov unu oynayın ve hi-score listesine 
girmeye çalışın. Eğer becerirseniz adınızı 
yazmak yerine 1LL6EBACK yazın. Daha 
soma oyuna baştan başlayra Evet, artık 
sonsuz hakkınız var. ayrıca istediğiniz bölü¬ 
mü F1-F6 tuşlarıyla seçebiliyorsunuz. Have 
fıın! 


LCANDER 


Bolüm kodları: 

Level 2: ZXSP 
Level 3 LVfT 

Bu bölüm kodlar m yazdıktan sonra 
LTUS yazarsanız sonsuz hakkınız olur. Ay¬ 
rıca F1-F3 nşiarıyia istediğiniz silahı seçe¬ 
bilirsiniz. 


SACK TO THE FÜTUR E I 


Oyunu oynarken pauselayın vs "THE 
ONLY NE AT THING TO DO yazın. Oyun 
resetJeyecek ve size tlyonun işlediğini W 
ber verecek. Arlık sonsuz hakkınız var 


AWESOM£ 


Oyunda klavyenizin sağ tarafındaki iu- 
meric key-pad’de V işaretine basılı tular- 
ken ateş tuşunuza basın. Artık Fi tuşuyla 
düşmanları yak edehilir Ffi tuşuyla enerjini¬ 
zi doldurabilir ve 1 ile 10 arasındaki numa¬ 
ralar ile değişik silahlar seçebilirsiniz. 

Rj oyun hakkndaki bir başka liyo ise 
şöyle: Oyunda hiç ölmek istemiyorsanız, 
ayrıca sonsuz para ve fuei elde etmek isti- 
yarsanız oyunun birinci bölümünü lamsm- 
iayır. Shields/Weapons ekranı çıdığıoda 
polrcer’ınızı ekranın sol-ustune götürün. 
Röylece kalkan (shielcs) kutucuğuna gedi¬ 
niz. Şimdi numeric-key-pad'de V işaret ne 
basarken joystickde ateş tuşuna basın. Ek¬ 
ran parlayacak ve tıyonuzun işleme koyul¬ 
duğu size haber verilecek. 

Eğer ekran parlamazsa az önceki işlemi 
arka arkaya yapın. Sonunda kabul edecek¬ 
tir. Alık tüm silahları geminize transfer ede¬ 
bilirsiniz, Oyuna döndüğünüzde kalkan gü¬ 
cünüzün her çarpışmada azaldığını göre¬ 
ceksiniz. 

Korkmayın, kalkan gücü sıfr olduğunda 
ölümsüz olacaksınız. 

Oyunu biran önce tamamlamak sterse¬ 
niz son gezegeni hedef olarak seçin ve di- 
r ek crayt gidin. 


Oyunun açı ış ekran lodayken TUESDAY 
14TH yazın, Ateşe basıp oyuna haşlamak 
istediğinizde önünüze sonsuz hak ve enerji 
seçebildiğiniz bir menü gelecek, Bu menü¬ 
ce n sonsuz ne yapmak İst yorganız yapın 
ve oyunu rahai rahat bilirin. 


LEMMINGS 


LemmingTerin intiha’ etmelerini istemi- 
yursanız açılış ekranında FÛU1GGLY yaz¬ 
manız yeteri i. 


KICKOFF 


He' ne kadar hu oy.inden NEFRET (Ki 
bu kelime bile duygularımı yeterince açıkla¬ 
yamıyor,,] etsemde sızlar için işinize yara¬ 
yacağını umduğum bir tiyoyu vereceğim, 

Eğer arkadaşınız ve bilgisayar size gol ola¬ 
cak frr şuı çekmeye hazırlanıyorsa aleş tu¬ 
şuna nasılı tutun Sarnıçta kaleciniz ya topu 
kurtaracak ya da o uta gönderecektir. 

fe..':l',ll.l:I.M 

Oyunu yapanların tanıtıldığ ekrandb 
DRAGONBRJDGE yazn. Attan bir Kayan 
yazı geçecek ve tiyoruz işe koyulacak. 

Oyun sırasında space tuşuna basıp oyunu 
pause edin ve L tuşuna basarak bölüm a> 
tayın. 

Bu oyun halkındaki ikinci liyo ise şöyle: 

Cyun yüklemeye taşladığı andan itibaren 
mouseünuzun düğmesine ve Joystidc düğ¬ 
menize basılı tutun, Oyun çıkınca bırakın ve 
hısmen oyuna geçin. Pause edin ve r 
A/NBVC yazın. Böylece sonsuz zaman ve 
hak alacaksınız. Eğer oyunu pause edince 
sadece L yazarsanız bölüm atlarsınız. 


PİNBALL FANTASIE5 


Ve işte bu ayın en can alıcı liyosu. Bj 
rrükemme oyunda birçok liyo var. Neler 
mi?? Önce herhangi bir masa seçin ve yûk- 
lemesnı bekleyin. Yüklendikten sonra oy¬ 
nayacağına masa yukarı aşağı sallanırken 
DIGITAL ILLU3IONS yazarsanız topunuz 
hiçbir zaman aşağ' kaçmaz.(Bu durumda 
oyundan çıkmak için önce "P''yc basıp 
oyunu pause edin, daha sonra ESC ile çı¬ 
kın) EJCTRA 8ALLS yazarsanız oyuna 3 
yerine 5 topla başladınız. 

EARTHOUAKE yazarsanız isteciğrniz 
kadar space tuşuna basabilirsiniz, hiçbir 
zaman tilf olmaz, FAIR PLAY ile normal 
oyuna gen döner. VACUUM CLEANER ile 
tün hi-score’ları temizlersiniz, Size bu ara¬ 
da bir d e naber vermek istiyorum. Pinbal 
Fantasies çin yeni oourse-diskier yapıîm - 
yormuş.. Neden?? Çünkü bu yılın ortalarına 
doğru Pinball İlfesions adında yeni bir oyun 
çıkacak. Bu oyun taaiı ki Pinball Dreams ve 
Pinbai Fantasies'i yaralan ekip tarafından 
yapılıyor, Oyunda multi-ball (bir ekranda 
binden fazla top yönetme) gibi özellikler bu¬ 
lunacakmış. Eh, bunu öğrendikten sonra 
zamar geçmek bilmez alık.. 
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Evvet, bj kadar tıyodan sonra sizder 
gelen mektuplara geçelim, Herşeyjon önce 
Se'kan Doğaneli'nin {İstanbul) fcr sorusu 
var. Oyunu ben şahsen oynamadığından 
cevabım da bilmiyorum. Serken, Oporation 
SteaJlh adlı oyunun henüz başında, gazete 
salın alabilmek için iade deliğinden parayı 
alıp gamete alabildiğini ancak daha sonra 
tuvalete geçtiğinden alması gereken valizi 
bulamadığını belirtmiş bana“yazdığf mek¬ 
tupla. Bu valizin nereye gittiğini biten varsa 
bana yazsın, bijyfece gelecek ay cevabını 
yazıp Serkan'a yardımcı olabiiriz. (Eh 5er- 
kan, 1 ay sabret bakalım,,) 

İkinci mektup ise lurlü tiyoarla doiı bir 
mektup. İşte TAYLAN KA v AYııi bana yolla¬ 
dığı tiyotar: 


BILL’S TOMATOGAME 


Ne yalan söyleyeyim, bu oyunu ancak 
10-'5 dakika oynayabildim ve en fazla 3, 
bölüme geçebildim, Mantı k oyunlarını ger¬ 
çeklen severim ama Bill's Tomato Geme 
bana gerçekten zor gelmişti. 

Görürüşs göre Taylan benim kadar ça¬ 
buk pes etmemiş. İşte bara gönderdiği bö¬ 
lüm kodlan: 


WEPEL. 

PLGOTTIT 

VYAINNAL 

CLOOPAN 

GIAPOG 

ZULLAR 

BEGGEN 

ZAlVfT 

LJOMAL 

NO 1 EBAT 

C_IEI\NUG 

WAJVAR 

C.EALLOG 

MEEFAN 

SAKUK 

TA1GGAT 

CLYFIT 

SIPLIG 

GEAB3AR 

TAPPER 

VOASSOG 

CIVIN 

SEDCER 

TOUKER 

BOOMAN 

EINN3N 

CLOINAL. 



msMsmam 

Oyuna başlamadan önceki ekranda 
LİNÇLE SAMS yazarsanız oyun sonsuz 
hak olur. 


TEST DfllVE I! 


Oyun sırasında AEF yazarsanız araba¬ 
nız türbo hızına ulaşır. 


ATOMIX 


Qu zeka oyununda HELP tuşuna basıp 
TIME yazın. Zaman duracaktır. 


MOGNSTONE 


Burada ise oyunu bitirebilmek için geren- 
ü olan 4 anahtarın yerini gosterelm.. Oyuna 
4 şövalye ile başlarırsa daha kolay ölür, 

1. anahtar mavi şövalyeye yakın lar'de. 

2. anahtar sarı şövalyeye yakın laîr'de, 

3. anahtar yeşil şövalye ile mavi şöval¬ 
yenin bölgelerinin birleştiği noktada en sol¬ 
daki lair'de. 

4. anahtar ise Kırmızı şövalye ite sarı şö¬ 
valyenin birleşiği yerde ortada. 


Evet, Taylan çok sağcı! yeni tıyofanm 
bekliyorum, Bir sonraki mektup İse Bu'ak 
Gürdağ'can çelmiş. Burak mektubunda be¬ 
nim en çok beğendiğim zeka oyunlarından 
RA'nın 100 bölümünün şifrele‘ini yazmış. 
oura<, eğer otumo hepsin: kerriin bitirciy- 
>en helal olsun sana!. 

Bu 100 bölümün tamamını yazmak yeri¬ 
ne ben beşer beser atlayarak yazacağım. 
Canım artık tıerşeye hazır konmayın, ab¬ 
daki oölüinleri de siz oynayın! 


BcJüm kodları: 

05-TOMMYKNOCKERS 5R-BÛNAR 
ÎÛ-MICNIGHT 00-AR TA MYROHYN 

15-ABANASINIA Ö5-GET FUNKY 
20-DRAUG 70-KIRAN 
25-ELEERETH 75 NG RAN EK 
30MEREMONT flÛ-SC'WANYL 
35-CHRISÎUS B5-CHAOS 
40-PINHEAD 90-PANAKREA 
45-J S BACM 95-JOHN ötLUSHI 
50 TER RA 99-CTHUGA 

Sıradaki mektup ise Ankara dan (HeyooF 
Hemşerim benim!) Tunca Vanlr'ya ait. Tun¬ 
ca birkaç oyun hakkında yararlı olabilecek 
küçük tiyoiar yollamış, Hemen bakalım ne¬ 
ler var; 


STRfKER 


Bu oyunda çalım atmakta zorlam/orsa- 
n.z bir de zig-zag çizerek gitmeyi deneyin, 
ya da taç çizgisinden ilerleyin. Bl oyundaki 
en güçlü ve hıztı takım A manya, 


ALCATRAZ 


Silah değiştirmek için saklanma ye-lcrin 
de düğmeye basmanız yeteli. Ayrıca alev 
makinalarım sadece bomba ie yok edebilir¬ 
siniz. 


JJM POV/ER 


Rıı oyunda braz terleyince büyük bir ca¬ 
navarla karşılaşacağınız. Burada yapma¬ 
nız ge-eken şey gidebildiğiniz kadar sola 
gitmek ve o iri yardık geldiğinde ona ateş 
etmek. Canavar sizin bulunduğunuz yere 
hiçbir şekilce etki edemiyor. 

Renden Tunca’ya ufak bir not: Bulamadı¬ 
ğın oyunların 3. ve 4, diskleri bende var 
Hemen bana 2 disk yolla, sana kayıt edip 
geri yollarım.. 

Ve bu ayın son mektubu. Bu sefer Doğa 
Of*an Dere ve İlker Petek'den geliyor 
Aman Allahım. UGHİ'un tüm bölüm koçları!, 
insanlar çıktırmış, deli gibi zeka oyunu oy¬ 
nuyorlar!. 

Doğa ve ilke', bana gönderdiğiniz top¬ 
lam 100 bolüm «odunu (ve her bir kod en 
az 10 harften olışuyor) burada yayınlamam 
imkansız, (yarimiz dar,,) O yüzden yine be¬ 
şer beşer yazacağım: 


UGH! 


üne player rnode: 

5-S3ICHGOMBASEPP 

10-PROFRJGUMBY 

15HNSLREEANCESKETCH 

20-SPANISHINQUSİTION 

25-’R A İN S POTTING 

30-CON "US E ACATLTO 

3 5- LOÖKOUT OETH E YAR D 

40-WALLYWIGGtN 

45-POLLVTHEEXPARROT 

50-STILLNOTG OODENOU G H 

55-HELLOSAILOR 

60-CHANNEUUMP 

65-KENDOVE 

69-ALBATR OSS 

Twoplayar made; 

5-FAMOUSDEATHS 

tO-MYDOGHASNONOSE 

15-THEBELLSOFSTMARY 

20-JMMVGREANES 

25-FULLBODYSLAM 

28 MILTONAVENUE 

DoğaSllker'in mektubunda H 0’ ile 'D" 
harflerimi ay rdetmek biraz zordu, o yüzden 
yukarıdaki şfreferde bu harffer arasında bir 
karışıktık yapmış olabilirin, bunfar siz dü¬ 
zeltirsiniz. 

Yine Doğaâİlker'den Addams Family ti- 
yoları: 


ADOAM5 FAMILY 


3 kalp - ST515 

4 kalpt-kız = ?ZR9R 

3 kaFp+oğjl = GJ#15 

4 kalp+arrca+kız+oğul = ?G919 

4 ka İphamca = ?GK9J 

4 kalp+oğul = VZ#S5 

4 kalp+ogul+aınca = VG6KZ 

4 kalp+oğul*amca+yaşlı Kadın * VLY'4 

4 kalp+oğul+amca = VGSR7 

Yukarıdaki tiyolarda da T ile "1" ayır edi¬ 
lemez durumdaydı. EL, denersiniz artîk.. 

Ewet. bu ayki Arka kapı da bu kadar. Si¬ 
zin mektuplarınız da yavaş yavaş elime 
geçmeye başladı, artık s izlere seslenmek 
çok daha kolay olacak. Eğsr öfürdiğinız ve¬ 
ya bitirirken yaralandığınız ipuçları varsa, 
hemen alırs kağıt kalemi elinize ve aşağıda¬ 
ki acrese gönderin. 

Unutmayın, yürıdeıdiğinlz her liyo bu 
derginin okuyuetiarından birinin hayanm 
kurtarabilir. 

Bir oyunda takılıp kalmak ne kadar kötü 
bir duygu hepimiz biliriz, değil mi?? 

Sevgiler,. 


Arka Kapı 
PK 148. 06660 
K.E3AT ANKARA 


CAN YALÇIN 


































Chaos 

fa ı"ı-İrjr"-j”ıL 3 l , f"« kîr A> n j»l Auı m Ulr 


H 


SHJIT İM Uf 


Gelecekte bir yün 
gelmiş ve insanoğlunun 
yaratığı makinalar, ro- 
bollar kontrolden çık¬ 
mış, Dünyayı ele geçir¬ 
miş ve berşey n san oğ¬ 
lunun aleyhine İşleme¬ 
ye başlamış.. Evet, işte 
Chaos Engine'in kısacık öyküsü. 3u oyun 
uzun zamandır beklenen oyunların arasın¬ 
daydı ve sonunda elimize geçi Oyunu da¬ 
ha ilk oynadığımız andan itibaren bu uzun 
bekleyişinize değdiğini anladık çünkü ger¬ 
çekten oyun herşeyiyle süper. 


NGINE 



Somalarda 
öldürdüğünüz 
düşman ve 
kazandığı, 1 vz 
para önemli. 


Eu tür tir oyunda olmasını cekleyemıye- 
neğnt? detaylar, düşünce ve fikirler var 
içinde. Lafı uzatmaya gerek yok, hemen 
açıklamaya geçeim,, 

Chaos Engine lam anlamıya "coruman- 
do" (bu oyunu C&4'ten hatırlıyorsunuzdur.) 
türü bir oyun. Oyunu ne yaparsanız yapın 2 
kişi oynuyorsunuz. Eğer lek kişi oynamak 
istiyorsanız 2- kişi bilgisayar duyo’, ve bu 
iki kişi güçlü silahlarla düşmanın karşısına 
çıkıyorlar Oyunda karşımı a çı<an menüde 
6 tane savaşçı görüyorsunuz, Türr bu sa¬ 
vaşçıların kendine ait silahları ve özellikleri 
var. Kiminin dayanıklılığı yüksekkan zeka 
seviyesi küçük, kiminin silahlan iyiyken hızı 
yavaş. Tu m ou özellikleri kendinizce tartıp 
bir adam seçiyçsrsunu*. 


Karakterinizi 

ffll 

w w ■*= 

en kaliteli 

'• t ■ 

- r ■ 

• V|Vf 1 

adamlardan 


£ 

oluşturun. 


f- ı 


y* 

r 'İL 

* ‘ . 


Eğer cyunu tek kişi oynuyorsanız bilgisa¬ 
yarın yöneteceği karakteri de sizin seçme¬ 
niz lazım, 

Evet, adamları seçtiden sonra oyunumuz 
başlıyor. 


Oyun, birkaç ana 
böliim abındaki böl ümcü kİ erden oluşuyor. 
Kesin o İmam Eki a beraber her ana bölümün 
3 alt bolümü var. Oyun alanı sız karakteri- 
ninzi nereye götürürseniz oraya doğru kayı¬ 
yor. Eğer 2 kişilik oynuyorsanız ekran bu 2 
kişiyi de içme alacak biçimde ayart anı yor 
ama lek kişilik oy nuyorsanız tamamen ser¬ 
bestsiniz. Bilgisayarın yönettiği 2. oyuncu 
ekranda çrKıp’oybolsa Drie yaklaşık 2-3 sa¬ 
niye içinde yanır,rzda beiriyo*. Ekranlar 
arası ilerleyebilmek için bazı anahtarları 
bulmanız gerekiyor. Boylerce merdivenler 
ortaya çıkıyor bazı engelle- ortadar kalkı¬ 
yor ve size gezecek ve düşmanları avlaya¬ 
cak yeni alanlar çfcıyor. Herhangi bi' bölü¬ 
mü bitirebilmek için çitiş kapısını bulmak 
gerekiyor. Bu çıkış kapılaryla ilgili birkaç 
nokta var. Birincisi, her bölümde birden faz¬ 
la çıkış kapış olabiliyor, İkincisi ree, çıkış 
kapılarının hepsi en başta kapa!. Onları te¬ 
ker teker açmalısınız. Nasıl mı? 1 Okumaya 
oevam edm.. 


Beraber çalışacağınız kişinin 

zeka seviyesine dikkat edin. 


zın. Sîzlere az önce her bölümün oirkEç çı¬ 
kış kapısı olduğunu söylemiştim. Evet, eğer 
tüm ncddarı vurmadan, yani bölümü ta¬ 
mamlamadan br çıkış kapısı bulur ve bölü¬ 
mü bilirseniz, bi r sonraki bölüme daha zor 
ve komplike bir noktadan başlarsınız. Yani, 
en rahatı ve en molayı, tüm node'ları bulup, 
onan çalıştırıp paşa jaşa ana çıkış kapısın¬ 
dan gitmek, Tüm rrode'lan buljp bulmadığı¬ 
nızı nasıl anlayacağınız ise oyun ekranının 
alt tarafındz gizli. Burada ile bolümde top¬ 
lam kaç nede dduğj yazıyor. Bcvlece siz 


Oyunun hanimi basit ve anlaştır hazırlanmış. 
Çıkışı aratken kaybolursan,z size çok yardımı; olacak. 


Oyunu oynarken bazı yerlerde direk gibi 
birşey göreceksiniz. Onlara ateş ettiğin izce 
bu dileğin etrafındaki koruma alanı yokola- 
cak ve direk çalışmaya başlayacak. Biz tu 
direklere NODE diyoruz. Herhangi bir no- 
de'u aktif edeıseniz [aleş ederek) bilgisa¬ 
yarın konuşarak verdiği "Node AcUvated" 
mesajını duyacaksınız. Mormalde oyundaki 
ana çıkış kapısını sçmamz için tüm bu no- 
dfe'ları bulup çalışır duruma getirmeniz la- 


kac adet vurduğunuzla karşılaştırarak hep¬ 
sin vurup vurmadığınızı anlayabilirsiniz. 

Biraz da oyum oynarken bulabieceğıniz 
nesnelerden bahsedelinı. Her düşmanı öl¬ 
dürdüğünüzde düşman ardında hir miktar 
para bırakacaktır Genelde büyük düşman¬ 
la; dana değerli oluyorlar Tüm bu parılan 
toplayın, çünkü her 2 aII-bölümde bir alış¬ 
verişe giriyorsunuz. Bu alışveriş olayına az 
sonra değineceğim. Etrafta görebildiğiniz 


m 
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Düşmanlara dikkat ! 
Çok güçlü olabiliyorlar. 


tüm anahtarlar alın. Bu anahtarlar oyun 
alanında yeni yeni yerlere ç irmenizi sağlı- 
yer. Bazıları çıkış kap sına yaklaşmanızı 
sağlarken diğerleri ise hâzinelerle dolu 
odalara girmenizi sağlayabiliyor. Eğer yolda 
yemek bulursanız (c anca bilgisayar FOOD 
diyerek konuşacakiır) aldığ mz hasarların 
bir kısmı iyileşecektir. Bulat? leceğ iniz nes¬ 
nelerden biri ise bir yıldız, Bunu afdığ nızca 
her iki oyuncu da 5 saniye için mükemmel 
silahla - a sahip oluyorlar. Bir anda her tarafı 
ve tüm düşmanları yok etmeniz mümkün. 
Bu beş saniye yine bilg sayarın konuşarak 
geri saymasıyla be i ililiyor. Eğer üzer iııds 
"S" harfi olan bir nesne görürseniz yine 5 
saniye için ölümsü; oluyorsunuz. Aslında 
oyunda 5 saniye gerçekten yetersiz, yani 
değru dürüst ilerleyemeden 5 saniye sona 
eryor ame bir yardan da programcılara 
lıtk vermek laz m. Daha fazla süıe dt oyL 
nç gerçekten çok kolay yapardı. 

Yan biraz uğraşmamızı işlem şler. Her- 
neyse, konumuza dönelim. 



Ojruflürt grafikleri çok güzel / 
Ama müzik ve efektleri cana guzeı. 


Üzerinde şu ortacoğu kökenli iyi ve koli¬ 
nin remsiı edildiği işaret olan nesneyi tn- 
lursan2 oyun oraya save edilir. Yani adam - 
nı: öldüğünde bölünün en başına donmeı 
zorunca Kalmazsınız. Bina benzer bir olay 
Hashback'de de va r dı hatırlarsanız. Aklığı¬ 
nızda bilgi sayarın POVVER UP dediği nes¬ 
ne ise silahınızın guçünü arttıran bir madde. 
Böyleoa düşmanlara daha çok zarar vere- 
bifrsinlz. 

Öu power-upiardan bayağı topladığınız¬ 
da silahınızın ne kadar geliştiğini gö'ece< 
ve silahın ilk haliyle hiç ilgisi kalmadığım 
anlayacaksınız. Yani bayağı önemli bîr olay 
bu. Sun nesne de karakterinize ait olan 
özet silahı veren nesne. Bundan daha önce 
hiç bahsetmedim. Her karakterin kendine 
ait bir özel silah vardır. 0u silah birinde bir 



dinamit olabilirken 
diğerinde her yöne 
ateş edebilen bir si¬ 
lah olabiliyor. Özel 
s Hanın izi kullanabil¬ 
mek için ateş tuşu¬ 
nuza 2 saniye kadar 
basılı tuımamz yeterli. A 
ların sınırlı olduğunu unutmayın. Ya 
onlan oyun sırasında yolda toplaya¬ 
caksınız, ya da alışverişle satın ala¬ 
caksınız, He' oyuncu yanında en tozla 
6 iane özel silah taşıyabilir. Yanınızda 
hazır S tane varken daha fazla almaya çalı¬ 
şırsanız boşa harcamış olursunuz. Eğer 
oyunu tok kişilik oynuyorsanız. bilgisayarın 
yur et fiğ kaıahlefirı özel silahlarını da SİZ 
kullanabil irsiniz, Zira bilgisaya' bu silahları 
hiç kullanmıyor. Yani lek kişilik oyunda özel 
silaı reserviniz 2kalına çıkıyor. 

Her iki al: bölümden sonra bir alışveriş 
olayıyla karşılaştığımızı söylemiştim sîzle¬ 
re. Şimdi bu olaya br göz atalım, Herşey- 
den önce, oyun sırasında topladığınız para¬ 
lar ki oyuncu arasında eşit olarak dağ tılır 
Önce 1. oyuncu alışverişini yasar. Alışveriş 
ekranının so tarafında karakterinizin o anki 
durumunu, sağ taralında ise salın alabile¬ 
ceğiniz maddele'i ve fiyaılarım gerekirsi¬ 
niz. Sizin elinizdeki tüpleri pa*a miktarı yi¬ 
ne sol tarafta çörürüyor. Şimdi, oyunun 
belki en önemli ve karışık noktasına geldik, 
bu satırları iyi oku yur. Her oyuncunun bir¬ 
kaç özeliği vardn. 

Bunlar; 
skill (yetenek), 
sfemha (sağlık), 
speed (hız) ve 
vvisdom (zeka)'dır. 


Rssttalığım 
tüm node'lan 
vurun. 

Yoksa 

bolümü 

geçemezsiniz. 


daha akıllıca oynayacak, düşmanı an r silah¬ 
larına kolay hedef olmayacaktır. Oyuna ik 
başlarken de tek kişilik oynuyorsamı zeka 
düzeyi yfKsek bir karakteri bilgisayara ve¬ 
rin. Oyun sırasında daha rahat edersiniz 
İkinci nokla ise, oyunu oynarker bilgisayar 
öldü diyelim. 

Siz lek baş niza bölümü bitirdiniz ve alış¬ 
veriş ekranına girciniz. Burada ölmüş ka¬ 
rakterinize stamina (sağlık) satın alarak onu 
tekrar hayata döndürebilirsiniz Veya oyun 
strasında yemek (food) bulursanız, bu ye- 
ntek ne m en ölü arkadaşınıza verilecek ve 
hir arda sağlık kazanarak cyuna dörtece<- 
tir. Yemeklerin size sağlık verdiğini yazımın 
başında belirtmişti m zaten. 





W' 


Özel 


silahınızı 


kutlanmamın 


lam zamanı, 

• î | 




Sizin alabileceğiniz tu m özel ilklerinizin 
anahtarı SKII l.rte yatıyor. Her özeliğiniz si¬ 
ze yeteneğiniz kadar verilecektir Eğer ye¬ 
teneğiniz ka d irmiyorsa. aatximeniı g e tek¬ 
se bile (mesela) hız sla m yöre unuz. Alışve¬ 
riş ekranında sol taraftaki durumunuzu be¬ 
lirten tüplere bak n. Mesela, hızımanyamn- 
daki tüpün içindeki sarı şe'il s izin o anda, o 
skilfe göre alabileceğiniz maksimum hızı 
gösterir. Yeşi şerit ise o andak hızınızı.Pa¬ 
rayla hu satın aldığın zda sn tezi a ran s 9 rit 
kadar aiabi İrsiniz. Ancak skill satrn alırsa¬ 
nız, sarı şerit uzayacak, böyiece daha fazla 
özellik kazanabileceksiniz. Eğer bu satırları 
oyunun oynarken, alışveriş sahnesindey- 
ken oku'sanız herşeyi daha iyi anlayacağı¬ 
nızdan eminim. 


Eveei, işte Chaos Engne. Bence bu 
oyun örneklen arasında şimdiye kadar ya¬ 
pılanların en iyisi, Oyun bas t bir "vur-ileri e" 
değil, araştırma ve tam anlamıyla 2 oyuncu 
arasında işbirliği istiyor. Bu oyun birkaç yıl 
geçtikten sonra bir klasik olarak arılacak 
bence, 

Bunun için birçek neden var, Grafikleri¬ 
nin güzelliği, ses efekteri ve hatta birçok 
olayın size konuşarak bildirilmesi gerçekten 
oyuna bir başka hava katiyen Eğer şimdiye 
kadar methini duymayıp almadıysanız sakın 
kaçırmayın. Sisleri tam anlamıyla doyura¬ 
cak br oyun,. 

Haydi, en yakın bilgisayarcıya.. 

CAN YALÇIN 


Alışveriş dayında iki noda kaldı.Birincisi: 
Bu özel Iklerden "ZEKA" da nesi?? Zeka, 
oyunu tek kişi oynuyorsanız, bilgisayarın 
hareketlerini belleyen, bilgisayarın oynadı¬ 
ğı karakterin zeka seviyesidir. Yani siz alış¬ 
verişte Hiçbir zaman zeka satın almayın 
(zaten alamıyorsjnuz). Burnun yanında bil¬ 
gisayarın ka'akterirtin zekasını maksim jm- 
da tutmaya dikkat edin. Böyiece bilgisayar 
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FANTÂSY 



Sislere bu îayıda ırklar vo sınıfı ar hakkın¬ 
da bilgi vereceğim. Her ırkın ve sın f m ken¬ 
dine has iyi ve körü yanlar vardır. Irk ve sı¬ 
nıf seçiminde kurallara bağlı değilsiniz. İs¬ 
lerseniz kend ırk ve sınıfınızıyaraima şan¬ 
sına sahipsiniz. Şimdi ilk önce ırkları, sonra 
da s rufları tanıyalım. ITtP oyunları çok fark¬ 
lı dünyalarda geçebilir, 8 l sayıda verdiği¬ 
miz ırklar ve sınıflar her dünyada bulunan 
ve en çch ku lanılan ırklar ve srnıfl&rdır bir 
de her diınyanın kendine has o lanla'ı va'drr 
ki onları da ileride anlatacağım. 



Kısa boylu ve silüetterincen hemen tanı¬ 
nacak şekildedirler. Boylan 120-135 cm 
arasındadır ve kuyu renkli cüzler, saçlar ve 
sakalar onları la marnlar Kadın olanlarında 
bile sakal vardır, Ortalama 350-400 yıl ya¬ 
şarlar, Cesur ve gıçlüoürler, ayrıca her tür¬ 
lü sert içkyi severler, Mücevherleri, özellik¬ 
le de elmas ve değerli taşları, çok severer 
takat incilerden hiç hoşlanmazlar, Büyüye 
çok fazla kabiliyetleri yoktur ama çok iyi sa- 
vaşçıdırlaı Yaşadıkları arazi tipine göre 
farklı cinsleri vardır. 


ELF 


Bu ırk insanlardan biraz daha kısa ve in¬ 
ce yapılıdır. Dış görünüşlerinin zayıf olması¬ 
na rağmen çevik ve gûçlücürler. Vücut ve 
yüzlerinde hiç kılları yoktur. 1200 yıl yaşa¬ 
yanları görülmüştür. Çok kolay arkadaş ol- 



lay kolay unutmazlar. Tercihen Irsaniardan 
uzak yaşamayı severler. Büyü ve kılıç usta¬ 
lığını etkileyici bulurlar. EJflerin beş çeşidi 
vardır.^qLaiic ( Qray. High, VYood ve Darlı, 
Hgh elfler en çok rastlanan ciflerdir, Wood 
e illeri ise biraz vahşidir. D ark elfler ise kötü¬ 
dür ve uzun zamandan çeri sıt kaviminden 
sayılmazlar. 


GNOME 


Uzak kuzerlerl dvvarflara göre daha 
ufaktı rar, burunları ise daha iri. Eeyaz saç, 
güneş yanığı ile kahverengi arası den renk¬ 
leri tipik görünüşleridir. Takriben S00 yıl ka¬ 
dar yaşarlar. K ymetli taş ve mücevheratın 
her türlüsünü severler ve bunların kesme 
ile partatma işi erirde ustadırlar. Kayalık 
dağlar, sık ormanlar gibi insanların pek uğ¬ 
rama! gı yerlerde yaşamayı tercin ederler. 


HALF-ELF 


insanla e İt karışımı bir ırktır Güzel ör ırk¬ 
tır ar ve eltierden biraz daha uzundurlar, 
Ama buna karşın ancak 250 yıl <adar ya¬ 
şarlar. Ne e itlerin tum özelliklerini taşırlar 
ne de insanların sınırsız level atlama şansı¬ 
na sahiptirler. İnsarlardan merak, hırs ve 
yaratıcılık, aitlerden se eoğa sevgisi ile ar¬ 
tistik yeteneklerini almışlardır. Half-Elflerin 
hem insanların hem de ciflerin arasında ya¬ 
şadıkları goruiur. 


HALFLING (Hodbit) 


Haittngler ofdukça kısadırlar ve bir bakı¬ 
ma ufak insanlara benzerler. Yüzleri yuvar 
lak ve geniştir, saçla'i ise genellikle kıvırcık¬ 
tır, Eğer mümkünse ayakkaoı gymemey 
tercih ederler. Ortalama ISO yif yaşarlar. 
Kuvveti ve çalışkan, sakin ve barışsever 
drrier. Maceradan mace’aya atrlmaktansE 
evlerirute rahatça o:urmayı tercih ederier. 
Evlen ise iyi döşenmiş oyuklardır. Üç tip 
natiıng vardır: Hairfeet, TaHfelow ve Stout 
Hairfeefler en çok rastlaman türdendir 
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Bütüı bunların dışındadwarf, elf, gnome 
ve hall-eifier inf'avizyon yetenekleri saye¬ 
sinde karanlıkta 16 metreye kada' önlerini 
görebi'ler. infrsvızyon halflinglerde daha 
zayıf, insanlarda ise hiç o mayan br özalfik- 
tir 

Şimdi gelelim sırırlara, burada da ırklar¬ 
da olduğu gibi detaya inemeyeceğim (Ye¬ 
rim yeki) Sınıflar dört gruba ayrılır; wa r rior, 
vvizard, priest ve regue. Bu gruplarda bulu¬ 
nan flghter, maçe. üeric ve ihıet stardart 
sınıflardır Yani bunlar her kütür ve toplu¬ 
lukta genelleşmiş sın flarcır. 


VMRRIOR (Savaşçı) 


Fighter b r asker veya kılıcı için yaşayan 
bir macerac olabilir. Fighter genellikle sa¬ 
vaşın ön safhalarında yer alır ve dişe diş 
çarpışır Fighter silah ve taktik bilgisiyle ya¬ 
şar. ayrıca her türlü alahı ve zırhı Ulanabi¬ 
lir Büyü yapamaz ama hemen hemen tüm 
büyülü eşyaları kullanabilip zırh, kılıç, scroll 
ve büyülü yüzüklerden brçoğu gibi. Figh¬ 
ter'a 9.1eve'da _ord unvanı verilir vc oto 
malık olarak emline adam alır. Emrine gi¬ 
ren adamların amacı se para ve ün kazan¬ 
maktır. 

Patadin iyiliğin ve doğruluğun sembolü 
olan guojıiu bir savaşçıdır, Paladin genel 
olarak Fighter a benzer ama doğruluk, oda 
let. eşitik, mertlik ve dürüstlük ilkeleri için 
yaşar ve savaşır, Tarihten örnek alacak 
olursak lancelot, Roland ve yLvarlak masa 
şövalyeleri Paladn’e iyi birer örneklir. Pala¬ 
din olma hakkı sadece insanlardadır. Eğer r 

bir Paladin yitiğin yolundan ayrılırsa tüm 
öze güçlerim ya geçici bir süte için ya da 
tamamen kaybeder. Paladin de herlürtü si¬ 
lah ve zırhı kullanabiir. Öle ve!'a vardıktan 
soma ise Cleric büyüleri yapmaya başlar, 



















Rsnger (izci} bir savaşçı vb bir orman 
adamıdır Srleh Kullan mas mı bilir ve orman¬ 
cılık İle iz sürmekten iyi anlar. Ranger'lar 
genellikle yolunu kaybetmiş ki ş I e re ve köy¬ 
lü İcra yardı m ederler. Ranger a en iyi örnek 
Robin Hood'dur. Ranger'lar iyi olmak zo- 
mndadır. Her türlü zırh ve silah kul anabilir 
ama özel ye:eneklerini kullanabilmesi için 
hafif zırhlar giymelidir, özel yetenekten, 
sessz yürüme ve saklanmadır îz sürme 
kabil yeti ise zırha bağlı değildir. 2. le- 
vel'dan sonra Ranger keneme özel oir düş¬ 
man seçer ve bu düşmanla kavlaştığı za¬ 
man DM Ranger'a saldırıda avantaj yaıalrr. 
Ranger hayvanlarla dostlum kurabildiği için 
bazı durumlarda oyunculara büyük yarar 

sağlar: mesela vahşi oir hayvanı yatıştmp 
kavgaya gerek kalmarraşırı sağlaydı ir. 


WIZARD (Büyücü 


Wzarc grubu büyülü güçler kullanmak 
ve yönlendirmekle uğraşırlar. Wizard deği¬ 
şik çiller ve büyü araştı ur asma çuk veh.il 
harcar. Bir wizard nerşeyden örce ezberle¬ 
mek ve çabuk öğrenmek iç n zeki olmalıdır. 
Bir macerada VVizaıd'larırı, ali kılıç intan ki¬ 
milerin yanında olmalarr kesin ikle şarttır, 
çünkü oldukça güçsüzdürler. Birçok farklı 
nüyü ckuu ve buna bağlı olarak da birçok 
’arklı büyücü vardır, Örneğin Mage h»r tıriü 
oüyüyü öğrenmeye çalışır ama tliusionist 
m sadece bir dada (ilizyon) profesyonel 
olmuştur. Wizard z rh giyemez ve silahlarda 
oldukça az br seçim olanağı vardır. Tabı 
buna karşın her türlü büyülü eşyayı kullana- 
b lir, bizard ın büyüleri bir büyü kitabında 
yazılı durur. Tabi bu büyü kitabı kaybolur ya 
da hi.abır başına birşey gelirse Wizard eli 
kolu oaglı kalır. Çünkü Wizard .Tüy (ileri kı¬ 
laptan ezberler ve kullandıktan sonrada 
unutLr. 9 :ane büyü okuru vardır. Bunlar; 11 - 
usion. Aherâtion. Grenler Rivinntion, Con- 
UB&jon 'Jüsımmnrimn^ Pmfoanrpantl £h omt 
Atrjuratian. Invccatlon/ Evocation. n teero- 
maney ve Less& Divinatfon Tabi her ırk is- 



teüiğ büyü okuluna giremez, ama insanlar 
hepsine girebilirler. 



Priest lanrıara inananır ve onları savu¬ 
nur. Büyüleri ise 16 ayr kategoriye bölünür; 
Alı. Amma!. AslraL Cbarm, Contbai Crsa- 
hon, Divir.ation, Elemeotai, Gumdiar, tiea- 
ling, Vecıomantic. Plaı tf, P'oiectton. Sm- 
nomg. Sun ve Weatber. 

Cterlc en genel priest lipidi). Genellikle 
ividır ama iyi olma zorunluluğu yoktur. Sınır¬ 
lı sayıda s la h kullanabilir ama her türü zırhı 
giyer. Clericler birçok büyü ü eşyayı kulla¬ 
nabilirler. Cteri: büyüler ezberlemez, Büyü¬ 
ler Tanrısttaralmdan içine yollanır, 

Cieric'ierîıı jndead'iere (öldükten sonra 
dirilmiş) karşı büyük bir gücü vardır Onlsrı 
Tum Jndead adı verilen bir işlemle etkisiz 
tele getirebilir. Urdead'lere örnek olarak 
hayaletler, zombiter ve mumyalar sayılabilir 
Level arttıkça tum etkisi artar. Cleric'ler 
seçtikleri tanrıya göre farklı silahtar Kullanır¬ 
lar. 

üru/d/flr tarhı olarak Roma İmparatorlu¬ 
ğu yıllarında İngiltere ve Batı Avıupatfa ya¬ 
şamışlardır. Dıuid'ler bi'çok doğal n as neyi 
(ay. güneş ve birtakım ağaçlar gibi’ tanrı 
uarak kabul etmişlerdi. Drıjid bir doğa rahi¬ 
bidir ve doğayı korur. Irklardan sadece eli 
ve insan druidolablir. Druidler sadece do¬ 
ğal yapılı zırhları (yani deri zırh veya tabla 
kalkar gibi) kullanaoi lirler. Silahlan ise yine 
oldukça sınırlıdır Büyü kategorisi olarak ise 
deric'ierden oaha az bir seçim olanağına 
sahiptirler. Druidler nri asilerin kullandığı her 
lürlü büyülü eşyayı -kendilerine yasak olan 
zırh ve silahlar hariç- kullanabilirler. 3 . le- 
vel'dan sonra ter tiırlü bitki, hayvan ve do¬ 
ğal su kaynağını hemen tanyabilirler, Ayr - 
ca birçok orman yaratığının dilini öğrenme 
şansına da saliptirler. 


ROGUE 


Bu sınıf hayatını az çalış çok ka zsn fel¬ 
sefesine dayandırın ştır. 

Thiet : Tüm ırklar thıe- olabilir ve thıef en 
onursuz sınıftır Birçok si ah, ama az sayıda 
zırh kullanabilirler. Yankesicilik, kapı açma, 
tuzak bulma, sessiz hareket etme, saklan¬ 
ma ve yabancı diller okuma kornıeunda us 
fadırlar Level arttıkça bu özelliklerdeki ba¬ 
şarı oram aiar. 


Thief, savaşlarda düşmana arkadan ses¬ 
sizce saidırıo onara öuyuk zararlar vereoilir, 
Bar d : Fski İrlanda ve i&koçyada şirlen 
şarkılarla söyleyen kişilere verilen addır. 
Hayatını, yeteneklerini ve zekâsın kullana¬ 
rak sürdürür Ba'd kenuşkan ve çevik olma¬ 
lıdır Bard her türlü silahı kullanabildiği hal¬ 
de ancak Chain Mail zırha kadar olan zırh¬ 
ları giyebilir Bard 2. level'dan sonra birta¬ 
kım büyüleri öğrenmeye başlar ve her iler¬ 
leyen levei'rfa yapabldıgı buyj sayısı artar, 
Van kesici lik ses belirleme, duvarlara (ır 
manma ve yabancı dilleri okuma konusun¬ 
da uzmandı'. 



Bu ay sizin için ik sayfa koparabildim. 
Gelecek ay sanırım cünynlan tanıtacağım. 
Eğer mümkün olursa yine iki sayfa tabii, 
değ I mi (editöre baskı!)? Zırh ve silahlarla 
ilgili sorular oldu, bunları gelecek ay açıkla¬ 
yacağım. Mert Kızıiok, bana adresini yclla. 
Eğer soruları olan veya kontak! kurmak is¬ 
teyen olursa adresim; 

FRP AMIGA Dergisi 
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31 ulaşıyorduk, yarimi 

Lsmmiı 


doğra yükselmeye 


Fencer'lara 


den oyuna başlayabilrsiriz. 
"MAR 11 ile 12 kabilenin de bu- 
ündiğu adanın haritasına ge¬ 
çebiliriniz. Bu ha'itada pain^ 
lerlmzı oynatarak İstediğiniz 
kabilenin üzerine dicklsyeblir, 
ve o kabileden oynamaya baş¬ 
layabilire n İz. Ayn haritada go-'u- 
len harekeli parçalar ise Talis- 
manin nameleri Rıı naıftlar c ? 


İşte 
Sonunda 
Geldiler!!! 


nesneye çarptı'arak sağlayabilirsiniz. Dik¬ 
kat, eğer zamanında rrüdahale elmezse- 
niz, lemmıngTer gökyüzünde kaybolabilir. 
Yani olların oyun alanından dışarı çıkması¬ 
na izin vermeyin, 

MAGIC CARPET: Lenming bir sihirli ha¬ 
lıya öinece< ve halıyı almadan önce yürü¬ 
düğü yöne doğ'u halının üzerinde uçmaya 
başlayacak. Haıdar inmenin tek yolu, onü- 


aşanayacaç bir e-ge gemes Cna 

oyunda terledikçe adanın ortası- ;a halıdan inerler. 

nq doğru birleşmek için yanaşacak- || JE T PACK Sırtlar na füze s an lem 
tır Meşe a Uzay kabilesini en sonuna minjter yaklaşık id sanye boyunca hava- 


rQrseni 2 , uza 


kabilesine ait otan da 
çaktır. 


nnif ı ııız 


Tara onlardan knul- 
duk, artık rtıyalarımızda 
"Oh.no!" diye bağırıp 
patlayan yaratıkları gör- 
müyoıuz derken dm a 
DFSIGN acımasızca 
Lemmings 2-The Tri- 
bes'ı piyasaya stroü Ab, dedikodu yapma¬ 
dan duramsm, îİzIrtr cııyduğuın birşeyi 
söylemem lazım. Aslında Lemmings 2 yak¬ 
laşık 2-3 aydır hazır oekliyormuş, Yani y2- 
!W yılhaşınra hazırmış, ancak Psygnosis 
bu oyunu piyasaya sürmek istememiş. Ne¬ 
deni ı$e yıtcaşınea Srreeı Figuer 2'nin pi¬ 
yasaya çıkmış olması Tüm listelerle Steel 
Fıghter 2 bir numaraya fırlayacağı için Lem¬ 
mings 2'nin sadece 2 numarada kalmasın¬ 
dan korkmuşlar ve tu yüzden bu oyLnunj 
piyasaya sünjlüştaril-ini geciklirmişler. 
Street Fighter 2 eskidiğinden Lerrjjlngs 2 
bir numaraya rahatlıkla çıkabj] 
belki En İyi SO de de 1 nu«na| 

Eveei, Lemmngs'ın ık bciumunde ne 
yaptığımızı hatırliyormusunuz?1 
uğraşıp elimizden gediği rce çak 

■ :; .r,'yenı yaşayacakları yere 

l aşlım şt < ^mming'ler burada jzun bir 

zaman boy irca güze? güzel yaşarlar, An¬ 
cak tır gurı başlarına bir felakel gelir, Olur- 

cukar- ada oatıra teNikesryte karşı karşı¬ 
yadır. vâkıf tozla npcncrjen. geç kalmadan 

baş'ta bir ataya taşnmaRorfTnoSUr. An¬ 
cak bu işi kendileri yapamazla', Daha ence 
onları kınaran büyük kurtarıcılarına ihtiyaç¬ 
ları vard r. Yani bize,. 

Oyunumuzda toplam 12 kabile var, 8u 
her kabilede onları kurtuluşa götürecek Ta- 
lismanln bir parçası var. Zaten başlarına bu 
felaselin gelmesinin nedeni de bu. Onlorı 
bir arada tutan taisman parçalanın ş. Şmdi 
her kabie açanın ortasında buluşup ellerin¬ 
dik parçaları birleştirmen. 

Oyun normalde 3 ciske;. İlk disketi sade¬ 
ce oyurun demosuru içeriyor. Yani onu 
yüklemeden direk 2- disketi blgisayarnıza 
sokarak oyuna girebilirsiniz. Açılış ekranına 
geldiğinizde birçok seçenekle karşılaşacak¬ 
sınız. Burada ”Play n ile herhangi bir kabile- 

►►►►►►►►►►► 


naaar gp 

parça 

j cyfrin„ bilirmenize ne kadar Kâldığü^H 
B hangi kabilenin sonuna dara yakın oldu® 
nıi7iı a n layabi i mi niz. Şimdi yine açı Fış okrffl 
nına geri dönelim. Burada göreceğiniz 
LOAD ve SAVE seçereklen oyunda kaldı -j 
ğıni7 yer kayıt edip daha sonra devam 
edebilmenize yarıyor. Bildiğiniz gibi i ema 
mings i de bölül? şifrelen veriliyordu. Bir i 


bs 


'.Siz 


r: r >ı 


ya 


t er. Pervane ile onları isteriğiniz 
«lirsin iz, 

Sr lenming'e ou görevi ver- 
a kendi etrafında dönmeye 
per 


e ma 


er 


enizi alıp ona yön vo 
rater twister tpprağı 
aşlar. Ardında ise br 

* diğer lem m i ligl e - 
_ ilerleyebilirler Twis- 

caJffi’öyunun an önemli ve "bö- 
Dyun.ı Sâve etmek için önceden for-rgfcn- lûmük=lay#.x ^karakteri erinden biri, 
mış bir disk hazırlamarız gerekiyor Alında SURREfl : Suya düşen bir : emm<ngi sur¬ 

emin değilim, belki direk oyur oıstetinizin • h yaflffanız hemen sur) yasmaya başlar 
fle üJerins kayıt yapabilirsiniz, jpa bu oyu- .,nşkîi fa??} Onu hareket ettirmenin tok yolu 
nunuzda bozulmaya yol jfla&iiir. Serce pefvane ile sörfüne rüzgar yapmanızdır 
kendnızı hiç nske atr-idgjj ayrı bir save f PARACHUT£R:(K) Yüksekten düştu- 
dısk hazırlayın. Ya işte son seçenefir *ğ ünde bir lem mi ng’in ölmemesini isti yarsa- 

p R ac tice Burada ise birçok def sik gö- m: ons paraşüt verirsiniz. 
ıevi olan lenpmg'Sfi tanıyabilir ve :;vdlıgi- ICARUS WINGS: herhangi bir lem- 

niz lemAg'lerte isted^j^^Tdr bölgede ming'e bir çift kanat vermenizi taklar Böy 


nemli özeliklerin¬ 
dir d eğinik bölgede geç- 


iıimayaı^ri 
.öm mings 2 
der m-, sadece 
mesı değil. zama-da tüm bu değişik 
belgelere JFteğışk hareketler ve görevleri 
‘ iri löfflnmgler olmaBi. A&lında bu oyunu 
zorlaştırıyor Lemmings 1de ulaşaca¬ 
ğımız yere ya kazarak ya köprü yaparak 


şik görev olduğu 
l ştırmak gerek, 
mimgterin gö 
layaytm: 

8ALL00NER: 


4 


kazar. 


balon vertrsenrtz yovaş yavaş göt 

sağ 

balona rüzgar yapıp onu 
götürebilirsiniz. Pervane'yi spsce 
basarak da seçeb lirsiniz. Pervaneyi aldık¬ 
tan sonra rüzgar yapmak istediğiniz yöne 
tJtup mouse’a basın, Pervane dönecek ve 
rüzgar çıkacaktır Bir lemmng'in baondan 
kurtulmasının tek yolu balonun patlaması¬ 
dır, bunu da balonu ekranda herhangi bir 


ece lemmhg uçmaya başla' Psrvare ile 
yön verebilirsiniz, 

SCOOPER; Toprağı dönük olduğu yöne 
doğru çapraz aşağı olarak kazan iem- 
ming’dir. Sz durdu'madıkça veya önüne 
kazılmayacak birşey çıkmayana kadar kaz¬ 
maya devam eder. 

CLUB BASHER: Yatay olarak önündek 
bir oncoli yokelmek için kullanılır ElmdeK 
yok ederek ilerle'. 

Dtrsk aşağı doğru kazan lem- 
veya başka bir görev 

Club Basher giai, sağın- 
yatay) oir engel 

bir aç-da toprağı kazar, 
^unel bırakarak engellen yok 


Elindeki kıl cıyla yatay olarak 
Ancak hafif yjkar ya coğnu 
önemli bazı bölüm erde 
olacak. 

STOMPER: Toprağın ûstürde zıplayarak 
aşağı doğru bir tünel kazar. 

LAZER BLABTER: Elindeki lazer Şifa- 


u y u 











UFO BİLGİSAYAR 

UFO BİLGİSAYAR, UFO BİLGİSAYAR DA 

NEDEN ? 

★ PC BİLGİSAYARLAR. AMIGA'LAR, COMMOOORE 64'LER 

★ MONİTÖRLER, YAZICILAR. BİLGİSAYAR MASALARI 

★ JOYSTICK’LER, MOUSE'LAR, MOUSE AKSESUARLARI 

★ MARKALI, MARKASIZ DİSKETLER 

★ PC OYUNLARI, EĞİTİM PROGRAMLARI 

★ AMIGA’DA EN YENİ OYUNLAR, EĞİTİM VE UTILITY’LER 

★ KASETÇİLERE MÜJDE! AMIGA ALIŞTIRMALI YÜKLEMELER 

★ ORJİNAL OYUNLAR 

★ EKRAN FİLTRELERİ,TOZ ÖRTÜLERİ 

★ DİSKET KUTUNUZ MU YOK? BİZE GELİN 

★ BİLGİSAYARINIZLA İLGİLİ BıR SORUNUNUZ VARSA 900 900 ...İÜ 
TELEFONLARA GEREK YOK. 372 33 03 SİZİ AYDINLATIR 

★ RAM KARTLAR, KICKSTARTLAR 

★ ANADOLU'DA YAŞIYORSANIZ, BİLGİSAYARCIMIZ YOK DİYE ÜZÜLMEYİN. 
AŞAĞIDAKİ HESAP NUMARASI İLE OYUNLARINIZ 2 GÜNDE ELİNİZDE... 


UFO BİLGİSAYAR 
TELETEKNİK 
TATKOM 


YETKİLİ BAYİİ 


PC’DE ESCORT KALİTESİNİ SUNAR 

Tel: 372 33 03 AKBANK SUADİYE ŞUBESİ 

AKKURT SOKAK NO:15/B 4605-2 

SUADİYE/İSTANBUL BAHAR-BAHTİYAR 


















Minik 
Lemming'ler 
bj sefer 
başlama 
büyük iş 
almışa 
benziyorlar, 
bölümler 
oldukça 
zorlayıcı. 
Ne yapalım, 
yardım etmek 
zorundayız... 


Lemming’ferin 
yetenekleri ve 
çeşitlilikleri, 
ayuıtun harika 
bölümleri ve 
kalitesi karsı¬ 
sında ağzınız 
açık kalacak. 


ff 



hsyla buljndığu roktanın üstüne dikey uta¬ 
rak bir tünel açmcya taşlar. Bu sadacc top 
rak için geçerli tabii, eğer sert bir cisim var¬ 
sa oraya tünel açamaz. Eğe' sır 4 toprak 
varsa bulunduğu noktadan okranın on üstü 
ne kadar tünel (delik) açabilir. 

FLAME THROWER: Bu tarrming de ya¬ 
tay olarak engelleri kaldrır Elindeki alev 
m akm asıyla engelleri ortadan kaidırr 

EJfPLODER: 3u lerming patlatmaya 
yarar. Patlayan İomming ölür ve patladığı 
yerde bir krater açar. 

BOMBER: Lemming hemen yanında bir 
bomba koyar ve patlatır. ^.emming ölmez, 
ve bombanın patladığı yerde bir krater açı¬ 
lır. 

FİLLER; Elindeki kovadan yere bir sıvı 
döker ve o sıvı yerdeki delikleri vs doldurur, 
oraya lenmingterin düşmesini engeller. Sıvı 
bir engele veya bir yokuşla karşılaşıncaya 
kadar ilerler. 

BUILDER; L&mmings i'dek gibi, yukarı 
çapraza doğru 1 2 taşlık bir köprü kurar. 

PLANTER; El lemming bitki yetişi irir. 
yetiştirdiği bilkl oyun ekranının bir parçası 
olur ve lemming'ler bitkinin üzerinden yürü¬ 
yerek yukarılara ç kabilirier 

STACKER: Yukarı doğru '2 tuğladan 
oluşan bir duvar örerler. 

PLATFORMER: Yatay olarak 12 tuğla¬ 
dan oluşan bir köprü kurarlar, 



SAND POURER; Kovalarından yere top¬ 
rak dökeler. Mesela bir deliğe düşerseniz 
o deliği kum ita dOkJU'up yukan çıkabilirsi¬ 
niz 

GLUE POURER: 3u lemming'ler uhu 
dökerler. Bunun önemi ise şu: Mesela İki 
yanı da uçurum olan bir platlor ir üzerinde' 


siniz. EğBr normal Pourer kullanırsarız 
çöktüğünüz sıvı platform ban aşağı çökülür 
çider. Ama uhu dökerseniz, platforma yapı¬ 
şır ve onu geniş lef ir. Ne demek istediğimi 
cyunda denediğinizde daha iyi anlarsınız. 
Eğer yatay kopru kurmanız germiyorsa an¬ 
cak plaîformer yoksa mutlaka Gtue Pourer 
vardır. 

ARCHER: önce bir emming'a kİ i k 1 leyim. 
Hemen ok ve yayın çıkaracaktır Daha son¬ 
ra ekranda oku nereye atmasını İsliyorsanız 
oraya klikleyir. Ok oraya düşecek ve oyun 
alanının bir parçası olacaktır. Yani okun 
üzerinden lemming'ler yürüyebilir. 

THROWER: Eline bir kaya alıp fırlatır ve 
o kaya oyun alanının bir parçası haline ge¬ 
lir, 

0AZOOKA; Bazukasını çıkarıp ateş 
eder, Hafif yukarı doğru ateş etliğini belirt¬ 
memi tazın. Tahrip gücü yüksektir, lemmirg 

öldürmez ama engelleri kaldırır 

M ORTA R: Aynı Bazooka gibi nemi atar 
ve düştüğünde toprağı deler.’ 

SPEAF1ER: Aynı tfıraver gibi elindeki fır¬ 
latır. Spreaer ve Throvrer'm daha ilen atma¬ 
sını istiyorsanız önce onları koşurur (run- 
ner) daha sonra ellerindeki fırlattırın. 

ROPER: Ucunda çengel olan bir İpi 
pointer ile seçtiğiniz yere doğru fırlatı: Boy- 
iece temmingfor ipin ürerinden yürüyerek 
başka platformlara erişebilirler. 

RUNNER:(K) Bir lemıtıing’in koşmasın 
istiyorsanız onu Hunner yapın. 

JUMPER: Lemming' zıplatır Ne kadar 
zpladığı lemming’ n yürüyüp koştuğuna 
bağlıdır, 

HOPPERı Bir engele çarpana kadar 
hoplaya hoplaya gider. 

SKATER;[K) Buz lulınuş bölgelerde 
lemmlıgler kayıp düşerler. Bürrun için onla¬ 
ra buz pateni veririz, bûyleae yollarına de¬ 
vam ederler. 

KAYAKER: Su kayağı yapmasını sağlar 
Bir su birikintisini geçmek için kullanılır: 

3WIMMER;|K) Suda bululmadan karşı 
tarafa kadar yüzer. 

ROLLER: Devamlı yuvalanmaya baş¬ 
larlar. Eğe' yokuş aşağı iniyorlarsa hızlanır¬ 
lar, bir rampadan hızla atlayabilirler. 

CLIMBER:(K) Duvarlara kınanabilirler. 

BOOTER: Ayaklarına giydiKlen özel bot¬ 
larla tavanda fol e yürüyebilirler. Ayak arının 
altında birazcık toprak parçası bile olsa hiç 
düşmezler 

SKIER: Kar kayağı yaparlar Yokuş aşa¬ 
ğı hızl kayıp rampalardan atlayabilirle'. 

PO-E VAUTER: Sırıkla atlama olayı. 
Koşmaya başlayıp sırıklarını çıkart ırar ve 
bir engelin üzerinden atlarlar. Ancak sirk 
bir engele çarparsa ati ayamazlar. 

SLIDEF:(K) CEmberın tam tersine, yu¬ 
karı çıkmaz yerine duvarlardan kayarak 
aşağı nebilirler 

RCCK CLIMBER :(K) Tırra a nacağı duvar 
pürüzlü bile olsa lırmanır. Nurmal bir Clim- 
bur sadece düz yüzeylere tırmanır. 


SHIMMER: Tavardaki bir boruya asıla¬ 
rak ellerinin yardımıyla ilerler. Boru bitliğin¬ 
de aşağı düşer. 

DIVER; Yüksekten suya dalış yapar, 

ATTRACTOR: Bu görev veri en terci¬ 
mi ng, müzik çalmaya başlar. Müziği duyan 
iemmingter dans etmeye başlarlar. Böylece 
onları n i terlemesini du rd u ra bili 'Si n iz, 

FLOATEft;(K) Bîr tüy gibi yavaş yavaş 
düşerler, Bcylece yü<sek bir yerden düşüp 
ölmezler. 

3LOCKER. Lemmings l'ttekı ayrn gg- 
rev. Yclu kapatır ve diğer lemming ferin 
geçmesini engeller. 

SUPERLEM: Öıçe bir tan um ıg te 
klik'leyin ve onu süperlen! yapın. Daha son¬ 
ra superlem'in nereye uçmasını işiyorsanız 
panterinizi oraya götürünüz. Süperlere 
oraya uçacak! ır. 

Ruh! İşte bu kadar.. Bayağı görev var¬ 
mış, değil rai? Görevteı lahkında son bir- 
şey: Bazı görevlerin yanına parantez içinde 
K harfi koydum. Bu K harfi KALICI GÖREV 
anlamında. Mesela, bir temrerg'e bir sere 
paraşüt verdikten sonra o ne zaman uçuru¬ 
ma gelse paraşütte atlar, Yani her uçurum 
basında bir daha paraşüt vermenize gerek 
yok. Bunun gibi kalıcıQörevlfir. 



İşte lemnings 2 bu. Bence ou cyun 
Lemmirgs 1 ve tüm data disklerinden çok 
daha eğlenceli. Grafik ve müzKler her kabi¬ 
le için değişik. Görevler çeşifl ve bazı gö¬ 
revler gerçe^tfin çok komik l e m rai ng’lerin 
dansetmesini veya Booter'larn yavaş ya¬ 
vaş nasıl yürüdüklerni görmek gerçekten 
çok eğlence) DMA DESIGN ve PSYGVİO- 
SlS çok üstün br yapıt 9 karını şiar ortaya. 
Lemmings "i sevdiyseniz Lşmmıngs 2'yı 
mutlaka alın Fğer leTımings 1'i sevmediy- 
seriz, siz yine Lemnings 2 ’yi alın, çünkü 
çok daha fazla zaka ve çok daha lazla eğ¬ 
lence var.. 


Efendim?? Bu oyunu alnayacaknışı¬ 
nız?? Zekanızdan şüphen z mı var?? 


Sakm kaçırmayın! 



CAN YALÇIN 


DMA DESIGN ; 
PYGNOSİS 
1MByte 
$ Disket 
Bnmmda 

1 mimara 
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PLUS 


COBRA 



TURBO 




6 Micro svvîtehs 
2 Ateşleme tuşu 

Otomatik ateşiûnc [auta fire) 

Yap şah len vantjzlar 
Geliştirilmiş kabza 
Commodore. Atarı ve Sega uyumlu 
Garantili 


6 Micro swi'chs 
2 Ateşleme tuşu 
Otomatik ateşlenme (autu fire) 
Yapışabilen vantuzlar 
Commodore, Atari ve Sega uyumlu 
Garantili 


2 Micro Swilchs 
B Yöne çalışan çelik istaıvoz 
2 Ateşleme tuşu 
Otomatik ateşleme (auto fire) 
Yapışabiien vantuzlar 
Commodore, Atarı ve Sega uyumlu 
Garanti i 


Commodore 64 
bilgisayarları çin 
ürettiğimiz ve 
tüketicileri m i ziıı büyük 
beye nişin i kazanan 
adaptörlerimizin 
özel olarak üretilmiş 
beslerrs ümitse kararlı 
gerilim voltajı verir. 
Orijinal görünümü, yıllara 
yayılan kalitesi ile 
adaptelerimiz 
GARANTİLİDİR. 



Commodore 64 Adaptör 


AMIGA 500 Adaptör 



Amiga 500 için 
özel olarak ürettiğimiz 
özel becerme 

ünitesine sahip 

AC ADAPTÖRÜDÜR. 

Orijinali görüntüsünde, 
geril mı kontrollü 
Orijin aline gnre daha 
dayanıklı olan 
adaptörlerimiz 

GARANTİLİDİR. 


TOPTAN-PERAKENDE 
BAYİLİKLER VERİLECEKTİR 

İmalatçı Firma: EMEK ELEKTRONİK, Millet Caddes Fildişi İşmerkezi No: 90/2 Fındıkzade/İSTANBUL 
fol: 9 (1) 52311 40 ■ 525 47 52 Fax; 9(1} 534 62 73 
Bayiler : SEDA MANYETİK SAN. TİC. A.Ş., Şehii Fehmi Bey Caddesi No: 4/A Konak/İZM R 
Tel: 9 (51) 83 5001 

: NOKTA LTD. Ş7İ. Tunalı Hilmi Caddesi Kuğulu îş Hanı A Blok No: 123/45 Kavaklidere/ANKARA 
Tel: 9 (4) 427 7522 (5 Hat) Fax: 9 (4) 427 28 03 
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Legerıd ot Fargtıaıl, 

çoğu FflP oyuncu su¬ 
pun beğeniyle oynadığı 
oldukça ilginç bir oyun¬ 
du. Fate Gates o ; Dawn 
(Re-üne) ise. yine aynı 
kışslerin yaşlığı aynı 
türce {FRP) bir oyun. 
Faka' bu sefer oyunumuz. eskisini ve daha 
tirçok oyunu gölgede Dirakacak kadar gü¬ 
zel. Foto Gates ot Dawrt, şimdiye kadar 
gördüğü m en ayrıntılı oyunlardan biri, öyle 
ili oyunu tesi eden kişiler bie bu oyunu cife 



rememişler. Burada belirtmem gcrckOrı bir 


rokta var; oyunu rahatça oynayabilmek için 
en az 1Mb hafızaya ve 2 adet drive'a ge¬ 
reksinim var ıjabıi drwc tek de otsa om 
fakat şiddette tavsiye ederim;. Kickstart 
v37.175 {2.04] ve üstünde de sorunsuz ça¬ 
lışıyor. Her neyse artık lafı bırakıp oyuna 
geçelim... 


Tokbaşmua 

dev,fin etmeyi 
düşünmüyor 
suma 
net halde ? 


Ö 6 Cı 5 


- ti nfw^ıcıpı ~ ^ıiiitıiiinnPiTTn«ı ~<iı*îwifiım rnı^ıinnr n 


Oyunumuzda: Humarı, Ter Moror, Gno- 
r>e, Laurin gibi ırklar ve Acventurer, Bans- 
I ere. Mon«, VV&rlock, Pıiest, Wiıard gibi sı- 
rıflarvar. 

Oyunda her birine en tez a 7 adam alabi¬ 


leceğiniz 4 adet palı kurabiliyorsunuz. 
Oyuna VVInvveod isimli 0. seviysde bir Ad- 
ventırer (Maceracı) ile başlıyorsunuz. Par¬ 
tiye başka karakter al ı : ak için ise unlarla 
konuşmanız ve ikna etmeniz gerekiyor. 

Winwoodun resminin üstüne basarsa¬ 


nız, 'Chaıacter" menüsüne giı ersiniz. Bu 
neniınün elemanları strasıya; "Arrao- 
nents", 'C onsuma", "Spell", "Staiistics*. 
"Party", "Gama", 'Acıkmış" ve "Tirııe" dır. 
Menülerir kısa açıklamasınagefnce: 

Armoments'dan silahlar zırhlar ve diğer 
tayalarla ilgili işlenileli yapabiliınirıiz. 



Consume'den yiye¬ 
cek ve içeceklerle ilgili işlemleri yapabilirsi¬ 
niz. 

Spell menüsünde yapabileceğiniz büyü¬ 
ler vardır, 

Stafstics. karakterler ve parti hakkında 
bilgi alabileceğiniz yerdir, 

Party menüsünde, partiler arasında 
irensfer, değişim gıoi işlemleri yapabilirsi¬ 
niz. Rest işemi de bu menüdedir. 

Garrte menüsünde Load. Save, NewGa- 
me. Ûuit. Pause işlemleri vardır, 

Action nenüsünde o ende yapılabilecek 
çeşitli işler vardır uoprağ. kama gibi). 

Time seçeneği ise zartam gösterir. 

Bir kişiyle veya yaratıkla iarş laştığınız- 
da, karşınıza Fighıt, Disertgage. Action Talk 
ve Fonvard seçenelderi çıkar. 

Figtıt, saldı m seçen eğidir. 

Disengage menüsü kaçma, görmezlik¬ 
ten gelme, saklanma gibi seçeneklerin bu¬ 
lunduğu menüdür. 

Action menüsünde, şğılıkatma. toprağı 
kazma, gözlerini kapatma” gütme gibi seçe¬ 
nekler var (oyunumuzun çok komplike of- 
doğunu sanırım söylemiştim). 

Talk menüsünü <ullanara< karşınızdaki 
kişi ile diyaoc kurabiliyorsunuz. 

Fornarc seçeneği ile karşınızdaki kişi 
veya Kişilere yaklaşabilirsiniz. 


Oyunun menülerini tek tek açıklamak ye¬ 
rine maddele - şeklinde ipuçları vermek iti¬ 
yorum, iminim ki daha çok işinize yaraya¬ 
caktır... 

' karşınıza çıkan insanlara sorula' sorun. 
Oyunun amacını ancak böyle çözebilirsiniz. 

Partinize adaır alırken büyü ağrhklıbir 
parti kurmaya özen göstern. Oyunda büyü 
her zaman bilek gücünden üstün. 

Partinizde büyü dengesini iyi kurmalısı¬ 
nız. Banshee ve UVarlock'Jar çok iyi savaş 
büyüleri yaparken, Priest'ier sadece iyiİBş- 
tirme ve koruma büyüleri yaparar. MonKlar 
ise biraz ondan, biraz da bundan... 

Mondar büyü yapmalarına rağmen ay¬ 
nı zamanda cok iyi s a 1 : aşçıdırlar Savaş ar¬ 
da vuruş sıraları daima önlerdedir, 



“ ■MMMMMMMlMiaiK’': 


Grafikler ve efektler 
her zamankinden daha mükemmel 


Adamlarınız yeterince gelişmeden Djn- 
geon'iara [mahzen-mdan), kesinlikle gir¬ 
meyin, Parti zayıfsa, tek eir dövüşçü bile 
pal yi yek edebiliyor. 

Şehirlerde masum insanlar saldırma¬ 
yın, adaletle başınız derde girebilir Şe lir¬ 
lerde sadece hırsız, katil gbi yasadışı tiple¬ 
re saldırın. 

' Küçük (t) ve büyük (>) işaretler; ara¬ 
sında kaan büyüler iksir ipotion) olarak kul¬ 
lanılır iksirler satmak da mümkün. 

' Masum insanları vurunca başınız ada¬ 
letle dede girmekle kalmıyor, adamlar nız 
günah işlemiş oluyorlar. 





i' 



Etrafı daha Unla araştırın, Belki size yardın edecek binlerini bulabilirsiniz. 
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OMUR BİLGİSAYAR MERKEZİ 
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Bilgisayar 

Merkezi 
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VI 

IJ 
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Vak koroma ; 



BAĞDAT CADDESİ 



Mobil 


★ Ram kartlar, disket kutuları, 
mouse’iar, nrıouse pacfler, 
ekran filtreleri. 

★ A 500 programlan 

★ C-64 programları 

★ Ucuz Joystick-disket-yan birimler 

★ C-64 için kafa ayar ledi takılır. 


Garantili tamir ve 
bakım servisimiz ile 
Suadiye de hizmetinizdeyiz. 

Ayşe Çavuş Cad. Çolak İsmail Sok, No. 19/C 
Suadiye - İSTANBUL Telefon: 372 32 87 



Para kazanmak için kanunsuzları öldü- 
rcbiirsifliz. 

Yanınızda daim a bir miktar para taş yın. 
Adamlarınız seviye atladığında yeni büyüler 
ezbsrlefebıİrmek içirt paraya ihtiyacınız ata- 
cak 



Yağmur yağdığı zaman kanunsuz mik¬ 
tarı artıyor tMyeyse?\.., 

Geceleri kesinlikle şehir dışında dolaş - 
mayn. Geceeri ortaya çıkan kurtlar çok, 

ama çok tehlikeli. 

‘ Konuşmalardan yerini öğrendiğiniz bü¬ 
yücü eşyaları bulmaya çakşırı; çok işinrze 
yarayacak, 

Şimdi sîzlere büyülerden bazıları m ver¬ 
mek i stîyorurr, Comba; üüyiiieri sadece sa¬ 
vaşlarda ve düşmana zarar vermek için 


kullanılırlar Diğer büyü er ise genetikle ko¬ 
ruma büyüleridir ve parrinizdek adamlara 
yapabilirsiniz. 

Büyülere bakarak kişilerin karakteristik 
ezellikterini de bulabiliriniz.. 

> Heal s (Monk) 

> Bu m (Monk - Combst) 

>AniiS.urıe (Monk) 

> WarPûwe r (Monk) 

> Wither (Monk ■ Combat) 

> HeaiAiı 3 (Monk) 

> HurlShield (Monk) 

> Gürse (Monk - Cem bat) 

> Soothe (Monk) 

> SlrmeFirsi (Monk - Ccmba!) 

> MtndZap (Ban sbee - Co m bat; 

> V/eaken (Eanshee -Combat; 

> Madnaâs (Fanshee - Combat; 

> ZapSnield (Eanshee - Combat) 

> Ham m er (Sanshee - Combat) 

> Fi reStonrı (Barı shee - Co r?ı bat) 

> Unprotect (Ban shae - Cam bat) 

> Freeze? (Bansnee -Combat) 

> MageYHub (VVarloük - Coımat) 

> WarPower (Wario:k - Cemaat) 

> üetbaak (Warfo:k - Combalj 
^ MindFire (Warlock - Combat) 

> FıreWall (Viarlock - Combat) 

> ZapPower {Vvarlock - Combat) 

> StoneCtoud (Warlock - Combat) 


s- BrainShock (VVarloct - Combat) 

> üandor (Warloc< - Com bat) 

> Heal 5 (Priost) 

> Cleanse (Priestj 

> Cure (PriBsti 

> Sober (Pıfest) 

> ZaoHunger (Priesl) 

> Heal Ali 5 (Priestj 

> Sleep (Priest) 

> Heal 8C (Priest) 

s- Peuity (Priest) 

> '-:Cure> (Priest) 


Bu oyun FRP severleri günlerce meşgul 
edebilecek çok komplex sir oyun. Mut aka 
oynamanızı tavsiye ederim. Yeri kuşak 
Amigalarda da bu tip oyunların daha fazla 
yapı I ocağım um uyorum. Taç, Kılıç ve Gülün 
gücü sizi korusun... 



VOLKAN UÇMAK 


Reline 
1 MByte 
3 Disket 

Billboatd'da 
2 numara 
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TRANSARCTICA 


işler kötü 
giderse 
silahı 
başınıza 
dayayın 
ve f etiği 
çekin. 


4P.EADI ÜTIlftEY 



"Son zamanlarca ne¬ 
den hiç strateji oyunu 
çıkmıyor?" sorusunu 
tüm strateji meraklıla¬ 
rından duyar olmuştuk. 
İşte beklediğiniz an gel¬ 
di. Nefis bir Arc-Stra- 
tegy ile karşıkarşıyayız. Şimdi yo kadar ç 
kan oyunların hiçbirine benzememekle be¬ 
raber çoğunun güzel yanlarını taşımayı ba¬ 
şarıyor. Kısacası ilk görüşle İlgi çokoblocek 
kadar uçuk, bir o kadarda kalite! bir oyun. 
Oynanışı sanki bir çok oyundan alıntılar 
şeklinde hazırlenmış. Aslında oyunun sade 
oe ana konusunu ete alacak olursak PIRA- 
TES'a Oldukça benziyor, hala PIR AT ES oy¬ 
nayan ara duyurulur, yeni hantal iğini s glnbi 
lecek bir oyun var karenizde. Yine onun gi¬ 
bi ticaret yapılacak, önümüze geleni dar¬ 
madağın edecek, yine oyunu bir süre oyna 
dı<tan$onra lanetle 1 yağdırarak tekrar başa 
döneceksiniz. 


I 




Fakat bütün bunları bu kez bir yelkenli ye 
veya bir kadırgayla d eğ i bir irenle yapacak¬ 
sınız. Zaten oyunun asıl ilgi çeken yânı ca 
bu. 

Oyun alanı hemen hemen bütün dünya 
sayılaoilir. Çürkü yüzeysel olacak dünya 
değilse de, dünya üzerindeki tün başkert- 
lere rastlayabil yorsunuz, Oyunu yüklediği¬ 
nizde karşınıza çıkan ilk ekran tur ana me¬ 
nü ekranı. Bu ekrandaki sol üst köşedeki 
ikon oyunun zorluğunu (1-5 arası) ayarla¬ 
manızı sağlıya\ Szğ üst köşede üzerinde 
iki tren bu unan ikon ise oyundaki tren sa¬ 
vaşlarını kapatmanızı sağlıyor. Üzerinde no¬ 
ta bulunar ikon ise talimin edeceğiniz gfti 
müzikleri kaçatıyor. Sağındaki ikon ise 
LOAD işlemini yapmanızı sağlıyor. Son to¬ 
numuz ise ortada bulunan START ikenu. 

Oyuna başladığınızda kendinizi oldukça 
büyük bir alarda buluyorsunuz. Bu geriş 
alan tamamen denir yollarıyla kaplı. Su de¬ 
miryollarının ulaştığı bir çok şehir var. Gu 
şehirler bir kaç şekilde buluruyor, 


Normal şehir: No r mal sıradan şehrim¬ 
de sadece mal alım satımı yapabiliyorsu¬ 
nuz. Yani bu tür şehirler licaıet yapmanız 
için gemken malları sağlıyor. Aynı zamanda 
İhtiyacınız olan bazı mallan da bu şehri er¬ 
de bulabiliyersunuz. Gu mallan daha sonra 
açıklayacağım. 


m 

m 
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. Sağ taraftaki kömürleri olduğunca az 

kullanın. Çok zor bulunuyor. 



Merkez şehirler: Bu şehirlerdi daima 
bir haber dönüp dolaşır. Yani bu şehirler¬ 
den ancak bilgi edinebilirsinz. Bilgiyi iki 
kaynaktan edinebilirsiniz dedikodulardan 
ve gazeteden. Fakat gazeteler her zaman 

güvenebileceğiniz tok kaynaktır. 

Kışla: Bu şehirde sadece aske' eğitimi¬ 
ne yer verilir. Bj şebirle'den asker temin 
edebiliyorsunuz. Askerler iki çeşit bulunu 
yor Bir no'mal askeri birlikler, ciğeri ise 
ajanlar. Ajanların nasıl kullanılacağını daha 
sonra açıklayacağım. 

Mamut pazarı: Bu şehirlerde çok yararlı 
hayvanlar olan mamutların alım salımı yapı¬ 
lıyor. Mam uf un ne olduğunu sanırı m biİyc r 

sunuz. Yine de eski çağlarda yaşamış olan 
oldukça iri tur fi! cinsi olduğunu hatırlatmak¬ 
ta yarar var. 

Köle pazarı: Bazen sizin için çalışacak 
işçilere ihtiyaç duyabilirsiniz. Tabii işleri ra¬ 
hat koituğur uzdan kalkıpîa siz yapacak de¬ 
ğilsiniz herhalde. Bu gibi işleri kölelerinize 
yaptırıyorsunuz. 

Tamirhaneler: Oyunda yapacağınız sa¬ 
yaçlarda vagonl arı m: hasar görebiliyor. Za¬ 
rar gören vagonlarınız bu gibi yerlerde onara¬ 
bilirsiniz. Ayrıca vagon dizilişini burada kafa¬ 
nıza gö'e avarlaya biliyorsunuz. Bjnur için 
ilk önce ekranın sol tarafında görülen va¬ 
gonları, daha sonra ise yerini değiştirmek 
istediğiniz vagonu kikleriniz gerekiyor. Ar¬ 
tık vagonu isieciğiniz ye-o yerleştireb lirsi¬ 
niz. Ayrıca ekrann sağ tarafıma klkleyerek 
vagon parçalama işini de yapabilirsiniz, 

Vagon satış yerleri: Oyundaki en 
önemli şehirlerden biri olan bu !ip şehirler¬ 
de en çok ihtiyaç duyulan vagonları satın 
alıyorsunuz. 

Vagon çeşitleri ey urun ana temasını 
oluşturuyor. Vagonun cinsine göre kul anıl¬ 
dığı alanda değişiyor 


r r 




Haritada nedense dünyanın 
bütün başkentleri bulunuyor. 


Vagon tipleri kısaca şöyle; 

Kargo: Bu vagonlar sayesinde katı hal¬ 
de bulunan (tuz, et, vs.) malları taşımanızı 
sağlar. 

Tank: Bu vagon ar ise cıvı halde bulunan 
malları taşımanızı sağlar. 

Köle Vagonu: Oyur boyunca yapacağı¬ 
nız savaşlarda kazanan taraf siz olursanız 
bir çok köle sahib olabilirsiniz, Bu vagon¬ 
larda bu kol elen bannd rabi lirsiniz. 

Yeşil Bitki Vagonu: Bu vagonlarla bitki 
taşıyabilirsiniz. 

Askeri Vagon: Bu vagonlar esken biri k- 
larinizin barınaklardır Unutmayın no kadar 

çok askerî vagon muz olursa o kadar çok 
askeriniz olur. 

Mamul Vagonu: Bu vagonlar sayesinde 
sevimli mamutlarınızı taşıyabilirsiniz. Ma¬ 
mutların sevimli olup olmadı klan tartış ılı Ma¬ 
kat oyunca öyle çek işe yar yortar ki. bir sü¬ 
re sonra çok, ama çok şirin görünüyorlar 
Makinalı Tüfek Vagonu: Bu vagonda 

bulunan silah oldukça etkili bir makinalı lü 

fek. Bu silah sade:e yer kuvvetlerine ka'şı 
kullanılır 



Strafgft ve tattık Dirimler. 
Her şey burada planlanıyor. 


Top Vagonu: İşte silah diye buna derim. 
Bu vagonda bulunan silah oldukça etkili bir 
lop. Bu top sayesinde bir kaç atşla herhan¬ 
gi bir vagonu yerle bir edebilirsiniz. 

Füze Vagonu: Bazı şehirlerde füzeler 
bulacaks mz. Bu füzeleri bu vagon sayesin¬ 
de kullanabiliyorsunuz. 

Casus Vagonu: Bu vagon sayesinde 
kışladan aldığınız ajanları kullan yorgunuz. 

Kömür Vagonu: Tren i rr iz malesef ben- 
zinli değil, tabii ki kömürle besleniyor. Kö- 
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Vagonlar sizin hayat damatmız. 
Mümkün olduğunca iyi kutlanın. 


mür ise oyunda gerekli olan en önemli ihti¬ 
yaç. Yantnızda fazla kömür taşımak isterse' 
niîbu vagonları kullanmak zo'undasmız. 

Evet oymun ana objeleriri (arıttığımıza 
göre arlık oyuna dönebiliriz. Oyuna başladı¬ 
ğınızda lokomotiftesiniz. Ik yapacağın z iş, 
iki kürekçiyi dürterek kazana kömür atılma¬ 
sın savlam ak olmalı Tabii ki belirli miktar¬ 
da. Trende dört ana vagon bıiunuyor. Bun¬ 
lardan ilki lokomotif, yani şu anda bulundu¬ 
ğunuz yer. Kazana kömür sattıktan sonra 
karşı ta'aftad makineyi k imlediğinizde baş¬ 
ka bir ekran kabınıza çıkıyor Üst tayfta 
bulunar kol irenin maksimum hızını ayarla¬ 
man 2 i.sağlı yor. 

kinci vagon ise sizin ofisiniz olan vagon. 
Bu vagondaki yardımcınızdan tren hakkın¬ 
da detaylı b l-giler alabilirsiniz. Kayıt defteri 
oyunu save etmenizi sağlıyor. Fakat oyunu 
save ecerken ikinci disketi kullanacaksınız. 
Bu yüzden ikinci disketin bir kopyasını çe¬ 
kip bunu save disketi olarak kullanmanızı 
tavsiye eder m. Vagonda bulunan en ilginç 
obje ise silah. Diyelim kİ şans sizi bırakıp 
kocaya kaçtı, devamlı zarar ediyorsunuz. 
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Savaş far da ilk bedeliniz 
düşmanın silahtan olmalı 


Üstelik kömür vagonunuz tamtakır kurLba- 
kır, Eh. işler böyle olunca en temiz iş bu de¬ 
ğersiz vücudu ortadan kaldırmak olacaktır. 
Bunun için, slafıı elinize alarak elinizin Titre¬ 
mesi bitene kadar dua edin, roouso'un sol 
düğmesine basın ve BANGG! 

Üçüncü vagonda İse önemli iki işi yürü¬ 
ten iki kişi bulunuyor. Bunlardan ilk ajanla¬ 
rını 2 dan sonmlu olan görevli Bu görevli 
sayesinde ajanlarınızı islediğiniz yere yer- 
leşti 'etli liynrs ını.ı? 

Tabii bunun için casus vagonu ve asker¬ 
lerine sahip olmanız gerekiyor. Ajanlar yer¬ 


lerine ulaştığında artık orayı istediğiniz: an 
havaya uçurabilirsiniz. Tek yapacağınız bir 
düğmeye basmak ve BOOOMI 
Dördüncü vagonun ise epey ilginizi çe¬ 
keceğini sanıyorum. Bu vagon sayesinde 
Hiroşima'ya atılan bomba gibi değişe de, 
ufak çapta Lir füze atabil yo rsunu:, Harta 
füzenin yönünü, re kadar uzak iğe düşece¬ 
ğini bile hesaplayabiliyorsunuz. Bütün bu 
hesaplamalardan sonra kasılarak düğmeye 
basıyor ve o şehri haritadan siliyorsunuz 
Bütün bun arın yanı sıra bir ce trenin ha¬ 
re ketleri r i idare eden bir-lhl İkon var, ilk ıkı 
ikon haritalara gözatrranıa sağlıyor Üçün¬ 
cü ikon trenin yönünü değiştirmenizi, son 
ikon da treni durdurmanızı sağlıyor. 
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kîas/onlarda hetlürliı ihtiyacınızı 
giderebilirsiniz. 


Belirli zamanlarda size madenlerin bu¬ 
lunduğu koordinatlar öildiriiyor, Henen bu 
koordinat ara giderek maden çıkarmalısınız. 
Bu iş için bol bol köle ve mamut almayı da 
unutmayın. Bu maden yatakları kömür ihti¬ 
yacınızı giderebileceğiniz lek yer. 

Karşınıza srasıra kırmız trenler çıkıyor 
Bu durumlarda savaş ekranına geçersiniz. 
Savaş ekranında iki tren yan yana demiryol¬ 
larında bılunıyor. Mamutlarınızın ve asker- 
ferinizin bulunduğu vagonları klikleyerek s- 
fediğiniz sayıda birlik çıkarabilirsiniz. Birlik¬ 
lerin üzerlerine klikfeyince yön tuşları belirir. 
Bu tuşlara basarak siliğinizi istediğiniz 
yönde hareket ettirebilirsiniz, Mamutlar hızlı 
hareket edebildikleri için askerlerinizi ma¬ 
mut sırtında taşımanız akıllıca olur. Karşı ta¬ 
raftan da askeri birlikler geliyorsa, hemen 
nakinalı tüfeğin bulunduğu vagşnu önleri¬ 
ne getirin ve şlemi bilirin. Trenin hareket 
etmesi sizi rahatsız ediyorsa topu kullana 
rak lokomotifi paramparça edin. Tabi bütün 
tu işler için vagon düzenlemesini çok iyi bir 
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Askerlerinizi ve casuslarınızı da 
isfaşyonlsrdan salın alabilirsiniz. 




şekilde yapmal siniz. Tutup ta topun bulur 
duğu vagonu en arkaya koymak pek akıllı¬ 
ca cinasa gerek. Askeri birlikleriniz düş¬ 
man trene ulaştığında asker eri üzerine ç - 
karır» top ve makinalı tüfek vagon arına 
doğru ilerleyin. Yokelmek ıslediğniz vago¬ 
nun üzerine geldiğinizde as teri birliğinizin 
üzerine klikleyin. Yön tuşların üstünde TNT 
yazan, saça ve sofa iki tuş var, Bu tuşlar 
sayesinde vagonlar n üzerine bomba bıra¬ 
kabilirsiniz. Aynı şey sizin vagonlarınıza ya¬ 
pı ırsa hemen askeri birli klernizi o vagona 
getirerek bombaları m he edin. Düşman bir¬ 
likleriyle çatışmak için sizin biri kleriiizle, 
düşman birliklerinin karşı karşıya ge mesi 
yetiyor. Hangisinin sayı s daha fazlaysa ga¬ 
lip gelen o oluyor. Hangi tarafın askeri kuv¬ 
veti yok olursa o taraf kaybediyor. Ama 
eğer esin lokomotilniz ve ofisimizin bulun¬ 
duğu vagon yok olursa yenilen taraf yine 
siz olursunuz. Bu yüzden bu iki vagon dı¬ 
şında diğc' vagonların parçalanması sizi 
fazla etkilemiyor Eğer savaşı kazanırsanız 
savaşta kaybedilenlerin ve kazanı fanlar m 
bildirildiği ekran beliryor, 
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SİLMARİLS 
2 Disket 
1MByte 
Biiiboatdâa 
Smmars 


ŞENEL 


Bazı 

İstasyonlar 

sadece 

vagon 

satışına 

tahsis 

edilmiş 

dorumda. 


Bazen karşınıza rehirler veya derir ya¬ 
rıklar çıkıyor Bg gibi d un. m İsıda köleniz ve 
de ray için gerekli demirler varsa köprü in¬ 
şa ediyorsunuz, 

ÎR AN SAR CT1C A oldukça sürükleyici bir 
oyun, ik başta basit görünen oyun bir süre 
sonra oldukça kompleks bir oyun haline dö¬ 
nüyor. 

Bence herkesin en azından bir kere de¬ 
nemesi gereken iyi bir oyun, 

ERCÜMENT SEZER 
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WAXWORKS 


HDIE PLATUlt 


En sonunda elime 
geçirmiştim. Günlerce 
yabancı dergilerdeki 

re damlan m incelerken, 
olsa da oyrasak derken 
beşıma gelecekleri bil* 
miyordum tabii. Ve bir 
süre sonra, odamda sisli bir gecede ve 
rüzgarın korkunç uğutularının arasında, on 
disket vs ben baş başa kaldı-,. İlk disketi 
Eaktğımda. artık geriye dönüş yoktu, Dün¬ 




yan n on karanlık vc en sc-osiz köşelerinde, 
çözülmesi gereken bi'sürü bilmece, peşim¬ 
de en kötü kabuslarımda bile görmediğim 
yaratıklar, çıkmaz yollar, korkunç gölgelerle 
doİL labirentler ve ben başbaşa kalmıştık 
bile. Oyunumuzun ad Waworks. Persona! 

Nightmare ve Bvira serilerin hszsrlsyan 
Horrorsc-ft'un yem çalışması, Firmanın diğer 
oyunları gibi ou da bırRPG. Oyun hakkında 
hiçbir eleştirice boJunamıyorum. Çünkü ben 
(ki her oyumda mullaKa beğenmediğim bir 
yan olurdu) bu oyunda eleştirilecek hiçbir 
şey bulamacım, Oyun kısa değil. (Dile ve 
cebe kolay. 10 disket} Kolay değil. Grafikle¬ 
ri muhteşem. Sesler ve müzikler mükem¬ 
mel. 



Konu çok değişik ve yerine oturmuş. Bil¬ 
meceler mantıki-. El vira'la'd a olduğu gibi o 
büyü bu büyü uğraştırmıyor, Bin bilmem 
kaç tane büyü malzemesi yok. Şunlarla be¬ 


raber bazı 'irmajaıııl uy ji ilan yibi (Bkz, 

Sierra) ne PC'ierden aktarılmış ne de otuz 
kere disket değiştiriyor. Sonuç:a günler bo¬ 
yu oynayıp başından kalkamayacağımı bir 
oyunla karşı karşı yasınız. Bu oyun benden 
TopRate almayı başardı. Mutlaka ve mutla¬ 
ka alın, inanın ayım oynarken alacağınız 
zevk, vereceğiniz paraya fazlasıyla değe¬ 
cektir. (Ya çocuklar vatla bil la Horror 
Sofi'tan para ma ra almadım. Neıdtn çıkarı¬ 
yorsunuz ya,..) 


Oyunun amacı, ailenizin üzerine lno*a 
adlı bir cadınn koyduğu laneti kaldırıp ikiz 
kardeşinizi kurtarmak. Bunu da amcanızın 
yaptığı bir balmumu müzesindeki edalara 
girip daha önceki çağla'da yaşamış olan ai¬ 
le bireylerinizin ruhlarını kurtararak yapa¬ 
caksınız. Müzeye girdiğinizde amcanızın 
yardı ması size yılar boyu ailenizde bu lu 
ran kristal küreyi veriyor, Bunun aracılığıyla 
ü-lüler diyarıyla iletişim kuracaksınız. Her 
reyse herif bizi içeriye buy ir edip ar-tamız- 
tan nazikçe kapıyı kilitliyor. Bu andan son¬ 
ra kontroller sizde, Girebileceğine dört tane 
Waxwork var. Bunlar piramit maden, Lond¬ 
ra, ve mezarlık. Bunlara beli bir sıra ile gir¬ 
menize gerek yok. Amo oyma alışmak için 
kolay olandan zora doğru yani mezatık, pi¬ 
ramit, maden ve Londra sırasıyla girmen zi 
tavsiye ederim, Za:en birinden öbürüne eş¬ 
ya falan taşınamıyor Sadece cadıyı yok 
sdebimek için teker teker dert görevi de bi¬ 
tirmek zorundasın ez. Oraların önündeki lev¬ 
haları okuyarak bigi edinebitirsniz. Ayrıca 
kristal küre aracı tığıyla amcanız a konuşur¬ 
sanız size genel oir açıklama yapacakla. 



Unutmadan Waxwork'lere girnıek içil, 
üzerlerine klikleyip komut penceresinden 
enter'i seçmeniz gerekiyor. Oyunun kontrol¬ 
lerine gelelim. Sol üstte o anda eanlancfefdı- 
£ınizsaraıterin resmi bulunacak. 

ilerlemek için grafik ekranında pointer'! 
sınırlara çekin (pointer değişecektir}. Bu 
arada pusuların atında bulunan yukarı ve 
aşağı ok tuşları bulunduğmuz yere göre 
yanabilir. Bunlar bir yere tırmanmayı veya 
aşağıya inmeyi temsil ediyor. Sağdaki altı 
düğmeden ilki olan çantalı ef taşıdı ğ iniz eş¬ 
yaları alttaki eşya penceresine getiriyor. 
Balta ise sildi ı olarak kullanılabilecek eşya¬ 
ları bu pencerede gösteriyor. Unutmayın ki 
bir si ahi kullanmak için önce onu üzerine 
Mi Meyi p use yapmanız gerek. 

Oyunda bo miktarda dönüşmek gereki¬ 
yor. Eğer bir düşman yaklaşıyorsa, ilk yap- 
manız gereken, iki kılıçlı bölmeye basmak. 
Rakibinizin hamlelerinden korunmak için 
EMra’lardaki gibi hıaek falan yok. Zaten 
iıamleier ut: suali değil. Eğer urun vurduğu 
taraftan aynı anda hamle yapmayı başarır¬ 


sa tiz korunursunuz. Unutmadan dört taraf¬ 
tan hamle yapabilir; soldan, sağdan, aşağı¬ 
dan ve yukarıdan silahınızı savurabilirsiniz. 
Bunun için savaş ekranında, kılıçlı bölmeyi 
seçtikten sen ra, poirter'ı vurmak istediğiniz 
tarafa doğru çekip sol tuşa basın. Yaniız 
dikkat edin , çok sağa veya sola çökerseniz, 
o la rafa dönersiniz, (ki bu sizin için pek iyi 
oinaz.) Eğerek-anda yıldızlar görünüyorsa 





bir size arkadan vuru yordu r(!! söylemesi 
bender. Buradan sonra yazacaklarım oyu¬ 
nun tasn çözümü. Lütfen bundan sonrasın 
zeda kalırsanız okuyun. İnanın oyunu çöz¬ 
mek aşın derecede zevkli. 

GRAVEYARD 

Önce koöy olmasından del ayı mezarlık¬ 
tan başfayaım. Mezarlığa girer girmez, am¬ 
canızla konuşup burası hakkında bilgi edi¬ 
nir. Daha sonra henen -tahtayı takip ede¬ 
rek bir nolu yere ulaşın. Buraca zavallı bah¬ 
çıvanın cesedini bulacaksınız. Cesedi ince¬ 
leyip kamına saplı olan kesici aleti alıp silah 
olarak seçir. Bu bölümde rakbiniz zombiler 
ve devamlı orlarla savaşacaksınız. Biı 
zonbiyi öldürmek içn önce sağ ve sol ta¬ 
raftan vurarak her ki kolunu, dana sonra 
da kafasına vurarak kafasını uçurmanız ge¬ 
rekiyor. Tekrar haritayı takip ederek, en kısa 
yo dan iki nolu yere ulaşmaya çafışın. Bura¬ 
da da zembil erin kurbanı genç biı kızı bula¬ 
caksınız. Onun kalbini alı o amcanızla konu¬ 
şun. Sizden yaralarınızı iyileştirmek için bir 
insan kalbi i&teyeosk. kızın kalbini verin. 
Amcamı bir deraya mahsus olmak üzere 
bütün yaralarınızı iyi eştirecek bir büyü ha- 
iiılıyor, Buldan sumu çok sıkıştığınızda 
onunla konuşarak büyüyü kullanmasını is¬ 
teyebilirsiniz. He m evse yine haritayı takip 
ederek üç noiu yere gidin ve buraca yerden 
kazığı (Stace) alın. Ona klikleyip komut 
penceresinden sharpen'ı seçin. Böylece 
sivri uçlu bir kezığırız olacak. Daha sonra 
harita yardımı ile kulübeye gidin. İçeri girer 
girmez oyunu kaydedin ve ilerleyin. Birden 
yu mancan bir yarasa gelecek ve vampire 
dönüşmeye başlayacak. Değişim iamam- 
lanmacan kazığa klitfeyb use deyin. Böy- 
lece vampirden kurtulacaksınız. Masanır 
üzarinceki iıerşeyı alın ve sol tarala dönün. 
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TUM ARAYIP BULAMADIKLARINIZ 

SORUP ÖĞRENEMEDİKLERİNİZ İÇİN ... 
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Computer 

PC - AMIGA - COMMODORE 64 
EN YENİ OYUNLARIN TAKİPÇİSİ 


stekleriniz APS ile Türkiyenin her yerine gönderilir. 

Emin Ali Paşa Cad. Şehit Evliya Sok (Suadiye Lisesi yanı) No; 6 SUADİYE-İST. 


Heykelin boynjnda pointer' gezdirip bulun 
ve ona kükreyip konut penceresinden 
toisî'i seçin, Heykelin başı dönecek ve gi¬ 
rişte sağda bulunan kapının önündeki güç 
duvar; ortadan kalkacak. Sekm oradan gr- 
meym çünkü tu bölümdeki kötü ikiziniz sî- 
zn hakkınızdan geliverir, Hemen haritayı 
takip edip dört numaralı yere gelir t. Sunun 
b r yanındaki demir parmaklığın demirlerin- 
dan biri kırılmış. Sağa dönerek bu demiri 
aıp, beş nolu yere gidin, Bulunduğunuz 
yerden mezara doğru dönersen z kenarın¬ 
da bir boşluk göreceksiniz. Bu mezar siz n 
ailenizin mezarı. Ek açıp eski aile mensup¬ 
larıyla bir toplantı yapma zamanı geldi. Ko¬ 
puk demiri kullanarak taşı kırın ve içeri gi¬ 
rin. Burada sağıiar ilk mezar hariç Dütün 
mezar an açın ve içlenrdaki ölülerle konu¬ 
şun. Onlardan tüm hîkayeyi öğreneceksi¬ 
niz. Daha sonra da amcanızla konuşun ve 



Vi&dimir'if\ kurbanlarından hin. 
Silin , 





ölülerin ruh arını serbest bırakmasını iste¬ 
yin. Sizden emici bir nesne isteyecek. Ona 
mezarİMtanaldığınıaekmeği verin. Böylcoc 
ölülerin ruhları kristal kürenin içine girecek. 
Hemen en kısa yoldan kulübeye dönün ve 
sağdaki kapıdan içer girin. Merdivenlerden 
çıkarken amcanız sizinle Konuşacak ve kö¬ 
tü ikizi öldürmek için ona dokunmanız ge¬ 
rektiğini söyleyecek. Yukarı çıkınca hemen 
adama klikleyıp komut penceresirden 
tauctYı seçin. Böylece iyi 'uhlar adamın be¬ 
denine yayılacak ve onu safd ş; cdeceder. 
Siz de çeri ışınlanacaksınız. 

Evet işte yine müzeye döndük. Burada 
amcamım yardımcısı sîze saldıracak. Ona 
yakalanmadan pramit bölümüne girin. 

PYRAMID 

Piramit toplam altı katlı vc on alt kattan 
başlayacaksınız, içeri girer girmez giriş ka¬ 
pısı kapanacak. Artık tek çıkış yolu altıncı 


kata ulaşmak. İlk önce kristal küre yardımı 
ile amcanızla konuşup piramit hakkında ge¬ 
nel bir bilgi Edinin, Daha sonra da herrun 
girişte sağdaki odaya dalın. Bu'ada pirami¬ 
din mimarının cesedini buluyoruz. Sırtına 
saplı düren bıçağı alıp silah olaıah seçin. 
Adamı incele'seniz, kafasının altında kanlı 
bir kağıt parçası görürsünüz. Bunu alın. Ay¬ 
rıca masanın üzerinden papirüsü. y<fğ iam- 
Dasifiı. Stylus S ini. block'u atıp sola dönün. 
Buradaki sandığın sağmdad sepetlerin ön- 
dekinin içinden üç adet papirüsü ve arKa- 
dakinden de heavy weght'i alın. Biraz açık- 



GRAVEYARD 
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mezar 
Demir parmaklık 
Çıkmış demir 
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PYRAMID 3. KAT 



PYRAMID 4. KAT 



PYRAMID PYRAMID 
5 KAT 6. KAT 


O Tuzak 
B Kalas 


Merdiven 

Kum 

Kor ferimi ir 
Gerili tel 
Cam bloc 
Arkası baş resim 


lama yapmak istiyorum. Bu uyurda Es¬ 
ra'larda olduğu gibi simli eşya taşımak 
yok Rıı nedenle bukiuğLnuz her sepetin, 
her pot'jn içine bakin, önce işndedni son¬ 
ra da kendisini alın. Belki yuz tane sepeti¬ 
niz olur ama geride bir şey unlamaktan 
kokmazsınız. Ayrıca oyunun ilerisinde beş 
tane pot'a ihtiyacınız oluyor, 0 yüzden eli¬ 
nizse en az beş boş pot bulunsun. İlk kav¬ 
ganızı yaptıktan sonra amcanızla konuşup. 





ona yaralandığınızı söylere er İz, amcanız 
alinizde butun an dört boş papirüsü healing 
sereli haline getrecek. Yalnız unutmayın, 
bunlardan tüm piramit boyunca şadoco dört 
tane var. Ben bunların hepsini ilk iki katta 
harcadım. Çünkü oyun ilerledikçe daha 
güçlü silahlar kazanıp nö&ciçlori yara al¬ 
madan ûlcfünebiliyorsunuz. Bir de piraıritte 
altı ':ane weıght var ve altıncı katta şe yarı¬ 
yorlar. (Bunların hepsini alın.) Hbrnc/se 
oyuna dönelim. Sandığı açıp içnden böcek¬ 
li broş u atin. Odanın diğer (aratma dönüp 
buradan iki adet ug, fütûü mangalının için¬ 
deki yarısı yanmış kaçı di ve ye'de duran içi 
yağ dolu olan jan alin. Artık odadan çıkıp 
aavc edin. Çünkü çok geçmeden ilk rakibi¬ 
nizle karşılaşacaksınız. Rakiplerinizi öldür¬ 
dükten sonra ellerindeki silahları alabiliyor¬ 
sunuz. İk öree bir kııç daha sonra da bir 
mızrak edinin. Mızrak en güçlü silah olup 
adamlar genelde iki vuruşta deviriyor, ilk 
önce haritayı takip ederek ki adet kjm yığı¬ 
nını bulup alın. Daha sonra da hartada iki 
nolu yere gıctn. Burada bir kola heykeli bu¬ 
lunmakta, Heykelin yanındaki potlan İncele¬ 
yin. Birinin içinden 440 Hzlik tuning terk 
bulacaksınız. Bunların cam blokları armaya 
yarıyor. Piramidin ortasındaki havuza ka¬ 
şırsanız sakıtı su doldurmaya fa(an kalkma¬ 
yın. Çürtui içinde şirin mi şirin bir timsah 
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bulunuyor. Bu timsahçık Lacosteün timsa¬ 
hına oenzemez ora göre, ((sterseniz sava 
ed’p jjir deneyin de animasyon görün.) Her- 
neyse daha sonra üç nolu edaya gidn. Bu¬ 
rası bir hazine odası. Burada sandıkların bi¬ 
rinin Rintten ilk taş bîcğu (TiIs) bulacaksı¬ 
nız. Eunlardan topkm dört adei bulacak ve 
bir kaplyr açmak için ku lanacaksınız.Ayrıca 
pofların birinin içinde dc ikinci vveight (ext- 
remely heavy vveght) var. Bunu ca alıp 
cam bloğun elduğu yere gidin. Elinizdeki 
440 Hz'lik tuning fork’a basarak use konu¬ 
tunu verin ve camı yıkın, İlerlerip ikinci kata 
çıkın. Yalnız tele dkkal edin yoksa akciğer¬ 
lerinize yeni hava delikleri açılır Teller pira¬ 
midin içinde bol miktarda bulunuyor Bun¬ 
lardan sasınmak için, önce teli görmeniz 
gerek. Ha r itayı dikkatlice inceleyip tefe yaı- 
iaşnten yeri gözlemeye başlayın, Teli gör¬ 
düğünüzde üzerine klikieyip avoid'i seçin 
ve ile leyin, ikinci kata çıkmadan önes oyu¬ 
nu save edin. Burada bir bilmece çözecek¬ 
siniz, Zaman bitmeden önce yıldızın Köşe¬ 
lerindeki sayı hanelerin! çevirerek yıldızın 
her uzunluğundaki sayıların toplamını yirmi 
yapmaya çalışacağız, (Bunu kafamdan at¬ 
madım, Boris amca sağolsun.) Yıldızın en 
üstündeki haneden başlayıp saet yön ünce 
gderek 8 4 2 7 ve & rakamlarını oluşturun, 
Eğer doğru yapmışsanız blok kalkacaktı. 
Yolsa altınızdaki yer çöker ve kazıklı oir ze¬ 
mine pek hoş olmayan bir niş yaparsınız. 
■;6u grafiği görmeniz tavsiye edilir.) 



Eğer blok kalktıysa, haritaya bakarak bir 
nolu odaya gidin. Yalr ız giderken dikkat 
edin haritayı dikkatle inceleyip, yerdeki tu¬ 
zaklara bakın bunlar yerde halfçe kalkık 
dJiurlar, ve üzerlerine basınca, kocaman 
b r kaya üzerinize doğru yuvarlanır. Yapma- 
n z gereken, taşa basıp geriye, emin bir ya¬ 
re kaçmak! ır. He meyse bu odada da bir kö¬ 
le heykeli var. Heykelin yanarındaki potla- 
rn içhder, hammer’ı ve üçüncü vvsighll 
(Lıglıt weight) alıp birinci kata gert dönün. 

Elinizde çekiç varken, her katta tair adet bu¬ 
lunan kalasları yıkabileceksiniz. Bu kalasla¬ 
rı yıkınca, tuttukları bloklar aşağıya iniyor ve 
üst katta (blok aşağıya indiğinden) yeni ge¬ 
çilen açılıyor. Harita ya r dım ile bu kattaki 
kafası bulup yıkın. Sonra da tekrar ikirci ka¬ 
ta çık p bL kattaki kalalı da yıkıp ik nob 
odaya gidin. Buradaki polun içinden, 

261,63 Hzlik tuning (om çıkıyor Şiirdi de 
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FERHAT BİLGİSAYAR 


★ Her iki bilgisayar için sadece oyunlar değil, cn son Utiüty fer ve bilgisayar 
dünyasında çıkan en sen demolar, disk dergileri, her türlü program Ankara'da 
sadece bizde ! 

★ Yakında çıkacak oyunlarınpreview'lannıgelin, bizden ücretsiz çektirin. 

★ C-64'de devamlı yem oyun. En ünlü disk oyuniannm fulf ara yüklemen 
versiyonları, C-64 de demolar f Disk dergileri! En büyük Utility arşivi! 

★ Çeşitli bilgisayar malzemeleri, ram kartlan, örtüleri, kabloları. 

★ Daha şimdiden A-1200 programlan! Oyunları, Utitity’teri! 

Gelin, tanışalım! İhtiyacınız olan tüm programları verelim! 

Adres : Esat Caddesi No. 110/B Küçükesat ANKARA 
Telefon ; 9 (4) 437 46 78 

Ferhat Bilgisayar, Supported by CUOUE 



PYRAMID, tehlikelerle ve 
lâbirentlerle dolu bir dünya. 


tele dikkat ederek üç nolu odaya gidin. Bu¬ 
rada çok özel bir pot var. Bu putun içir de. 
Mısırlıların insanlar! mumyalarken çıkarttık¬ 
ları iç organlar duruyor, Bunlan alîp birinci 
Katlaki havuza gidirı. Talimin edebileceğiniz 
gibi, artık şirin limsahçığrîmzınhesabını gö¬ 
rebil riz, Dikkat edin elinizde mızrak bulun- 
sun. Burada oyunu mutlaka sav e edin, Ha¬ 
vuzun yânına gtdp içinde İnsan çıvgarları 
bulunan pot a klikleyir, Komut penceresrn- 
üen drup'u seçip organları yere dükün, he¬ 
men bir adımgenye çekilip savaşma ikonu¬ 
na basm. Biraz sonra kan m kokusunu alan 
timsali, su yjzüre çıkacak Timsah çıkar 
çıkmaz kılıç haline geten poınter’ınızlâ üze¬ 
rine klikleyim Çok kısa vaktiniz var. Çünkü 
timsah organların şöyle bir tadına bakıp he¬ 
men suya giriyor. Eğer onu kaçırırsanız 
cad elmek zorunda kal irs nız.Her şey yo- 
uudri gitıiyse, mızrağı fırlatıp fimsanı öldü¬ 


receksiniz. Attığınız mızrağı geri alıp tekrar 
silah alarak seçebilirsiniz. Herneyse havu¬ 
za ilerleyiş suya klik leyin. Komisi pencere¬ 
sinden ccliecti seçip, pot ve juglarınızı su 
ile doldurun. Beş tane mutlaka îu dolu kap 
olmalı ona göre. Ş endi ikinci kata çıkıp dört 
notu yere gidin. Burada ikinci taş bloğu bu¬ 
luyoruz. (file) Bunu alıp ko r kömürlerin ol¬ 
duğu yere gidin. Dolu kaplarınıza kikieyip 
komut penceresinden Empty’yı seçerek, 
beş kap suyu kömürlere boşaltın. Daha 
sonra da üçüncü kata doğru yda koyulun 
ama çıkmadar önce oyımu kaydedin. 

Üçüncü kata çıktığınızda yen tur bilme¬ 
ceyle karji karşıya kalacaksın*. Burada 
hemen Pause'a basıp oyunu dondurun. 
Dikkat ederseniz, alttaki kaplardan biri ha¬ 
riç hı=psi aynı işareti taşıyor. Bu Anubişin 
işaret ve olumu temsil ediyor. Yapmanız 
gereken, üstteki çeşmeleri ayarlayıp önce 
farklı olan kabn dolmasını sağlamak. Eğer 
başarırsanız, blok kalkıyor. Herneyse harka 
yardımı ite br nolu cam bloğu bulup, 
?R1 65 Hz'lik tunirıg loık'u kullanarak yıkıp 
ilerleyin. Haritadaki bir nolu yere gal.p, ka¬ 
lası o noktadan yıkın. Daha sonra iki nou 
yşre gidin. Burada üçüncü taş blok duruyer 
(ile) Bunu alıp üç nolu yere gidin, Curaca 
br mekanizma var. Eğer asıtı duran potu 
ipinden tulup aşağıya çsksrsenıî, arkada<« 
kapı açılıyor. Fakat ilerlediğimizi pet'u bı¬ 
raktığımız için kapanıyor. Poi'urc içine bir 


şey koymamız gerek fakat ağzı çok dar, 
Yapmanız gereken potu aşağıya çektkier 
sonra, içine elinzdeki her iki kumu da dök 
mek. Böytece pot aşağıda kalacak fakat bir 
sorun daha var. Potun dibi çatlak ve kum 
devamlı akıyor. 3aşka bir değimle, bundan 



sonra biraz acele etmeniz gerekecek, 1 te- 
men oyunu kaycedîp ilerleyin. İlk tuzacı at¬ 
latmak için üzerine basar basmaz, kum do¬ 
lu potun buluncuğu odaya kadar kaçmak 
gerekiyor Eğer bu kayayı afeırsamz, ikinci 
tuzağa gidin. 

Buna basınca da hemen ik geriye kaçıp 
sağdaki yoia dalın. Dört nolu odaya gidin 
ve buradaki pot'jn içinden 415.3 Hz'tik tu- 
ning fork'u alın. Buradan beş nofu yere gi¬ 
dip yerde duran taşı alın. Daha sonra altı 
nolu odaya gidin fakat sakın içeriye girme¬ 
yin. Çünkü odarm olasında bir tuzak var 
ve eğer ona basarsanız, edanın yanlarında¬ 
ki heykellerden ok yerdiniz. Biraz önce al- 
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mış olduğunuz taşa klikleyip komut pence- 
resinden fhravv'u seçin, Ok önünüzden ge¬ 
çince, odaya girin. Odadaki resimce bir şey 
yok boşu boşuna aramayın, sağa dönüp 
heykelin elinden yayı ve yerden oku alın. 
Vakit geçirmeden dördüncü Kata çıkın Bu¬ 
radaki tuzakları savuşturup bir nolu odaya 
gid n ve potun içinden 369,99 Hz'=ik tunıng 
tortu a ıp üçüncü katta garı do nur, öu kal¬ 
tak üç ve iki nolu can bloktan 369 99 Hz'lik 
tuning foık ile krıp yedi nolu Jdaya ulaşın. 
Buradaki potun içinden, 329 03 Hz tik bir 
tuning fork çıkacak. Bunu alıp dördüncü ka¬ 
ta çıkın ve ki nolu yere gidin. Burada bir 
uçurum var. Karşı taraftaki dikey duran ko¬ 
ca bloğu i oosferse ni: üzerinde hedef oldu¬ 
ğunu öğrenirsiniz, Yayı kullanarak bk atın 
boylece blok devriliyor, Hemen karşıya ge¬ 
çip ilerleyin. Bu icattaki kalalı kırıp üç nolu 
odaya gidin, Burada yer hiyeroglif şekillerle 
dolu. İlk önce yere klikleyip komut pencere¬ 
sinden look dowı'ı seçin. Daha sen ra oyu¬ 
nun ifk başındaki adamın cesedinden bul¬ 
duğunuz kanlı kağıdı okuyun. Burada gör¬ 
düğünüz tanrı ölüm tanrısı Anubis ve yan¬ 
daki şekiller de onu simgeleyen işaretler. 


ti duvara dönün Burada bir ayna görecek¬ 
siniz Acele edin ve 415.3 Hz’lik tuning fork 
ıe aynayı kınp ilerleyin, ijzaçr adattıktan 
sonra, örce üç nou odaya gidin. Sağ duva- 
‘i inceleyip tap komutunu seçin. Eğer arka¬ 
sı boşmuş gitıı bir ses çıkıyorsa, savaşma 
konuna basım. Mızrakla beş hamle yaparak 
'esiri parçalayıp arkasındaki gizli geçidi or- 
;aya çıkarabilirsin iz. (Bu arkası boş cuvarfar 
lamada gösteri İniştir.) ilerleyip bir sürü de- 




Yerdeki taşlarda da bu işaretierder var. Her 
sırada, bir taş bu Kağıttak lerden farklı, Yap¬ 
manız gereken fer sıradaki farklı olan taşa 
basa basa ilerlemek. Karşıya geçince, iler¬ 
leyip önünüze çıkan taş bloğu 329,63 Hz'lik 
tun ng fork fe kırın ve beşin d kata ulaşın. 
Buraya gelince save edip ilerleyin, 

Bir no!u yere getnce, odayı zehirli bir 
gaz kaplamaya başlayacak, hemen orada 


Gardiyanisr başmala futbol 


ikti odaya gelince durun. Burada, yerde 
son laş blok durmakta (Tilo) Aman hemen 
atlamayın. Çünkü deliklersen yüzlerce aç 
yılan çıkıp üzerinize saktın yor, Önce oyu¬ 
nun en başında mangalın yanndar aldığı 
nız yağ colu jar’ı klikteyim Komut pence'e- 
sinden drop'u seçp yere dökün. Eh. eliniz¬ 
de yanan bir lamba da olduğu halde etrafı 
biraz ısıtabilirsiniz. Bunun için önce sağa 
veya sola donup, pointer'ı yerde gezdirin, 
Yağlı zemini budunca {Oil covered fîosrj 
klikieyp komut penceresinden ighfı seçin. 
Etraf ateşe bulanınca, kobralar deliklerin¬ 
den çıkıp kızarıma oluyorlar. Siz yine de 
; azla oyalanmayı^ son tiîe' alın ve ki nolu 
odaya gidin. Burada zavalfı bir ressamın 
ûcsodinî bulacaksınız. Onu yakından nice¬ 
leyip boynundaki kolyeyi alın. Daha sonra 
adamın cliisüne saygısızlıkda olsa resmini 
mızrakla parçalayın ve ilerleyip sn son kata 
ulaşın. 

Yeni bir bilmeceyle ka'şı karıyasınız. 
Yolunuzu kapayan bloğun üzerinde bir boş¬ 



lu < va f . Elinizdeki dört :aş levhayı buraya 
yerleştireceksiniz. Üzerinde kırmızı yuz 
nlan tile'ı sol üste, cikdöigen olanı sağ üs¬ 
te, göz hiyeroglifi olanı sol alta ve solucan 
hiyeroglifi olanı da sag alta yerleştirin, Blok 
kalkınca, bir nolu odaya gidin. Burası bir 
hazine odası. Pofun birinin içinden dördün¬ 
cü weight olan eflremely neavy Mteıght var, 
Om alın ki nolu oda da bir havine odası 
ve buradan bulmanız gereken şey beşinci 
weight ofan veıy licht fteight. Daha sonra 
odadan çıkıp lahit» yaklaşın. Oyunun başın¬ 
da aldığınız böcekli broşu lahıtin önündeki 
boşluğa yeieşinp açın ve içme bakın.Böy- 
lece pensesi kurtarıyorsunuz. Daha sonra 



bir daha mezarın içine bakarsanız, altıncı 
ve ecri ıveight olan extremey heavy 
weighfi bulabilirsiniz. Daha sonra terazinin 
olduğu yere gidn. Görüldüğü üzere, Aıubis 
heykelinin olduğu tarat yani ölüm taralı ağır 
basıya. Sağ tarafa heervy weighl ile very 
heavy weight'i coyun. Etol tarafa da ext re¬ 
ni ely heavy weight ile light vvoighfi yerleşti 
rin. Boylece terazi dengelenecek ve sizin 
de kötü kardeş ile buluşma anınız gelecek. 
Kötü ikiz, bu çağda Anutia'in en yetkili rahi¬ 
bi olarak dehşet saçmış. Oyunu save edip 
onunla karşılaşmak U2ere teraz ile lahü 
arasında aşılan geçitten girin. Eğer r ahibi 
öldürmeyi başarırsanız ilerleyin Burada 
Anubis'in cev heykeli duruyor. İlerleyebile¬ 
ceğiniz kadar iterley n, pusulanın ah tarafın¬ 
da bulunan yukarı oku kullanarak heykele 
tırmanın ve göbek deliğine olan ressamdan 
aldığınız kolyeyi yerleştirin. Artık alto inip 
kadın heykelini İlin ve ilerleyip muhteşem 
Mısır manzarası ile hu Waxwork’ü bitirin. 

Evet bu ayki yerimiz ancak bu kaçarına 
yetiyor. Kaan iki Waxwork'ü kendiniz çöz¬ 
meye çalışın, Eğer çözemezseniz değinin 
gelecek ayki sayısında tekrar görüşmek 
üzere. 

DENİZ ÇOPUR 
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ELEKTRONİK 

AMIGA & COMMODORE 64 

*iş *Egmı •utlity »Grafik »Müzik »Animasyon 
•Mimari Çizim •Kelime- işlem »Masa üstü Vay incilik 
V© Öyuı Programlan tüm versiyonları İle ayııca 

600 dpi La s er Piınter çıkışı ve Scanner 
Uygulamacın 1« 
daima hizmetinizdeyiz. ®3f 


b* : 337 35 97 


PaVİ9ny@Sk. KanbsroğKı İşhanı No: 24-6-3 KADIKÖY-İSTAMBUL 


Gİzmo Computer 

En yeni AMIGA-PC-COMMODORE 
oyunları ve bilgisayar yan ürünleri ucuz 
fiyat kaliteli hizmet garantisi (İstanbul içine 
ve dışına ödemeli oyun ğönderiebilir) 

Tel: 2Ö'cen sonra 346 76 26-346 45 94 
ADRES: Abdullah Uzlar İş Merkezi No.4 
Altıyol/ Kadıköy (VVendys karşısı) 


AY-SA COMPUTER 

Amige S C-64 & PC için 

* Çok geniş iş, müzik, animasyon, grafik 
ve oyun programları arşivi, 

* Disket, Joystick, kafa temizleme... vb. 
her türlü yan ürün ve donanını. 

* Şehir dışına kargo veya APS iie sipariş gönderilir. 

Bağdat Cad Talay Psj. No. 171/89 
Küçü kya 1 1 - 13TAN BU L 
Te efon: 388 90 06 


MICRO MOVIE COMPUTER CLUB 

U-i'ı4 ara yük]timeli oyunlar 
Amiga için en son oyunlar ve utiliîy'lcr 
Ü uretsız oy un de mo lur ı 
3 uyuıı sılana (ek disktilik uyun htıLoii 
joystick. ıiıoıise. paıl. kafa lemizieyıri. megahyie, ekran 
filtresi, disket ve her türlü bilgisayar malzemesi. 
Adres; l ıınalj liflini Cad, Urlufc Pasajı >«.88 23 
Kavıklıdere'ANKAkA 
Tel A Uf 85 29 


ARŞİPEL SOFT 

Amiga’da en son oyunlar ve uülity'ler vs dahi demdar 
C-64 Disket - Kaset oyunları 
Her türlü hardware-süf'.warB ve bilgisayar malzemeeri 
Amiga ve C-64 tamir ve bakım servisi ile 
hizmetinizdeyiz. 

Adres: 3. Cad. No. 84/C Bahçellevler/ANKARA 
Tel: 222 6713 


BELLEK BİLGİSAYAR 

* ULTHA PC - STAR, OKLCTIZEN YAZICILAR 

* AMİGA, COMMODORE M ye TÜM VAH ÜRÜNLERİ 

* En yeıi oyunlar, Joystick, Maıse Türleri 

* Par lürlü sarf malzemeleri ve aksesuarlar 


^ Âmjga-Cpsl Klübü üyesi olun hor ay aHat nyun ^fcUrms hakkına altım 
ı/ PC-DdsI Küftü Üyesi olun tıeray 2 diskti dûllısu oyjn veutlllft prommigrifii 
SEPAVfi göncförplinı. 

/ Bir defada 3 Amiga oyun çfllrtrrfn 1 oyun BEDAVA ymllm, 

Bİrdolacto 6 adet Catima4m »oyunu stlıo. 20 cyuıılAprtftfl BEDAVAnrallırh 


D iğtr fırsatları ırnzi uğranmak için lütfen aracın. 

Bu tlailagelsrı terkssş 2 Ait ip o^unu TOrilecekrir. 

Bağda Cad. 155.31 MALTEPE - İSTANBUL T#İ ; 370 28-352 43 90 



AMIGfl oyun çekjmi 

• AMİGA CoM^G-e Drîvttt. Msniiüf. alr$ satış w tamil 

- Co™»dOffl 64 Teyp fca?a sygr leck 

.^ysticK, Ekran F<tm OSksri kykisu Mûrns Pad, Diske! 

61 £K Rram Karttan 

- Fleflfeİ! âtaattr Etrtojrâf irsiz flirrçs ly papılT. 

Türkinenın w yerin», sjpaririariniz APS öderrai. olîrak ydtanır 
YENİYDL. TANZİMAT SOKAK NO. 23A DENİZ APT. 
GÖZTEPE İSTANBUL TELEFON. 360 69 46 


MESUT BİLGİSAYAR 


Ziya Gökalp Cad. No:24 30 Metro Han Altpaiâj Kızılay/ANKARA 
Tel. (9-4) 431 66 43 

* Spect-um • Msk - Atari - Amsirad - Commodore 64 
Anuga - PC - Macinltıçh programlan 
* Tefeteknik yelkili sakaa 
* Gîlgıaaytr maisme ve aksesuarlsı 
* Bilgisayar Joystick tamir ve takımı 

Bu ilarla gelen nerkese 2 adet A500 oyunu BEDAVA! 


am'KLT ‘Bi lçİSA'YA 

OYUN SALONU ' 

OYUN ÇEKİMİ 

AMİGA VE COMMODORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 
TEYP VE JOYSTİCK TAMİRİ VE TÜM YAN ÜRÜNLLH 
KULLANILMIŞ BİLGİSAYAR Al IS VF SATŞI 
AMIGANIZI ALIP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM. 

Osmanaga Camii yanı Pavlonya Sok. Ne;5 
Kad köy İSTANBUL 
Tel: 347 69 67 - 34 / 05 13 


Satılık A-500 iyi durumda l MByte3.50O.OCO-- TL. 

Yavuz Yaşar Tel: 349 96 35 

A-500'ümü salmak isÜyo'ü m, 2.500.000.- TL. Tel: 4-286 94 35 
iyi durumda A-5301 MByte Uğur KavacıkTel: 372 69 S6 

Az kullanılmış A-500 PLUS + Mocülatör! Kaçmaz ! 

Tarıkut Erinç Tel: 349 97 44 346 19 65 

A-500 için HARD-DISK fGVP-HDf!+) 105 MB. ffa kadar Ram 
opsîyonu. Tankut Erinç Tel: 349 97 44 - 346 19 65 

Çûk temiz A-500 PLUS 2 MB ChipRam, 1034 S Renkli Monitör 
6,500-000.-TL. Volkan Tel: 349 96 05 

A-500 ve 5.25" disket sürücü. çok uygun fi yalla Veda! Tel: 343 96 35 







































































Şu üç günlük ömrümüzde insanlar öir 
karış toprak için birbirlerini acımasızca öl¬ 
dürüyor ar. Televizyondaki hemen hemen 
tüm dizilerde kan gövdeyi götürüyor da hiç 
adamın biri çıkıp "Yahu kardeşim ned r bu 
dünyanın tali?? Kendinize gelin!" diyor 
mu?? Evlerimizde ik yaşındaki kardeşleri¬ 
miz bile gecenin bir yarısı korku filmleri sey¬ 
ret mokton zevk alıyor da bunu ergelleme- 
ye çal ışı yor m uyuz? Ama geliı batırt, bilgi¬ 
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MIKE ın TORNADO hareketi 
gerçekten görülmeye değer 


sayarda bir kavga dövüş oyuru çıkınca he¬ 
men "bilgisayar oyunları insanları kötü yön¬ 
de etkilyor" olu r , Beyler geçiniz bunları, 
dünya dönüyor, ve her geçer gun "barış 
dolu bir dürya" ümitlerimiz bir karış daha 
derine gömülüyor. Eee. yapacak birşey 
yok., (keşke olsaydı..) Sonuçta bu tür kav¬ 
ga oyunları da jerçek dünyada olanların 
bilg sayar ekranlarındaki pasif yansımaları 
oluyor. Dilerim tüm vahşetler sadece moni¬ 
tör ekrarlar nda kalır.. Şimdi sanlın Jsys- 
tick'lerinize ve ekranda biraz kan dökün. 

Aslında bu oyunu s izle re hiç mi hiç açık¬ 
lamama gerek yok, Birinci sayımızda inter- 
lace'de çıkacağı haberini ve hazırlayan fir¬ 
manın mesajlarını iletm işlik, Aslında sadeoe 
yapan firmanın edinin TEAM 17 olduçunu 
söylesem yeter, Bu müthiş takım şimdiye 
kadar Amıga için mükemmel derecesine 
varan yapıtlar onaya koydu. Âl i en Breed 
Project X ve Full Contact bunlardan sade¬ 
ce üçü, Son yapıtları olan Body Blows ise 
hepmiz tarafından uzun sünedir merakla 
beklenen bir oyundu. Tüm dünyada piyasa¬ 
ya çıktığı an üstelerde 1 rumaraya fırlayan 
Street Fghter fiye rakip otarak çıkacak bu 
oyunun ne çenece etkileyici olacağını hayli 
merak ediyorduk. Yalnız şunu er baştan 
belirteyim, bu yanda Body 6lews ile Street 
Fıghter ll'nln herhangi bir karşılaşın İmasın t 
bulamayacaksınız. 

Cyunu aç klamaya ana menüden başla¬ 
yayım. Eğer oyunu tek kişilik oynamaya ka¬ 
rar verirseniz, döl kahraman karakterden 
birini [DİN, NIK LC-RAY, JUNtORj seç¬ 
mek zorundasınız. Seçtiğiniz karakterin dı¬ 
şında kalan 3 karakter ve daha önce gör¬ 


mediğini: 6 karakıer oyunca karşınıza rakip 
olarak gelecek. Kahramanınızı diğer rakip¬ 
lerle karşılaştırıp onları yenmeli ve baş düş¬ 
manınız MAX ile final kavganızı yapmalısı¬ 
nız. Eğer buru hecemseniz oyunu bitirirsi¬ 
niz. Yalnız şunu belirtmeme izin veril, Budy 
Blows gerçekten zor. Bitirmek için joyslick 
eskitmeniz gerekecek. Eğer oyunu 2 kişilik 
yapersanz. 10 karakterden ikisini istediği¬ 
niz arkaplanda kavga ettirebilirsiniz, turnu¬ 
va seçeneğini seçerseniz Body Blow$'u 4 
ya da 0 kişilik oynayasilirsiniz. Yine karak¬ 
terlimizi seçebilir ve arka planı da ayarla¬ 
yıp kavganızı yapabil i rsi n iz. 

Şimdi OPTIONS menüsünü açıklayay m; 

TIME: Buradan oyun sırasında işleyen 
zamanı açıp kapatabilirsiniz. Kapalıysa so¬ 
nuçta diğerinin enerjisini bilinen oyurcu ma¬ 
çı kazanır, açıksa bel rli bir zaman içirde 
dahE iyi dövüşen maçı alır. 

nOUNDS: Bu seçenek 1 ya da 2 cılaıak 
ayarlanıyor, Eğer 3 olursa, 3 round'dan iki¬ 
sini kazanan oyuncu maçı alır. 

MÜ SIÇ: Bu seçeneği açıklamak çok vur. 
yı okuyum Müzik kapalı olursa dövüş sıra¬ 
sında sadece ses efektlerini duyarsınız, 
eğer müzik açıkça hem müzk hem ses 
etekli olu',. Anladığınızı hiç sannı yorum, bu 
seçeneği 2 kere daha okuyun. Ehehe.. 
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DUG'ın bu cüsseyle bu hmekeıleri 
yapabiliyor olması hayret verici. 


CHAR V CHAR; Bu seçenek de açık ya 
da kapalı olabilir. Eğer açıksa, yönettiğiniz 
kahramanın bir eşni bilgisayar karşnızaçı- 
kaıaöitir, Yani, eğer Dan'i yönetiyorsarız, 
maçların birinde karşınızda Dan'i bulabilirsi¬ 
niz. Böylece 2 tane Dan dövüşür. Eğer ka¬ 
palı olursa tüm oyun boyuna her karakter¬ 
den bir tane olur. 


7j\ 

1 - ı 1 

7|X 

ı« 


m ı?s* 

Ateş# 

Havadıyken 

taümadmı 

basarak 

ateşe bûsartik 

ıRu hn roketler 

yıuusag taralı 

ı bcil.nıı oyuncu 

içindir. Soin Unüarı için Mini 

tersi geçtrudir, 


arcace SKILL: Bu seçenek de açık ya 
da kapalı olur. Eğer oyı.nu tak kişilik oynu- 
yorsanız bu seçenek her zanan *on" olsun. 
Büylece karşınızdaki bilgisayar kontrollü ra¬ 
kibiniz daha güçlü olur ve oyundan daha 
çok zevk alırsınız. 

Eğer options seçenekleriyle hiç oynama- 
dıysanız bu seçenekler htlflisayar tarafın¬ 
dan otomatikman şöyle ayarlanır: 

TIME ON..; 90 

H0UNC5.:3 

MUSIC.ON 

CHAR V CHAR OFF 

Oyunu oynarken dikkatinizi en çek çe¬ 
ken şey grafiklerin güzelliği oluyor. Gerek 
yöneltğiniz karakterleri büyüklüğü ve gü¬ 
zeli iği. gerekse arka plan grafikleri oyun ya¬ 
pımcıları m n bıı oyuna ne keder önem ver¬ 
diklerini gösteriyor. Oyun sırası ne a ve hatta 
daha oyu ne başlamadan önce tanıtım nite¬ 
liğinde duyulan digitize sesler de cabası. 
Oyun hakkındaki güzelliklerden biri de her 
karakterin yapabildiği ayrı 2t ha-ekelin ol¬ 
ması. 

Bu Hareketleri sîzlere az sonra tanıtaca¬ 
ğım. Hareketlarin yanlarındaki numaralar 
Joystick yenlerini gösteren tabloya göre ya¬ 
pıldı. 

Hargi hareketin nasıl yapıldığını ve kaç 
numaralı hareket olduğunu görmek içn lüt¬ 
fen bu tabloya bakır. 

Şimdi arasıyla karakterlerin özel hare- 
ketlerine göz a 1 alı m (karakterinizi sağa ve- 
yt sola nasıl yürüteceğinizi açıklamama ge¬ 
rek yok sanırım) 1 
DAN ; Hız: Normal, Güç: 

İyi, 10- Power Purveb, 16- 
Super Rounrihouse, 20- 
Deflecror BoK, Eğer aleşe 
Basılı tutarsanız özel hare¬ 
keti "Inner-Energy Bolt"u 
yapar. 

LOR AY : Hız Normalden 
deha hızlı, fiiiç Normalden 
az, 10- Arrow Hand, 16- 
Spinning süper Kict Ateşe 
taşılı (utarsanız özel hare¬ 
keti "Fİan» ol Buddha’yı 
yapar. 

JUNIGR : Hız: N<y maldan 
hızlı, Güç: İyi, 10- rpn up- 
perout, 16- The Biıtz, Ateşe 
hasılı tutarsanız "Fisi ol 
FLry"yi yapar. 

NIK : Hız; Normal, Güç: İyi, 

10- Pf>wer Pureh,. 16- Sü¬ 
per Roundhouse. 20- Def- 
lector Bolı, Eğer ateşe basılı 
kılarsanız özel hareketi ’ln- 
ner-Ensrgy Bolt’u yapar. 

KOSSM : Hız: Yavaş, 

Güç: Mükemmel, 10- Steri- 
ge Hammer, 16- Earthchar- 
ge. Eğer aleşe basılı tutar¬ 
sanız özel hareketi "Onller 
Kilar"ı yapar. 
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MIKE : Hız: Normalden hızlı. 
Güç: Normalden az, 1Û- Whirl- 
whd PUnch, İğ- Whrfwind Kek.- 
Eğe' ateşe basılı tutarsanız 
özel hareketi cPan "Tornado B yu 
yaoar. 

UAHiA : Hız: Hızlı, Güç: Zayıf, 
9- High SpH Kick, 13- Low Split 
Kick. 16- Javf Brcaker, 17- 
Flying SpFils Kick. Aieşe basılı 
tutarsanız "Fİamerim FLry"i ya¬ 
pa-. 




Ot/G : Hız Normalden hız¬ 
lı, Güç: iyi, 10- Battering 
Ram, 12- SupO' Slarn, t6- 
Hammer Hook. 17- Body 
Slam. 

Ateşe basılı (ularsanız 
"Earth Tremofu yapar. 

YI7-U ı Hız: Mükemmel, 
Güç: Normalden az, 16- Sü¬ 
per Leap. 

Eğer ateşe basılı tutarsa¬ 
nız özel hareketi o an 
"Speedof Ughfı yapar. 


NINJA : Hız: İyi. 
Güç: İyi, 4- Sha- 
dow, 16* Nina 
Dea:h Roll, 17- 
Ninja Sword Spin. 
Eğer ateşe basılı 
tutarsanız özel ha¬ 
rekeli "Süper Shadöw"u yapar. 

Dikkai etlini: mi, Nik ile D anin hareket¬ 
leri aynı. Çünkü onlar kardeş! Oyuru oy¬ 
narken özel hareketleri yapağınızda bazen 
a^mız açık katacak. Örııe< olarak Ninja 
SHADOW hareketini yaptığında bir gölge 
olarak beliren adamın ekranın ar-ta panına 
işlenmesi $üpe _ yapılmış. 

Eh , bi r dövüş Oyu nu h akkında n e yazabi- 
Iirsım 2 ? Sîzlere bu yazının başında Body 
Doms ile Stree Fiyi iler ı arasında karşılaş¬ 
tırma yapmayacağımı söyiedğim için benc? 
Body Blovrs'un Street Fighier 2den daha 
iy ohjjğuru. hatla grafiklerinin daha güzel 
Oduğunu ye Oyunun çok daha hırlı olduğu¬ 
nu da buraya yazmayacağım. Ses efektleri¬ 
nin ve müzihlemi daha çarpıcı olduğunu, in¬ 
sanı cyuna dana çok çektiğini, hple hele 
bence Body Blows'un Amiga'da gelmiş 
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Y!T-U ışıktan bite Hızlı hareket edebi ir. 
öyle ki onu görmekte zartanınım? 


geçmiş en iyi dövüş oyunu olduğunu ben 
den duymuş olmayın. Bence, BB uzun va¬ 
dede Biilboarcfa tur numara olur mu olur.. 



TEAM 17 
4 Disket 
1 MByta 
Btllbosrd'da 
4 numara 
_J 




Page 57 

















































































Bu ay, ye¬ 
ni çıkan oyunlar Fiili* 
board'un müzmin iyilerinin 
ayaklarını biraz kaydırdılar. Lem- 
mings 2 çıkar çıkmaz gurubunda 
bir numaraya yükseldi. Bat li nin 
tırmanışı sürüyor. Listeden dü¬ 
şenlere Allah acil şifalar versin. 


ııııııın 


1- Dark Seed 

2- B AT I! 

3- Nonkey Island II 

4- KGB 

5- CurseOt Enchante 
S 1 - Wöen - Th& PrCpheey 

7- Tr*e L^gend üf Kyrendıa 

8 - Lure of Temptress 

9- Secres of Monkey Island 
70- inüıana Jones i Last crusadel 


En iyi 50, dergimizde. İlk sırayı Street Fighter açık farkla aldı. Abone¬ 
lik kazanan okuyucumuz işe Sn. Taylan Kaya. Kendisini kutluyor ve 
aîtı ay süresince dergimizin aboneliğini kazandığını bir kez daha ha¬ 
tırlatıyoruz. 

Evet bu ay da bizi mektuba boğun ki yeni abonemizi belirleyelim. 






T- Lemmıge 2 

2- Süper T&tris 
3 ■ Push O'/er 
4- iTcüdlors 
8- VVfizkid 

8- Steg 

7- Leınmlnga + data diskleri 

3 - HuTians 

& Dyrta Blasteı 
10- Klax 


İEII El f 




T- Strgeî Fighter El 
2- First Samura! 

& M*th 

4- Bodv Btows 

5- Intemat ona! Karate 

6- Budoka'i 
t- Final Fight 

8- PitFig-hîer 
9■ Dojble Dragon III 
i(r Minja vvarton 


İL IIH 


t- M o Sccond Prco 

2- _ûtus Turbo Ghaİlenge III 

3- Lotus Turbo Ch-allenge II 

4- Nige Mansell s Wo r ld Champ. 

5- Jaguar XJ 

S- Rgad Rash 220 

7- SuperGa r s2 

8- âunt car Ftacar 

5- VrûAin 

10- Teafn Suzuki 


*!■»■ hhith 7- A32Ü Airbus 

2- Wing Commander 

3 - Air Suppcrt 

4- shutle 

g 5- -llght ol the Iniruder 

8- r - i 9 Steatth F gh ter 

^ 7- A-lOThnk KSHer 

^ 0» Red Baron 

9- Birds ot Frey 
t0m F| *0N Simulator II 



«mi f- Anoih&r World 

2- Flaetıback 

3- Baastlll 

4- Haıe ftaıshg Havoc 
fh irdıana Jones & h ate ot Atlantic | 
8- Mercenary lil 

7* iRomeAD 92 
0- Syvoıd of Honouf 
3- Heımdali 
'0- Guy Epy 


lıl | (i: 


1- Pirbail Faniasies 

2- Afkanod II - Revengeof DDH J 

3- Shutfle Pack Gafa 

4- Buıny Bricks 
> Arkana il 
fi- Botics 
7- Titan 
0- Baîistix 
$- Krypton Egg 

fÖ* Loıdso J War 



1 - Ulight a Magİclll 

2- “Oto Galcs of Dawn 

3- Eye ot the Bel'.oîde^ II 

4 - ishar 

5- t^Vâxıvûrks 

0- Eye of tha Bahçede' 

7- Pools Of 3arkng&s 
3- D.M. - Ghaos Slrikes Beck 

9 - üitirravı 
10- Black Grypt 



Bite S Elife II 
Armo-gr Geddon 
Transarclica 
Rarnes of Freedom 
Starglıder ll 
Th^ KiNıng Cloud 
Pirates 

Cragcn'a Dreath 
Millenium 2,2 
Fobin Hood 



f- MI Tank Plaroon 

2- Sîlent Service ll 

3- Team Yan kes I I 

4- Team Yan kes 

5- Sitent Service 
6' Sh&rman 
7- Operation Spruance 

Çgnqueror 

9- Ad^anc^d De&trcyec Simulator| 
1^ Red Storm Risin^ 


nı^ııı 1- 7nn\ 

1 2- Premîerfc 
1 3’ Sle@pwalker 
İ4- LiuııHuarl 

5- Joe ^ Ma; - Caveman Ninja 

6- Par^oiStars 

7- Uflh! 

Û- Tocrbâll 
9- SilIyPutty 
TÖ- Cool Ccog Twns 


1 - Pow6' Monger + Data Disk 

2- Ltopî-a + Data Disk 

3- Fielpry Lino 1014-19ia 

4 - Sim Earth 

5- Ferfect General 
S- Mega lo Mama 

7- FopuİDu-S II 

0- Romance ol Thıee Kin^doms 11 
9 - Sim City +■ Terra! n EdltOî 
İp- Ğeııy£ iif5 KÛıau 


1* ProjectX 

2- Xetıon If - Megatlast 

3 - Chıa.oe Engine 

4- SW1V 

3- Tu "rican 2 

8- luTica-n 

7 - Silk W«m 
0- Sımulcra 

9- R-Type 

70- AJoâliiiz 


E 


.. î- Nick Falda’s Golf 

2- Kick Olf El ■+ Data Ctsklerı 

3- Senctblo 9oceor Ö2 

4- jimmy W F iîte'£ Snooker 

5- Speedbal 2 
£F Pro Tanne Tour 

7- PGA Tour öoll + Data Ci&k 

8 - The Manager 
S- Espania 92 


yj 10- Miuruprgyy Gyir 



































KARTUŞ 

ACTION REPLAY MK 111 

S 

171.- 

Multi Ice IIIPLUS 

$ 

136.* 

MOUSE 

OPTO MEKANİK 

& 

36, 

OPTİK 

I 

65, 

KARt OSUZ(INFRARED) 

$ 

130, 

TFtACKBALL 

$ 

102, 

TRACKBALL CRYSTAL 

$ 

109, 

JOYSTICK 


OSPYTHON 172.000,- TL 

0S-C03RA 138.000.-TL 

G&ll TURBO 119,000.-TL 

OS-II PLUS 97.000.- TL 

DOOM E-300 B ıKartocnlu) 140.000. TL 

DCOM D-1 £24 (MicrcSwitch) 128.000.- TL 


DİSK SURUCU 


5.25' 100lük 


149000.-TL 

118.000.-TL 



3,5" EKternal 

$ 144, 


ALFA DATA 3.5" Extemal 

$ 161, 


5.2S" CKterral 

$ 172, 


DİSKET KUTUSU 



3.5 " 40'fık 

98.000, TL 

■ 

3.5* âû'lik 

1-7.000, T. 


OPAL VISION 24 Bil Video 
+ OPAL PAINT+PRES ENTS+H OTKEV 
ı 24Bil Karat: Oyunu S 1630.- 

BTR 90Kumandalı TV Rede ver S 16S. 


I Türkiye'de 24 SAAT SİPARİŞ HATTI olan posta 
alışveriş sistem sadece BÖN US MAİL MARKET'te 
vardır. BONUS sadece garantili vs güvenilir ürünleri 
hizmetinize sunar. BONUS ÖZEL damgasın 
taşıyan tüm ürünler sadece ve sadece BONUS 
MAİL MARKET 1e tulu nur. Unutmayın, bu ürünJerir 
hiçbirini herhangi bir mağazadan edinemezsiniz. 

I Siparişinizi verneK için 24 SAAT SİPARİŞ 
HATTIVmsı arayın, 


• Fiyatlara KDV t Posta ve Paketleme ücreti 
dahildir. A 3 S için ayrıca ücret alınır. 


• Dolar ile belirtilen fiyatlarda GARANTİ BANKASI 
TRANSFER KURU esas alınır. 

I Fiyatlar bir ay'ık sûre içinde değ şebiir. 


BOOTER 


ram 

.5 MR 

î 

35, 

1 M E 

$ 

*11, 

1.5 MB 

$ 

'34, 

2 ME 

$ 

59, 

t M£ PLUS RAM 

$ 

•00, 

ICD 



AdRAM 540 Roş 

$ 

217, 

Ad RAM 540 2MB 

S 

332, 

Ad RAM &40 4MB 

S 

447- 

Ad RAM 560 ?MR 

S 

345, 

ALFA DATA 



,5 MB 

$ 

50, 

1 MP PLUS RAM 

$ 

97, 

2 ME / Boş 

$ 

98, 

2 m /,5MB 

S 

132, 

2 MfiyPMR 

î 

264, 

CPUBOARDMMB ÇİF RAM 

$ 

29, 

VİDEO 


Anahtarlı B noter 
Elektronik Booter 
ALFA DATA BOOter 


KICKSTART 


Kickst&rt 1.3 Rom 
Kickstcrt 2.0 Rom 
ALFA DATA Kickstan Switch 


AKSESUAR 


Mrntse Pad (Bezli) 

Mouse PadfSeıt) 

AMlGA 500 Toz Örtüsü 
1064 Monitör Toz Ölüsü 
Copy Holder (Monitör Monte) 
Copy Holder (Masa Üslüj 
Yazıcı Standı (80-132 Kolon) 
Yazıcı Standı (Arkalıklı 80-132) 
İpek Ekran -iltrest 
Toorakiı îpe< Ekran Filtresi 
Cam Etran Filtresi (Uttra X) 
Toorakiı Cam Ekran Filtresi 


GENEL 


Virüs Dedefctorü 136,000,-İL 

Amiga ve PC programları için a ra yı mı. 


t 4 1- 

S 22, 

S 23, 


57.- 

m- 

29, 


27.000.-TL 
43,000.- TL 
42.000.- TL 
50.000.- TL 
45.000.- TL 
96.000.- TL 
75.000,- TL 
124.000.- TL 
96.000.- TL 
HB.0flO.-TL 
233,000.- TL 
255.000.-TL 


Orijinal 

ACTION REPLAY MKIII 

ile daha çok eneri, daha çok lak ve daha uzun oyunlar. 

♦ Hafızadaki t um programı d iskele kayıl 

♦ Trtiner m odlarıyla sonsuza karlar ny nr 

♦ Gelişmiş sprite editörü 

♦ Virüs kontrolü 
4 Burs .1 NıbNer kopya programı 

♦ Resim ve müzikleri kaydetme 

♦ Pal veya NT5C seçimi 

♦ Yavaş ile yavaş cıyım oynama 

♦ Programlanabil i rjoysîick nodu 

♦ Debugger ile Uemo, Intro ve her çeşıi 
nrıalrim dili programım edil edebilme 

♦ Dsskccder üe disketler: şifreleme 

♦ Vcyüzlerce yeııi işlem 


OPAL VISION 24 BİT GRAFİK VE VİDEO SİSTEMİ 

+OPAL PAİNT+OPAL PRESENTS+OPAL HOTKEY+KING Of- KA 
Bu paket sadece Amiga t SCO, 2000,3000 ve 4000 sahipleri içindir! 



BONUS ÖZEL! 
AMİGA 1200 PAKETİ 

TV Fi IN 

AI2ÛO + QUICKSHOT 11 TURBO JOYST1CK 
+ 2 SÜPER 1200 OYUNU 8.97ÜOOO,- TL 
HOME SYSTEM 
A 1200+ 1084 S KENKLİ STEREO MONİTÖR 
+ 2 SÜPER 1200 OYUNU J 2.890.000 - TL 

Siparişlerinizi htzmen verin !!! 

Paketleriniz 3 Hafta içinde Size Ulaşacaktır 


24 SAAT 
SİPARİŞ 
HATTI 






! .000.001) Tt'yi geçen 
siparişlerinizi 
9 - 1 - 349 97 26 

nıılıı gündüz telefonu¬ 

muza bildiri ıiz. 


24 SAAT 
SİPARİŞ 
HATTI 
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Öeko Flash L-99 stereo mini müzik seti 

Bokn dünyasının mini yıldızı. Faş özellikleri ile flaş müzikleri, flaş sesleri doyasıya yaşatan 
stereo mini müzik seti... 


«Auftj slop özeBikli mekanik çift.kaselçaör 

■Aüiu reverse ■Caselnizln ön arka yuzunu kesinlisi: dinlemenizi sağlar 

■Hıgh speed dubbıng. Nomalve tali kayıl olanağım sjnar. 

■Coniinuous play. Br kasel bitincetfğen ûlonatık olarak devreye girer. 
■3 bant radyo. FM/MW/LW. 

■ 10 bant g-afikekolayzer. 

■ Mikrofonla müziğe nşifc edebime olanağı 



Beko Flash L-99 

Size bu müzik seli yek ışır 

















